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dı mi bilmem, sahsen 

pek çok açıdan bu gü- 
ne dek oynadığım en iyi RPG 
bu oldu diyebilirim. Her şey- 
den önce artık suyu çıkmış 
olan şövalye ve ejderha hi- 
kayelerinden farklı bir konu- 
su vardı, ama bence yeterin- 
ce büyük bir oyun değildi. 
Eser siz de bu muhteşem 
oyuna doydmadiysânız O zarman İşte güzel bir haber, 
interplay Fallout 2 üzerinde sürdürdüğü çalışmaları 
bitirmek üzere ve oyun büyük ihtimalle bu Kasım 
ayında piyasada olacak. Oyunun ana yapısı Üzerinde 
e bir değişiklik yok, bazı ufak hataların düzeltilme- 
si, dışında yine aym engine kullanılıyor. Grafikler ise 

geçirilmiş ve özellikle cevre tasarı- 

y 'ası elde edilmiş, Binalar 


Fi oynamayan kal- 
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TN İ 
biri 
mz 7 elime 







gınız karakter bir 
önce ölmüstür. 






Ancak 















// (2 Kasım Ayında Piyasada Olacak | 


Vault 13 sakinleri onu neredey- 
se efsaneleştirmişlerdir. Bu defa 
siz önu torunu rolündesiniz. — 
yapmanız gereken sey İse yeni P. 4 
bir Water-chip bulmak, değil el- 
bette. çünkü Vault 13 insanları | 
çoktan dış dünyaya çıkmıslar ve 
şimdi Vault City adında bir şehir kurarak hatırladıkları 
uygarlığı yeniden oluşturmaya çabalıyorlar. Siz de 
bazı gereken malzemeleri bulmak için dış dünyada 
yolculuga çıkıyorsunuz. Burada karşınıza ilkinden da- 
ha büyük bir harita çıkacak, östelik haritada bulunabi- 
lecek bölgelerin sayısında bir kısıtlama da yok, yani 
Net vasıtasıyla yeni görevler ve senaryolar indirebil- 
mek mümkün olacak. Ancak harita üzerinde sadece 
basit kasabalar yok. 50 yılda pek çok şey değişebilir. 
Simdi diş dünyada büyük ve güclü kent devletleri, 
çeşitli şirketler ve bir sürü politik yapı mevcut, tüm 
bumlar ilerledikçe oyunun akışında farklı yönler 
açacak. Yine büyük bir değişiklik karşılaşacağınız tip- 
lerin zeka ve tavırlarında yapılmış, ayrıca artık adam - 
lafınızı donatmak ve onlara savaşta belirli emirler 
verebilmek de mümkün, tabii özel yeteneklerinden 
faydalanmak da. Bir şey daha, nerede bulursunuz 
belli değil, ama uzun mesafeleri aşabilmek için eski 
bir otomobil de oyuna eklenmiş, ayrıca bagajına mal- 
zeme doldurmak da mümkün, tabii önce onu onar- 
manız lazım. 





la-Descent İçin 
Hazır Olu 














escent | ve 7 oldukça bü- 
ip ilgi çekmişti. şimdi 
interplay Descent baslığı 
altında iki yeni oyun üzerinde çalı- 
siyor, Bunlardan biri Descent: Fre- 
espace tam anla- 
miyla bir uzay 
Uçuş simülasyonu 
ve geçtisimiz Sa- 
yılarda haberlerde 
değinmiştik. Di- 

| geri ise Descent 3 
adı altında yapılı- 
yor ve İlk 
iki oyunun geleneğini sür- 
dürmesi planlanıyor, Oyu- 
nun konusu Descent 2'nin 
kaldığı yerden devam edi- 
yor, ancak genel oynanış 
tarzi ilk oyunlardan cok | 
daha farklı, yani madenler- 





de dolaşıp anahtarları bulmak ve 
reaktörü 


oyundaki 

uçurmaktan cok daha robotlar 

fazlası var. Her bölüm senaryoda ve diger 
yeni bir parçayı açığa çıkarıyor ve tiplerin 
son de- 


kendi İçinde görevler içeriyor. Ta- 
mamen yeni bir engine kullanılarak 
hazırlanan oyunun bölüm tasarım- 
ları büyük değişiklikler taşıyor, sa- 
dece tünellerde değil, çesitli yapıla- 
rın ve gezegenlerin yüzeyinde ge- 
çeri hikayede, çevre tasarımı ve 
şartları da bölüme uygun olarak de- 
gisiyor. Mesela tünellerde devamlı 
çalışanı robotlar, ma- 
Vİ 
akımları gibi tehlike- 
ler mevcutken, yü- 
zeyde se yağmur, 
o j sis ve benzer şartlar 
İ uçuşunuzu Zorlaştırı- 
yor. Bundan baska 








ece gelişmiş yapay zekaları ve 
kendilerine has davranışları olması 
da planlanıyor. Oyunun sistem ihti- 
yaçlarına gelince, son derece geliş- 
miş bir engine kullanıldığını söyle- 
miştik, haliyle akla gelebilecek her 
türlü ses ve görüntü efektine de yer 
veriliyor, bunun anlamı basitçe 
güçlü bir sisteme ve özellikle de 3D 
grafik hızlandırıcı ekran kartlarına 
ihtiyacınız olacağıdır. Voodoo, Ren» 
ditlön ve benzeri kartlar oyunu ça- 
liştırabilmek özellikle için şart. En 
geç bu yaz çıkması beklenen oyun 
piyasadaki benzerlerini geçebilecek 


mi, bekleyip göreceğiz. 
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, İecironir Arts Du yaz 


Warlames isimli veni bir 
Keal-time stratejiyi piyasaya 
büyük 


kısmının bu tarzı sevdigini bildiği 


sürecek. Okuyucularımızın 


m a —— 


mizden, henüz yapım aşamasında 


olan oyunun Alpha versiyonuna 


i şöyle bir göz atmadan geçemedik. 

i Oyunun konusu iki tarafhın savaşı 

| üzerine kuruluşsoboilar ve insanlar, 
iğ 





da üreteceğiniz kuvvetlerle verilen 


görevleri başarmak temel amaç. 


Gereken paranın nereden temin 


edildisine gelince, bu size ya görev 


| 
| alısıldığı gibi bir üs kurmak ve Dbura- 
basında veriliyor, ya 








Olayları zeminden 45 derece açıyla 


izliyorsunuz, görünüyü çevirmek 
ve dolaslırmıak da mümkün OlL- 
İcna Savil 


vor. Oyunun “ralikleri 


maz, ancak henüz bitirilmiş degil 
ve daha defalarca elden geçmesi 
söz konusu, buna ragmen haritala- 
nan yapılmasında kullamlan teknik 
oldukça iyi. Gerçek bir üç boyutlu- 
hulk söz konusu ve bu durum birim 


lerin çevreyle olan etkileşimlerini de 


“tamamen degiştiriyor, araçlar tepe 





ve tırmanırken yavaslıyorlar, daha 
kolay hedef oluyorlar, üstelik zemi 
nin yapısı herkesi bir şekilde etkili 
vor. Oyunu çalıştırmak için oldukça 
güçlü bir sisteme ihtiyacınızın ola 
cağım belirtelim, güçlü bir işlernci 
ve bol miktar RAM oyunu Windows 
5 altinda tahalça calıstırabilmek 
için şart, bunun dışa eseçeliniz- 
de varsa 3Dix Chipset takılı 3D. lr 
fik hızlandıncı ekran kartları da tam 
anlamıyla destekleniyor. Doğrusu 
bu tip bir kartla oyun nornal halin 
den çok daha iyi bir gralik yapı ser 


siliyor, adeta sa- 


da etraftaki bilgisayar mesa vas alanı canları 

binalarını Hacker bi- e iğ a i vor. Konu olarak 
| rimleri ile soyarak pa- li a 20 yıl önce olduk- 
İ ra kazanıyorsunuz, ÇA çer | ça begenilen bir 
| bunun haricinde o- gi i şa e | bilimkurgu (filmi 

yünda maden topla Va NM den yola çıkılarak 
mak gibi bir olaya yes iğ bakma am hazırlanan o oyun 
| Verilmemiş. Savaş ka- eee ee gem ooOİ| bizde biraz Red 
i ia. hava ve denizde ee lay ÇAKTİIŞIMı 
| bol miktarda farklı bi- özellikle insanların 


würütülüyor, 
tim degişik taktikler denemeyi se- 
venleri memnun edecektir sanı- 

niz. hakat oyunun benzerlerinden 
i en büyük farlı erafik yapısı, Mywth 
benzeri bir harita tasarımı kullanıl 

imis, bu başka oyunlarda da kulları! 
miş olmasına fawmen henüz pek 
YL erir 


olmayan sil uyaularma 


İl mm ii 











Li 


LEVEL 6/98 


YApınddı degil, 
bazı birimleri acısından. ama daha 


üzerindeki çalışmalar sürüyor ve 
pek cok desişiklik yapılması muhte 
mel, çıktıgında tam bir o inceleme 
sini sizlere getirmeye çalışacasız 
Warirnes Aral 


İthalat tarafından Türkiye'de piyasa 


Temmnmuz ayında 


ve sunulacak. 


11 

















Sony Playstation 
Video Card 
Sega Satürn alana 
veya 
20 Milyon TL.sı 
değerinde 
alışveriş yapan 
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BERLER 
MechWarrior3 | 


Ancak Yıl Sonunda Çıkacak 


avaş robotları bambaşka bir konudur, dev meka- 
, ik kaleleri yeryüzünde koşturmanın ve envai çe- 
F sit silahla etrafa ateş saçmanın zevki genelde 
uçuş simülasyonlarında bile bulunmaz. Tabii bu türü sev- 
mek kadar nefret etmek de kolaydır, çünkü bu araçlara 
hükmetmek biraz beceri ister, yani iyi bir Doom oyuncu- 
su olmak iyi bir Mech pilotu olmak demek değildir. 
Üstelik savaş esnasında diger pilotlara taktik vermek ve 
lüş şm a n robotlarını mümkün olduğunca az hasarla ele 
| > çalışmak gibi detaylar da işin içine girince 
olay day ciddi bir boyut kazanır, hele görev planlama- 
sından ve çevre koşullarının dikkate alınmasından bah- 
setmeye başladınız mı, sıkıntılı oyuncular hemen Mortal 
Kombat oynamaya geti dönerler. Tabii zevkler değişir, 

MG siz yukarıdakileri ağzınız sulanarak okuyorsanız de- 
Mi çünkü şal 3 ve onun özelliklerin- 
| zahsecleceğim. Konu fazla kar- 
* IK üyesi olduğunuz Kurita 


Jaguar kla- 
adın 

ii 

li için bir ie var ki ye- 


terli güç toplanana dek birilerinin Te Sri ndeki 
Smoke Jaguar birliklerinin başını biraz ağrıtmasi”g 
kim olduğunu söylemek lazım mı? Siz ve diğer üç Me: 
pilotu burada devreye giriyorsunuz, düşman hatlarının 
arkasına indirildikten sonra yapmanız gereken yeterince 
uzun bir süre yakalanmadan bir gerilla savaşı sürdürmek 
ve düşmana oldukça fazla hasar verebilmek. Ne var ki 
dönebileceğiniz bir 0s bulunmadısından savaşı arazide 
sürdürmek, ihtiyaç duydugunuz malzemeleri de etraftan 
edinmek durumundasınız, kayıp wermek söz konusu, bi- 
le değil, çünkü gidenler dönmez! Bu yüzden gizlenerek 
ilerlemek, zayıf noktayı bulup oradan vurmak ve bir son- 
ra ki hedefe ilerlemek günü kurtaracak olan taktiklerdir. 
Bir sonra ki göreve geçmek için ille de öncekinde tam 
başarılı olmak gerekmiyor, ama alınan sonuçlar akışı et- 
killyor. Oyunda bir düzine kadar ana görev olmasına 
rağmen, tüm savaşı bitirmek için 40-50 görevden geç- 
meniz gerekli, bunların çoğunda karar size kalıyor. Şim- 
di gelelim diger detaylara, grafik ve efektler açısından 
oldukça veni, gelişmiş bir engine kullanılması işi tatlan- 
dırıyor, ayrıca çevre şartları ve diğer etkenler de dikkate 
alınıyor. Tabii hemen belirtelim, 3D grafik hızlandırma 
olmadan işin tadını çikarmak mümkün olmayacak, bu- 
nun haricinde Net üzerinde Multi-player oynamak iste- 
yenler için de geniş bir destek mevcut, tabii hızlı bir bağ- 
lantınız var ise. Oyunun ancak 1998 sonunda hazir ol- 
ması bekleniyor, fakat benzerlerine bir hayli fark atacağı 
da söyleniyor. İ 
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alir, 















ru ardinda VELİ 
e var İki Kurita i göçleri £ özellikle 

ri eri ir Yamarovka gezege- 
k bozguna uğramış ve 
< ni ci ön geri almak 
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A bye | — 
“irat of the (hip 
Ee kutsal yazıtlarda ve özel- | z 










likle Tevrat ile İncil'de sıkça İs- 

lenen bir konu vardır, Şeytan 
bir gün Tann'ya başkaldırır ve sonuçta (5. 
yandaşlarıyla beraber Cennetten Ce- 
hennem e kovulurlar. Tanrı'ya sadık melekler ise Cho- 
sen (Seçilmisler) olarak Cennet'te kalırlar. Ne var ki | 
Şeytan ve yandaşlarının nefreti dinmemistir. Yukarıda- 
kilere olan öfkelerini aşagılık birtür olarak gördükle- 
ri insanlardan çıkarmaya ve ölümlülerin boyutunu ele | 
geçirmeye kararlıdırlar, sonuçta iyi ve kötü arasında | 
sürüp giden alışılmış kavganın kısa bir özeti diyebiliriz 
buna. İşte 3DO Studios bu konuyu (o ele aları ve bol 
miktar Adventure öğeleri taşıyarı bir FPS üzerinde ça- 
işiyor. Konuyu biraz daha açalım, insanlar her geçen j 
gün daha isyankar ve günahkar olmaktadırlar, bu da İ 
şeytanın işine gelmektedir. Ancak onun da elini çabuk 
tutması gerekmektedir, çünkü insanlar yıldızlararası 
seyahatin sırların çözmek üzeredirler ve bir defa uza- 
ya yayılmaya başiarlarsa yokedilmeleri zorlaşacaktır, 
cünkü ölümlülerin boyutuna geçtiklerinde hem şey- 
tanların, hem de meleklerin gücü bir hayli zayıllamak- 
tadır. Bu yüzden harekete geçerler ve dünya liderleri- 
ni kışkırtarak kötülüğün artmasını ve Kiyamet gününün 
yaklaşmasını hızlandırmaya çalışırlar. Tabii bu durum 
karşısında melekler de bos durmazlar, aralarından en 
güçlü bir tanesi olan Malachai bu duruma müdahale 
1 insanların arasına gönderilir. Ne var ki du- | 
rürmoleluhça İeritiktir ve başarılı olması için insanların a- | 
rasındaki” asi” Birer yardımını alması gereklidir. | | 
Bölümler seçip İle -h Iİ katlarına dog - 
ru taşındıkça Malâchal göksel g na rahat kul- 
lanma imkanı bulacaktır, ancak ii üzerinde insan- 
ların silahlarına ve gizliliğe başvurmak zorundadır. Bu 
oyunda anahtar-kapı bulmacalarından daha fazlası ola- 
cak, pek çok yerde silahınızı çıkarmadan sıradan bir 
ölümlü gibi dolaşmak ve diğer karakterlerle iletişim | 
kurmak durumundasınız, mesela bir yerde kapıdan 
geçebilmek. için askerlerin dikkatini başka yere çek- 
mek zorunda kalacaksınız. Tabii bu oyunda asla ateş 
etmeyeceksiniz anlamına gelmiyor, ama yeri ve zama- 
nı önemli, ayrıca iyi bir meleği canlandırmak önünüze | 
geleni katletmeye ciddi bir engel teşkil ediyor. Grafik | 
ve çevre tasarımı olarak bir hayli etkileyici olan oyun, 
diger karakterlerin zeka ve kişilikleri açısından da hay- 
li gelişmiş, askerlerin yanınca silah çekmek ciddi so- 
nuçlar doğurabilir. Özellikle çok gerçek- 
çi animasyonlara yer verilen oyun başlı- 
ca 3D grafik kartlarını ve ayrıca Net o- 
yunlarını da destekleyecek. Önümüzde- 
ki sonbahar çıkması planlanan oyun ba- 
kalım EPS piyasasına veni bir şeyler geti- 
rebilecek mi, hep beraber göreceğiz. 
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klima esenin ya, 

Doom VE 

C&C klonu oyunlar yaptığı bir piyasada, ya- 
pılacak en doğru hareket orijinal akımları baslatmış 
firmaları takip etmek gibi görünüyor. Mesela Raveri, 
Heretic ve Hexen ile neredeyse id Software kadar 
ilgi çekmeyi ve hatta oyun dünyasını bir hayli sarsma- 
vi başarmış bir firmadır. Hexen 2 ile de aynı seyi tek- 
rarlarnaktarı çekinmediler, tam şimdi sırada ne var 
derken de Heretic 2 üzerinde çalıştıklarını duyuruver- 
diler. Ama bolca bulunan FPS tipi oyunlara bir tane 
daha eklemek yerine, yeni oyunlarını daha farklı bir 
tarzda yapmaya karar vermişler. Tıpkı Tomb. Raider 
serilerinde olduğu gibi karakteri dışarıdan görecek ve 
değişken kamera açılarıyla kontrol edeceksiniz. Yine 
benzer bir şekildeirmal- 
mak, yüzmek ve benzeri 
bir sürü akrobatik hareke- —— 
ti yaparak ilerleyeceksi- 
niz. Ne var ki Tomb 
Raider serileri savaştan zi- 
vade bulmaca cözmeye 
ağırlık veriyordu, Heretic 
2 için ise aynı seyi söylemek zor, bolca büyü ve silah 
sayesinde her seviyeyi agzina kadar dolduran düş- 
manlannızla alabildiğine vahşi bir şekilde çarpışma 
fırsatınız olacak. Oyun konu olarak ilk Heretic ve 
onun kahramanı olan Eİf savaşçısı Corvus Un macera- 
larını ele alıyor. Corvus ilk Serpent Kider olan D Espa- 
(il ve lametli ordusunu yo- 
kedip ülkesini kurtarmayı 
başarmıştır, ne var ki öl- 
mekte olan rakibinin lane 
ine uğrar, evine açıldığını 
sandığı portal onu uzak 
diyarlara gönderir. Yıllar 
ri Ez sonra tekrar ülkesine dön- 

meyi başardığında ise 

tüm halkının büyülü bir vebanın pençesinde can çe- 
kiştigini görür ve bunun kaynağını bulup yoketmek 
için harekete geçer. Sonuçta uzak ve gizemli Eİf diya 
ında geçen bu yeni macerayı tamamlamak da bizim 
hünerimize kalır. Oyunun 1998 sonbaharında çıkma- 
sı planlanıyor ve resimlerden de anlaşılacağı sibi 3D 
ekran kartlarını destekliyor. Özellikle en son grafik 
tekniklerin kullanıldığı oyun son derece renkli ve hâ- 
reketli olacak, ses ve işik oyunlarına had safhada ver 
verilmiş. Bölüm tasarımları ise tam anlamıyla muhte- 
şem görünüyor, özellikle mimari yapı son derece 
kendine has planlanmış. Sonuç olarak söylenecek 
fazla bir şey yok, bu Raven ve oradakiler neyin nasıl 
yapılacağını İyi biliyorlar! 
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une 7 ismi size ne ifade 
ediyor? Peki ya Atreides, 
Ordos we Harkeonnen 
isimleri? © korkunç Sand Worm 
sarının hala hafızanızdan silinme- 


miştir. tabiii devamlı toplayıp de- 


polamak zorunda olduğunuz 
Spice bittiğinde çektikleriniz de 
sanırım hala kafanızın bir yerinde- 
dir, doğrusu bu li bana kay- 
naklardan tağarru! dil 

retmişti! Evet döstler bur 
klasikten bahsediyor e 
Doom, Wing Commander ve Xx 
Wing gibi, Dune 2 de PL üzerinde 
öyun adına nelerin yapılabileceği - 
ni gösteren 
ve veni bir 
dönemi 
başlatan 
klasikler 
den biridir. | 
GG 
StarCraft, 
WarCraft 
ve daha 
nice Real- 
time sirate- 
i Oaslında 
sadece Dune 2'nin gelişmiş birer 
taklididir. o hepsinin atasıdır. İşte 
şimdi bu oOoyun yeni baştan yapı- 
larak yeni nesil oyuncularin önüne 
çıkmaya hazırlanıyor. Sakın yanlış 
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anlamayın, 
bu bir de- 
vam değil, 
aksine Dune 
Z'nin ta ken: M 
disi, ama | 
id relela 
tarafından 
baştan aşağı 
yenilenmiş g 
bir sekilde 


yn 








ADR ER 


tamamen 
yeni bir yapıya 
Kavuşan oyuün- 
da üç farklı taraf 
ve kendilerine 
has özel birimi- 
leri mevcut. 
Ancak ilk oyun- 
da temel amaç 
, düşmani temiz- 
> lemek iken, 
i burada farklı 
görevler ve 





piyasaya Çi- 
Peki 

sier değişiyor, öncelikle taraflar 
ve amaçları aynı, yine üç soylu 
ale bol miktar Spice rafine edip 
bunun Oogeliriyle 
Düne gezegenini 
ele geçirmeye Ça- 
işiyor. Spice dedi- 
Ağ madde bu 












bir etkisi var, epi 
de kullananlara 
korkunç zihinsel 
güçler kazandırı- 
yor. Bu güçlerle 
. O Cuzay-zamarı bü- 
kerek yıldızlararası seyahat bile 
mümkün oluyor, bu yüzden bu 
gezegene hükmeden, tüm impa- 
ratorluğa hükmediyor demektir: 
Bu madde ise kumla kaplı geze- 
gende yaşayan dev kum solu- 


canları tarafından üretiliyor, ne Eİ 


var ki bu solucanlar oltaya talt- 
lanlardan biraz daha büyük ve 
pek dost canlısı değiller, özel- 
likle kumun üzerinde dolaşan 
her türlü nesneyi yutmak gibi 
kötü bir huyları var. Gezegenin 
ve dolayısıyla oyurı haritaları- 


nın büyük kısmının kumla kapr- iy 


i olduğunu hatırlarsanız bunun 
ne anlama geldiğini anlarsınız. 
Arabirim ve grafik açıdan 


ir GR... 
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farklı o amaçlar 
mevcut, bu sayede oyuna renk ka- 
tılması planlanmış. Genel görü- 
nüm ve oynanabilirlik açısından 
oyunun modem benzerlerinder 
geri kalmamasına Özen gösteril- 
miş, birden fazla ünite seçebilmek 
ve tek bir tıklamayla emir verebil- 
mek gibi standart uygulamalar 
oyuna kazandırılmış, bunun hari- 


pu cinde piyadeler daha güçlü olarak 


sarla ymuşlar. Çarryall ve Starport 
zibi Kasik biim ve binalar ise 
yun Yel erimi aynen koruyor- 
lar. Multi-player oynamayı seven- 
ler için ise iyi haber, oyun en az 
dört kisiye destek verebilecek şe- 
kilde tasarlanıyor, bu sayı sekiz de 
olabilir, bu henüz belli değil, Eğer 
aksilik olmazsa Westwood oyunu 
çok yakında piyasaya sürmeyi 
planlıyor, 


LEVEL 6/98 


we Öldür Galcom'da onurlu bir 
asker olarak görev yapmak. 
maf Hele bir de yıl 3000'i bulmuş 
ise. Çünkü bu meslekte onlar İçin 


çalışarak bir kariyer edinmek işe başla- 


önce tam olarak ne kacar 





büyük bir. belaya bulaşmak istediğini- 
ze karar vermekten geçer. Yapacağı- 
nız savaşların zorluğu bir yana, onlar 
size sadece adam öldürmek için para 






düşünmeye çalışsanız 


ödüyor diye dü: 
bile üslerinizin kriz durumlarında 





meh için Sy 








ir riskini göze Bi ep 
seçmesi daha zör olsa bile bir asker 


için her zaman Ikinci bir şans daha 


vardır. O'da yönetim tartışmalarından 
leviiye göre- 
viyle yetinmek ve bu şekilde hızlı yük— 
selme şansınızı yok etmek pahasına 
da olsa istemediğiniz emirleri uygula 


uzak durarak normal bir devr 





ma zorunluluğundan kurtulmak. 


Lir een 


e 


kazamlan veya kaybedilen savaşlar, 
unutuları veya bozulan ittifaklar ola- 
caktır. Söyahatleriniz sirasında karsıla- 
sacaklarınız arasında istila filoları, 
korsanlar, tüccarlar, diplomatlar, bazı- 
lari dost, bazıları düşman yabancı irk» 
ların askerleri yer alacak ve sikça 
kendinizi görev gereği olmayan 
beklenmedik savaşların ortasında bu 
lacaksınız. Tabi çoğu kez de onların 


ya herkes kendi yoluna de 
yip rotanıza uymak sizin seçimi- 
nize bırakılacak, 


Biraz sabir 


Battle Cruiser 3000AD, | 
tüm uzay uçus simülasyonlarından 


beklenildiği özere komplike bir oyna- 
ms tarzına sahip. Oyunda karşınıza 


çikacak zorluklar kullanıcıya 80 ve 
İGOMD'lik iki ayrı seçenek sunan 
kurulum işlemiyle birlikte başlamış 
oluyor Bunlardarı kücük olanından 
Uzak dlurmanızın daha sonra oyunun 
sik sık CD'ye ihtiyaç duymasını ve do- 
layısıyla aşırı yavaşlamasını engelleye- 
ceğini söyledikten sonra size bu İşlem 
için iki ulak uyarımız daha olacak. 
BC3000AD ne yazık ki bazı sistemler- 
de doğrudan Windows altında 
çalışmıyor. Berizer bir problemle kar- 
şılaştığınızda yapmanız gereken bilgi- 
Sayarımzı MS5-DOS kipinde yeniden 
başlatmaktır. IRO ayarları hakkında 
fazla bir bilginiz yoksa ses kartı seçi- 
minin yapıldışı eski tip Setup progra- 
mınca direkt olarak “Auto deteci” se- 
çeneğini. kullanmanız faydalı olacaktır. 


3000AD'yi istenilen performansa 
Gere, oynayabilmek için ana menü- 
de yer alan Configure seçeneklerini 
düzenlemek size bir hayli kolaylık 
sağlar, Bunlardan en önemlileri: 














Digitized Sound: Oyun sırasında 
size eşlik edecek dijitize seslerl kont- 
rol etmenizi sağlar, Mi 
















di visa mz gemi personelinin 


llisions: Buradan yapılan ayarla- 

a çarpan cisimlerin gemini- 

sis #mlerinize yapacağı hasarın 
dlirteyebilirsiniz. 

İ trol: Kontrol aletini belir- 
lemenize Yy fal İN 
sahip pili ni rı oyunda işiniz epey 
zorlaşacaktır... | 

Flight Dynan iz Gerçekçi bir uçuş 
mexleli seçmeniz zerçekç bir Ucuş 
tecrübesi yaşamanız: e 

Asterold Density « evreninde 
sayıları sürekli olarak a za sterolcile- 
rin üretim sıklığını belirle Emeye yara- 
yanı seçenektir. e 

Space Object elini Oyu Vu 
size sunduğu texture kaplama le eki ki 
lerinden en iyisi “Perspective € 
Textures', en hızlisi ise 
Shade”dlir. 

External Planet Rendering: Gezegen 
dişi kaplamalarından eri iyisi ise etrafi 
bulutlarla örtülü gezegenlerin kendi 
ekseninde (Oo dönmesini osağlayan 
“Texture Mapped Rotating'clir. ) 

Planetary Visibllity: Buradaki 3 seçe- 
nek gezegen yüzeyinde ilerlerken ne 
kadar uzağı görebileceğimizi belirle- 
meye yarar, 

Oyunun size sundugu BC3K galak- 
sisi sürekli olarak en Ücra köşelerinde 
bile değişikliklerin meydana geldiği 
91 farklı bölgeye, 76 gezesene, 145 





der ei 
e aa 
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m kizi G9 ——Şğ 


Ti sizi daha kalkanla- 
rınizı aktif hale getire. 
b zamanı — bile 


aya ve Tarklı türlerdeki sayısız canlıya 
ev sahipliği yapıyor, 

BC3000AD'nin dinamik döngüsü 
çerçevesinde astergidlerin, meteoro- 
idierin ve kuyruklu yıldızların geze: 
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a Olur umu / Kopal" kismindar 


onul İstemi” değili| MASDOS kipine 


ateşin İçi- 
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genlere, yıldız istasyonlarına çarpması 
vE sonuç olarak buralardaki saldırı ve 
savunma sistemleriyle birlikte şehirle- 
iin de vok olması sürekli olarak yeni 
sorunlarla baş etmenizi zorunlu hale 








SR ı yaptıkla. | 
Beli da emin olabi- 


lirsiniz. Kazanilan ki çiramması ea 
kaybedilen savaşlar | Jsmeniz 


elülleriniz ve 





Lİ CİZGİ 
ln İurebsilirsiniz. SAY 

i Kuramli(siriz.  Ayficg 
Sri Pı 
Taral PA 


DOS gilindar 


wunu kurmal kg ma 


ODROM ve Meuse'diz 
PMP seç kortlariyin 
im LAS sürücüle 


MİR İliNME Gri 
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be0O0ad. Gizi 
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EE AE Mez | cin ve- buradaki KUR.BAT isimli desyeyı çalıştırın (Komutlar 
ir <p Ev İdin Gi oy ye Sü rücü eti öreğin Ön ener - CD be 30000 Tömer Kur.bal 
VU üç farklı şekilde oynanabili- akışını da değiştire- | iel On isin gecerli olacak dili sağlıkları se İngilizce ii 
yor. Bunlar; cektir. Ödüller arasın- (yem ir gr meç b penne, Mi bebe SN 

| da madalyalar, para ve a iğ ; leğiştirmel 
free Fllgit Ep ez aliyor. Enter) İUŞUrM EIB pır nı Serie kel esli MOEaTİR 

Bu seçenekle savaşa Cömmander Görevlerin bazıların- e a PARTIAL se 
rütbesindeki bir Terran Scientist olarak oda içinde pek çok ge- Meri başlar d 
başlıyorsunuz. Ana hedefiniz Terran'lı zegenin yer aldıgı Emma FULL kurulumu $ 
dostlarınızla beraber Galcom'a ait her Patrol Zone larda 
seyin düşman baskısından uzakta kal savaşmanız gerekebi- 
masını sağlamak. Bunu yaparken de lir. Bu buradaki het İL 
onlar size güvenciği sürece kendi me şeyin sorumlusunun | e ln Date 4 “Deleci" “TEnteri ii 
lg e rg İL A TE GTA İS ATTAN ri erlerinin deği vnarildiğındları emin Glinal 
Göreve devam ederken size her yedi o celiyor, Örneğin | çin “Test adi iel üç dele “OK” seçeneği üzerinde (Enler) 
dünya gününde bir rütbenize göre o PZ'nizdeki bir diplo- (rem alk bölümünden İl n- Artik oyunu 
maaş ödeniyor. Terfi etmenin ve yet- mat gemisinin zaral yur çalıştım > çin önce C: oyunun kurulu gi: 
kKinizi artırmanın yolu “Experience görmesi bile EP kay- : değimediyse Nbe30000d) < giri İkomuttar; 
Point'lerden geçi- CL ni CD. ADO dad (Enter İl İclal gf 
yor. Dp Enler) tuşuna besi 
Galcom organi- 

zasyonu tlcaret, bi- | 
İlm ve teknolojinin betmenizle ve he 
gelişmesine önem ) sonuçları- İuğuna göre * iv ii as Sihda veya 
vermiş. Komutanız , yor. Ancak (bitiminde geminizin te mir rinin otoma- 
altındaki gemilerin tüm dostları- tik olarak yapılması #nümkü 
yabancılar o tarafın- iz İcin Geldik oyunla ilgili. en n değe 
dan bir tehlike güvenli o bir endirmelerimize. BC30O0AD'de, bi 
olarak görülmeme- ortam sağla: sari her zaman için ilk den emelerden 
sinin oOsebebi de dığınızda ba- çok uzakta, Bitirmeyi bir 


görünüste bilim adamı olmanız. Onlar 
size gemilerdeki silahlar fark edilene 
dek saldırmıyaorlar. 


Advanced Campalgn Möde 
Hayatımızı cehenneme çevirecek 
türde bir kaos ortamındasınız. ACM'in 
her bölümü Free Fightdan daha kapr- 
samlı ve daha karışık. Göreviniz 
Terran askeri olarak eri zorlu işleri yap- 
mak ve geminin tek parça kalmasını 
saglamak. Oyunun aktif görev sistemi 
size sürekli yeni emirler veriyor. Bu 
moda rmaaşınız 504, EP'niz 2595 da- 
ha fazla ama parayi almak ve yüksel- 
mek için hayatta kalmanız gerektiğini 
de göz önünde tutmalısinız. 
Çalaksiler her iki oyun tarzında da 
ayrı kalsa bile burada güç densesine 
doğrudan etki edebilecek daha fazla 
görev var. Bu yüzden bir gecede en 
 lacağn dostlarınızın yeni düş- 
.manlarınız olduğunu görmek sizi asla 
şaşırtmasın, Aslında en büyük şanssız - 
iz Galcom'un aptalca bir hâreketi- 


şatiya ulaşmış sayılıyor ve bir daha ki 
atamaya kadar serbest kalıyorsunuz. 
Döwntime adi verilen bu süre Gal- 
com un biten savaşların sonuclarına 
bağlı olarak bir daha ki senaryoda 
yapmanız gerekenleri belirleyeceği 
sitada seçen ve sizin için yeni silah 
almak ve tamir yapmakla değerlendi. 
rilsbilecek bir şans olarak nitelendiri- 
lebilir. 

Uyun emirlere uymasanız bile kendi 
kendine devam edecektir. Büyük za- 
rar görerek artik yaşanılmaz bir yer 
haline gelen gezegenler hep aynı ka- 
liyorsa da şehirler, İstasyonlar, üsler 
zamanın akısı içinde kendilerini sürek- 
ii yeniliyorlar. Bu sayede de oyun İçin- 
de aynı olayi birden fazla kez yaşamak 
mümkün değil. 


Atreme Carnage 

Bu kez Battlecruiser tarafından sıcak 
sdvaş sirasinda etrafa serpiştirilmiş bir 
İnterceptorü kontrol ediyorsunuz. 
3 ayrı bölgede geçen macera lU bö- 









kalım oyunu anlamak ve yön 
alısmak bile oldukça zor. Bu da ondan 

zevk almanızı engelleyebilecek en b bi 
yük etken, 


| : n 
ii 


Karar Sizin 


seslerin ve graliklerin kalitesi konu- 
sundaki yorumu ise bu kez bizzat size 
bırakıyorum. Karar verin bakalım be- 
dava oyun baldan tatlı mu, değil mi? 


Ozan Ali Dönmez 
mailime sozdimailexcite.com 
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“Celik ve Kan 


© rakibinize nasıl vurursunuz? Bir tuş 






e diyeyim, şu yazıya nasıl 
A | başlayayım bilemiyorum. 
ç YGaliba en güzeli tersten 
başlamak. Dile By The Sword, 
LEVEL'da yazarlığa başladığımdan 
beri benden beş üzerinden beş yıl- 
diz alan Ikinci oyun. Daha önce 
Dark Earth'e beş yildiz vermiştim. 
çünkü konusu, grafikleri, sesleri, 
atmosferi beni alıp bambaşka yer- 
lere götürmüştü. Yazılarımı takip 
edenler bilirler, bir oyunu değer- 
lendirirken gözönüne aldığım en 
önemli faktör oyunun atmosferdir. Bu 
nedenle ben bir oyuna dört veya dört 
buçuk yıldız verdiysem bilin ki o oyun 
beni almış. götürmüş, gerçek haya- 
tımdan ayırmıştır. Peki ya bir oyuna 
bes yıldız verirsem? İşte o zaman ku- 
lağımın dibinde top atsalar, yerle gök 
birbirine girse, kıyamet kopsa beni © 
oyunun başından kaldıramazlar. Die 
By The Sword de öyle bir oyun. Beni 
her yönüyle etkileyen, ağzımı açık bi- 
rakan, “vay be, adamlar nasıl yapmış * 
dedirten ender oyunlardan birl. Het 
şeyiyle mükemmel, olağanüstü, hari- 
kulade. Söyleyecek başka bir şey bu- 
lamiyorum, hem ben sıkıldım; yaziyi 
burada kesip şöyle yarım saatlik bir 
Die By The Sword seansına girecem. 


Die By The Sword, adı üzerinde, kı- 


icin ucundaki ölüm. Tam bir kılıç sa- 
vasi simülasyonu. Ne eksik, ne fazla. 


mouse ile kılıç tutan elinizi 


—umaaaaan. 








Harbi harbi kılıç savaşı. Peki, piyasada 
elinde lılıçla etrafta dolaşan birisin! 
yönettiğimiz milyon tane oyun Var. 
Bu oyunu onlardan farklı kılan ne? 
Önem sirasiyla saymaya başlıyorum. 
Öncelikle adamlar öyle bir kontrol sis- 
temi yapmışlar ki. bazen kendiniz! 
gerçekten elinizde kılıçla varmış gibi 
hissediyorsunuz, Kontrol sistemini bu 
kadar özel yapan sey, yapımcıların 
VSİM dedikleri ve tamamen insan ha- 
reket sistemi gözönüne alınarak yapı|- 
miş olan yeni bir teknoloji. 
Şöyle ki, sol elinizle klavyeden 
adamın ileri-geri yürüme, zip- 
lama, eğilme gibi hareketlerin! 
yönetirken, sağ elinizle de nu- 
merik klavye üzerinden veya 


kontrol ediyorsunuz. Kılıç elini- 
zin kontrolünde şimdiye kacar 
görmediğiniz o kadar (o bir 
serbestlik verilmiş. Örneğin, 
herhangi bir dövüş oyununda 





Nİ 
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tekmecdir, bir diğeri yumruk, siz 
herhangi birisine bastığınızda © tuş 
hangi vuruş İçinse onu yaparsınız. 
© DBİS'de ise sağ tuşa bastığınızrla, 
- Jalne tutan elinizi sağa doğru açar- 
. siniz. Vuruş yapmak için sal tuşa 
veya yukarı / aşağı , artık hangisi 
hoşunuza giderse) basıp kılıcı © 
« yöne savurmaniz gerekir. Yani ra- 
kibe verilen zarar sizin bastığınız 
tuşa göre değil, kılıcı savurma hizi- 
niza, yönünüze ve kilicin rakibin 
neresine isabet ettiğine göre belirle- 
nir, Olayı tarnı olarak anlatarmaçığımın 
farkındayım, ama sirf bu yeni koritrol 
metodu yüzünden oyundan alacağı- 
niz zevk, hani derler ya, “anlatılmaz, 
yaşanır”, gerçekten de görmeden an- 
laşılabilecek bir şey değil. Bazen öyle 
durumlar oluyor ki, kendinizi elinde 
kılıçla o birilerine girişen bir barbar gi- 
bi hissediyorsunuz. Rakibe Indirdiği- 
niz her darbeyi, aldığınız her yarayı 
neredeyse hissediyorsunuz. 





m Nİ 





Darbe dedim de, sıra geldi oyunun 
en güzel Ikinci yönünü söylemeye. Siz 
rakiplerinizi nasil seversiniz? Kıyma 
olarak mı, yoksa kuşbaşı şeklinde mi? 
Normal olarak elinizde bir kılıç oldu- 
Bundan, kılıç da kesici aletler sınıfında 
yer aldığından, rakibinize indireceği- 
niz her darbe onun vücudunda hatırı 
sayılır yaralar açacaktır. İşte, bu açıları 
yaraları diğer oyunlarda sadece bir 
enerji çubuğunun giderek kısalmasın- 
dan anlarken, bu oyunda açtığınız her 
yata rakibinizin üzerinde görülebili- 
yor. Sıkı bir savasın ardından kenidini- 
zi kan revan içinde etrafta dolaşırken 
bulabilirsiniz. Ve eger rakibin sürekli 
aynı uzvuna çalışırsanız, bir süre sonra 
o uzvuh havada taklalar atarak sahi- 
binden uzaklaştığını görebilirsiniz. Bu 
parçalanma olayı oldukça gerçekçi ya- 
pılmış. Rakibiniz çok mu güçlü, bir 
türlü enerjisini indiremiyor musunuz? 
Silah tutarı eline şöyle üç dört tane 
sağlam kılıç darbesi ve hoop, arkadaş 
kılıcından (we kolundan) ayrılmak 
zorunda kalır. Veya kafaya birkaç isa- 
betli vuruş vee, “Arkadaşlar, top bul- 
dum, var mı Alman kale maç 
yapan?”. Rakibinizin ve sizin hangi 
uzuvlarınızın ne kadar hasar aldığını 
görmek için numerik klavyedeki * tu- 
suna basmanız gerekli. 








Olmadı Mu? 











Die By The Sword'u üç | 
farkli şekilde oynayabilirsi- 
TE A e |) e ii 
adam güzel kızı kötü yara- | 
tıkların elinden kurtarır, ha 
bu arada, ugramışken dün- | 
yayı da hayrına kurtarıve- 
tir” konulu oyun tarzı, Bu 
şekilde oynarken oyun aynı 
Tomb Raideri andırıyor. Ta- 
bi onun gönlümüzdeki yeri ay- 
n, o nedenle ikisinin arasında 
bir karşılaştırma yapmak İste- 
miyorum. Ama illa ki yap 
derseniz, Die By The 
Sweord'ün grafiklerini, rmüzik- 
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lerini, atmoslerini ve kontrol 
sistemini, Tomb Raider'ım ise 
Lara Croft unu tercih ettiğimi 
itiraf etmeliyim. ARENA tipi 
oyunda, oyun içinde karşılaş- 
tğınız tiplerden İstediğinizi 
kendinize alıp, istediginiz üç 
tanesini de bilgisayara verip, 
dört farklı arenada birbirinize 
girişiyorsunuz. Böylece Die 
By The Sword sadece eni gü- 
zel üç boyutlu Action-adven- 
türe oyunu olmanın yarı sirâ, 
en güzel üç boyutlu dövüş 
oyunu olmayı da başarmış 
oluyor.  TOURNAMENTda o 
ise, yine arenalarda istediği- 
niz adamla, ama bu sefer bil- 
gisayarın seçtiği rakiplere karşı 
giderek zorlaşan bir mücadele 
veriyorsunuz. Özellikle arena 
ve Tournament günün stresini 
atmak için insana birebir ge- “i 
iyor. İş yerinde patrondan <- * 
fırça mi yediniz? Alın kendini- 

ze en kanlı/vahşi adamı, rakip olarak 
da patron niyetine birisini koyun. “Gel 
patron gel, sen misin bana posta ko- 
yan? Al şu kılıcı da aklın başına gel- 
sin”. 

Oyunda karşılaşacağınız rakiplerin 
yapay zekaları mükemmel, Hiçbir za- 
man ben şu yaratığı iyi bilirim, bak 
şimdi şöyle davranacak diyemiyorsu- 
nuz. Adiler tuzak bile kuruyorlar. 
Daha Ilk bölümde söyle bir olayla kar- 
slaşstım: Dar bir koridordaydım, 
karsımda da bir tane Kobold var (kü- 
çük, mavi ve çirkin bir yaratıki, ama 
bana doğru gelmiyor, aksine ben yak- 
laştıkça o uzaklaşıyor. Sonunda daya- 
namacdım, kılıcı çekip (Keypad'deki / 
tuşu) Üzerine saldırdım, 
ama koridorun çiki- 
sında Oo saklanan 

diger Kobolei'lar 
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üzerime atlayınca bunun o kadar da 
iyi bir fikir olmadığına karar verdim. 
Sizin de böyle durumlara düşmeme» 
niz için, oyunu oynadığım süre içinde 
rakiplere uyguladığım taktikleri sizirile 
paylaşmak isterim. 


Yol Vermem Diyor 


<> İki üç düşmanla ayni arda savaş- 
mayın, Mümkünse dar bir koridora 
doğru seri çekilir ve düşmanı karşını- 
za alıp vur kaç taktiği uygulayın. 

-— Düşmandarı daha yukarda bu- 
lurmmanız, kafasına indireceğiniz dar- 
belerin daha etkili olmasını sağlar. 

- Etrafta bulacağınız iksir ve yiye- 
ceklere hemen atlamayın. Enerjiniz 
varken yediğiniz bir et parçasını zor 
bir durumda kalınca çok ararsınız. 

“ Düşmanlarınızın arasında birbir- 
etiyle iyi geçinemeyenler de var. 
Özellikle siyah, böcek tipli yaratıklarla 
Orc'lar ve Oğgre'ler arasında acayip bir 
sinir harbi oluyor. 

- Ölen düşmanlarınızı daha ufak 
parçalara ayırabilirsiniz. Ve silah tutan 
kolunu elinize alıp (keypad * tusu) ga- 
yet uzurı menzilli yeni bir silaha sahip 
sir isililaiiniral 

— Unutmayın ki sizin düştügünüz 
her tuzağa rakipleriniz de düşecektir. 
Yani düşmanlarınızı bir şekilde lav çu- 
kuruna atabilir, dönen bıçaklarla dolu 
bir odaya atabilir veya açılıp kapanan 
duvarların arasına sokabilirseniz. kiliç 
tutanı kolunuz daha az yorulur. 
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> Hızla kaç- 
manız gerekti- 
sinde kilıcınızi 
kırıma sokun, 
Elinizde kılıçla N 
daha yavaş koşar- 
Siz. 
Şimdi tek tek rakip- N 
lerimizi tanıyalım: 


boylu ve güçsüz. İyi za 
manlayabilirseniz, tek vur 
ruşta kafasını uçurabilirsiniz. Ge- 
nellikle yalnız olmazlar ve tuzak kur- 
mayı, başkalarının. arkasına saklanıp 
kaçak dövüşmeyi tercih ederler. 
Dövüşürken oçömelirseniz (CAPS- 
LOCK) daha rahat edersiniz. Bu arada. 


bir bölümde başaşağı ipten sarkıtılmış 


işkence gören bir Kobold görürseniz. 
sakın oacıyıpda ipini kesip kurtarma- 
yırı, Bir tane de siz vurun. 

— Orc: Domuz başlı yaratık. Güçlü 
kuvvetli ama aptal, Herhangi bir par- 
çalarını gövdeden ayırabilirseniz işiniz 
oldukça kolaylaşır. çünkü acıyla deli 
gibi etrafa saldırmaya başlarlar. Birkaç 
farklı türüyle karşılaşacaksınız, hatta 
büyü yapanıyla bile. 

“> Trog: Pek az görüşeceksiniz. 
Herhangi bir taktiği yok. hızlı olun 
yeter, Bir de bunların mor renkli baba- 
ları var, o biraz daha güçlü. Onun 
olduğu odadaki Kobold cesedinin 
üzerinden Ring of Shieldingi (430) 


Tam Dak 
e. ir 
N 
r 
! 
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bulabilirsiniz. Yumurtadan çıkan Trog 
yavrusunu takip ederseniz sizi gizli bir 

” Manis: Böcük. Çekirge gibi zıp- 
lar, vurdu mu koparır, çelik gibi zırhı 
vardır. En zayıf noktası incecik belidir, 
ği düşmanlarınızla da kanlı bıçaklı” 


ri Ogre: Kisaca ÖKÜZ diyebiliriz. 
Elindeki o sopayla bir kodu mu iki sa- 
at havada uçarsınız. İk! tanesiyle bir- 
den karşılaşırsanız. belvanızı afiyetle 
yeriz. 

© Tentades: Yanına yaklaşarı her 
canlıyı sanp sarmalar, şefkatle bağrına 
basar. Öldüremezsiniz ama dibine 





Şİ  r 
süre etkisiz hale getire- 
bilirsiniz. Bu da size üs- 


tünden karşıya atlamak 

için (0 saniye zaman 

kazandırır (burada bir 
tüyo saklı), 

— Phantom: Görünmez savaşçı, 
Sadece kılıcı gözüktüğünden tipini bi- 
temiyorum. haliyle neresine vurmanız 
gerektiğini de. Zaten Lost Temple ad- 
i bölümde ve topu topu Üç tane var. 
Bunların da sadece üç ejderha kafasını 
geçtikten sonraki odada çikanıyla 
mutlaka dövüşmeniz gerekli. Diğerle- 
inden kaçcabilirsiniz. 

> Magmar: Taş ve lavdan oluşan 
zorlu bir yaratık. Oyunda sadece bir 
adet var, O da yetiyor da artiyor. 

— Dwarf Bıyıklı ve bıyıksız olmak 
üzere iki tipteler. Bıyıksızlar kazmayla, 


diğeri ise orakla saldırırlar, Bunlarla 


dövüşmektense, bulund ı bölü- 
mün başındaki ezme makinesinin altı- 
na sokmayı deneyin. Ben dört tanesi- 
ni böyle temizledim. 

<> Bilimum İskeletler: Her çeşidiyle 
karşılaşacaksınız. Kılıçlısı, baltalısı, 
miğfer takanı. ne ararsanız. Bunlarla 
dövüşürken çörmelirseniz hem hedef 
ufaltırsınız. hem de en zayıf yerleri 
olan bacaklarına daha rahat çalışırsınız. 


© Zaman Vetin Kılıcı Beline 





Ben bu yazıyı yazdığım sirada 
oyunun Masters Lair adlı bölümüne 
kadar gelmiştim. O yüzden daha gör- 
mediğim bir çok yaratık olabilir. Eğer 
herhangi bir verde takılırsanız, mek- 
tup köşesinde bana sorabilirsiniz. 
çünkü bitirmek için oynadığım ender 
oyunlardan birisi Die By The Sword. 
Yani suyunu çıkarana kadar inceleye- 
ceğim, size de yardımcı 
isterim, 


olmak 








Die By” The Sword'ü sevdim. Hem 
de çok sevdim. Ölesiye sevdim. O ka- 
dar sevdim ki, oyunun CD'sinin bir 
daha dergi binasına uğrayacağını zan- 
netmiyorum. Ne yapalım, oynamak 
İsteyen varsa gitsin alsin. Bu benim, 
Kimseye de vermem. Neyse, eğer 
illaki oyunun eleştirilmesi gereken hiç 
ml yanı yok derseniz, hmmm, bir 
düşüneyim, hımmmımnmnımnmn. düşünü- 
YOTUT, lanma nalanlaklakinn malin aklanlanleslkn 
hala düşünüyorum, ama hayır, yok, 
Oyunun hiçbir kötü yanı yok. Zaten 
eğer olsaydi beş yildiz vermezdim, 
dört buçuk falan verirdim, değil mi? 
Ama “ben mükemmeliyetçiyim, her 
oyunun mutlaka bir hatasını bulurum” 
diyorsanız, bu oyunda da adamin niye 
yanı yan yürürken İuliç taşıyan ağır 
başlı bir savaşçı gibi değil de. ste 
dansı yapan bir balerin edasıyla “piti 
pıtı pıt şeklinde yürüdüğünü kendi- 
nize dert edinebilirsiniz. Yine de 
benim ağzımdan bu oyun haklında 
tekbir kötü laf alamazsınız. Sadece Vü- 
zünüze bakar, güler ve derim ki 
“Hadi leyn” (Dinçer, selamlar saygılar 
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 vralarda yaşamak önceleri çok 

B , daha kolaydı. Çünkü dünya ça- 
pında bir ekonomik gücün şeh- 

riydi Tokyo. Ne var ki 91'de bu büyük 
güç etkinliğini yitirmeye başladi ve tril 
yonlarca yen yatırım am 
başlanan binalar birden bire yarım bira- 
kılmak zorunda kaldı. Zengi tk 






















sn, se da 
Mi gen karanlık göl- 












Me ik. eri 
daha. Onların sayıla- 
—  rıridaki artış olayla- 

rin. FAMİĞRSİMAZ. 





ME celi 
Tüm bu anlaşılmaz olayların içine, bi 
de sahibi belirsiz bir uyarı notunun. var- 
e ortaya yeni nesini 

sokak dövüşlerin ime yerle ceie 
Ilderlerinin inledi ve VAM, yerl 





AN ei ö Sli 3 4 bı in n 
sadece bir tuzak olduğu düşünül. 
Soul Crew, süper dövüş tekrikleri 
kullanarak Tokyo gendliği için çalışan 
çetelerden biriydi. Mesajın ciddiyeti 
ancak onlarin liderlerinin cinayete Kur 
ban gitmesiyle anlaşılabildi. Çeteler 
arasındaki hassas denge kendinde y ye 
terli hirs ve gururu sala her al 














temesiyle | birlikte bozuldu. v SArtık 


Z. sokak çatışmaları da ba; 


















sında belirlemek, 


nırını kaldırmak 


larının. ydlayabilimesi ve hatla dö- 
- vüşçünüze sınırsız enerji verebil- 
i mehiz oyunun her oyuncu ta- 
gp, rafından kolaylıkla bitirilebil- 















dışında klavye alıskallığınıza 
Lie ve Li 


Last Bronx, hazırla. “ 
dığı sayısız dövüş ©- 
yunu sayesinde iyii 
dan o tanıdığımız 
Sega firmasının 

bir ürünü. Oyun japon çizgi filmlerini 
fazlasıyla andıran bir demo ile başlıyor. 
Konu özetle Takyo 'daki rakip çeteler 








ve zoom ayarı yapmanız 
Gözünürük. 320"240'dan 640*480'e 








arasinda şehri tek başına yönetme sa- kadar de Mn işte sırasında bu 
vaşı, Toplamda sekiz çete var ve bu çe- ayaklara FA tus yla iş 


seferden üçü seksi hatunlar tarafından 
yönetiliyor. Toplu saldırıların şehirde 
daha büyük sorunlara yol. açılacağı an- 
laşıldığından iktidar mücadelesi -artı 
birebir dövüşlerle yapılıyor. Herhalde 
her karakterin. farklı Me Özel- 









Yapımcı firma Sega bu tip oyunları 
iki şekilde tasarlıyor. Bunlardan İlki 
yüksek çözünürlük ve yüksek Frame 
sayısı. elde edilmesini sağlayan üç bo- 
yutlu tingin iki Boyka. arka ani 











tay aklanma dfekternin. : pa 





şük çözünürlük rm tam 'bir öç 
luluk ekmiş imeni kapla- 





asfalta Kiz en yaln 


hastaneye 



























si lin iğ uçuşan "poligon 
karakter- 
lerle bos O. 
ek 5» ik 
: k A : de ii 
Mernes k 
vela Fighter 2'ye fazlasıy- 
i an & dışında SİZE J 


er seçen eği Ise Ar- 
di ener İl çubuğu tek- 
farklı rakiplerle tek 
si 4 dövüşleri yap- 
| ğü u, 3-5 kişi- 





| tattırabileceği eğlence 
a onu yinede alınabilir. ga 





ler yapmanız mümkün, 

Dövüşlerin raunt sayısını 1 ile 5 ara- 
çızamıanı 30 saniyederi 
144 saniyeye arttırmak veya zaman Si“ 
ümlkün. Oyun â zor- 















































Nagi Hareketleri: 


Hancı 

Puncfı &. Kick 
Devible Punch 
Tüpee Punch 
Iriple Punch 
&. Kick 
iripeePunch 

BK Dowblekiek 
Twist 3bol 
Çreseni Öwite 
Üneenil 
Shooting Star 
Ürourh Punch 
Lipyercut 
İhrust Murdchı 
İhrrst Pure 
B. Sveti 
Üross Üufter 
Middle Thrust 
Pımeh 
MücdeibeTtrrst 
Puşeh& K 
Döüblie Middle 
lash 
DaribleMicielle 
SlashA Kirk 


Triple Müidelle Slash 


enippine 
back Pimli 


Hi Kek 

Hp Kick 
Risina Kick 

Low Klek 
Phdele Kick 
Micicikz Hook Kick 
Sep Educ 

Peel Dropplig 
Kick 

ilying Hack Kick 
ham HI Kick 

Hİ A Low 

spin Kirk 

Sere Fall Kick 
Low Spin Kick 
Ekme Spin Kek 
İripde spin Kick 
Carmbao 

open Kick 

LOW SWESD 
a Sarf 


Yoko Kono Hareketleri: 


Pürch 
Punch A Kick 
Duble Pur 


P 
PE 
Pp 
Po 


DMPR 


İli 


gel 


döPK 
GP 


öFr 


GİPK 
ör11 


döl 
Ki, 

ik 
2k 
ih 
3k 
ikK 
Gi 


belli 
o 
Kala 


Kel şii 
dit 
p7K atı 
PKatık 
23K40KK 


LIK SORKIK 
33P RK 
bik 


p 
İK 
ir 


Double Punefi & Mek PP 


DeniblePüreh 
KDayulaleski hele 
DeublePunc 
E&Hi-Loreklek 
İripte Punch 
Triple Purcli 
wwritia H.be'he 
iriplePuricn 
Katıl eeeklek 
Tüpteruneh 
A. Airkatelk hek 
Twist Shot 
Crouch Pineh 
Uppeercut 
Deotble Uppetcut 


PTRK. 


PRAK, 
PPP 


PPPK 
PPPEK 


PPPK 
ip 

ap 

ır 
SPP 


Püreli 

Barat Spin 

Denibh Pumih 
Bonubbie Beat Hi Skle 
Tripte Punch 
TriplePunchwith5pirKlek 
TriptePunchı WithLowHick 
Lamrıbao Çyer Ton 
Öymen Beni 

Öpen Beat Accel 

Sit Baz! 

Uğppaercut 

Upper Swing 

&rop Hammer Punch 
Sec Seir 

LMuble SOU) Seirig 
BLATT e 

Saplc Elbe 
Spring Level Punch 
Sina Pure 

Eruble Swing Pımehi 
Power Logp 

Hi Kick 

sir Low Kick 

Picdiefie Kick 

Fiy Wiel Kick 
Sere Kick 

Bouble crew Kick 
Lowe Spin Elek 

Dukal Kucur 

Exhaust Slom 

Low Swetep 
Siwekler Tackle 





N Y ku Küdo hareketleri: 


pi 
PE 
Fe 
Mu." 
Prp 
POTE 
PPPJK 
Prar 
ir 
İPK 
ip 
240P 
ap 
El) 
4gp 
dPP 
gep 
43F 
dp 
öP 
öl) 


Yoko Hareketleri: 


Pure 

Muradlı A Kirk 
Deübie Purncfi 
boüte Turc 8. Kick 


Douhlehünch& Douhlekic 
Doüblarınchk it owkick 


Tüpie Punch 

Triple Punch with Kick 
TriplerunciihLoyElek 
TriplePineh&. AlrRahdikick 
Twist Sit 

Örmüzcl Punch 
Uppercut 

Uppercut K Kick 

Back Knückle 

Back Knurhle £. Kick 
Deibie Back Knückle 
VYerical Punch 
Vertical Double Puncti 
Srs bibeye 

Milelefle Siralght Punch 
HI Kick 

Toe Kick 

Low Kick 

Phbedirile Kirk 

Kese Assayli 

Heri Drop 

hir Raki Kick 

Step inside Kick 
Double HI Kirk 

HI & Low Spin Kick 
Low Spin Klek 

Doll Harut 


PPK 
PKK 
TPRZK 
rp 
PPPK 
PPK 
PEK. 
ir 

:r 

ip 
3PK 
Ar 
dPk 
gFP 
AŞP 
d&öPr 
ör 
Böl 

K 

KN 
7-K 
IK 

OK 
m 
EUR 
Kela. | 
| e 
Katık 
Kl 
PEK 


Kısaltmalar: Rakamlar numerik klavyeteki rakamlara denk 
gelen yön tuşlarını ifade etmek Için kullanılmıştır. 
Ps Punch, K> Kick, Gziiard 


Puncfi 

Murncir &. Kick 
Loiile Pur 
Tripie-Punch 

four Tire Vural 
five Times Punch 


Uppercut 8. Kick 
Bark Khuckle 
Back Krikle 
&. Kick 

benilile Mrk 
Kriu'kie 
Vertical Punch 
Vertical 

bweubie Punch 
Srrieli Ebi 
Widdle Stralaht Pünch 
Hi Klek 

Doüble Hi Kick 
İce kicli 

Löw Eiçk 
hildelle Kick 
sidireg Kick 
Heci Cutter 
Kirreo Açsauli 
Hesi Drop 

Mir Asid Kick 
Step İce Kiel 
Double Hi Klek 
HI & Low 

aplri Kieh 

Lar Srirı Kick 
Jump bpin Kick 
luirnp Hi Kick 
Leyble Firimeı 
Lr Sİveyi 
Sere Attar 


IPA 
4P 


MEK 


dp 
Asr 


dgöPP 
iy 
cip 
K 


Pk 
IK 

ri 
IK 
3AK 
dil, 
OE 
ööK 
HK 
k Via 
Kalı 


Ki GK 
MAĞ 
dök «b 
Gök--G 
Pak 
Pik 


66DeK 


LEVEL 6/98 


Low Back Beat 
İbouile Low back Böüt 
Lrouch Punch 
Uprercut 

Upopetcut & Tum Heci 
Spinrine Punch 
apimning Double Punch 
Spinning Punch & Lo 
Türn Level Püneli 
Thrust Pure 

Köni Punch 

Seral Typhodrni 
İyphooniz Geriter 

Hi Rick 

Hi Toe Kick 

Löw, Kirk 

blddle Kick 

apinring Kek 
pinine Rozi 

Double Spinrina Hezi 
La Om 

Lisa İ-2 

Lisa I-4-3hoot 

Lou Svsep 
Mildelle-Screw Puncli 
sone Wüve 

Tomtarmı Kırlı 


Lisa Ksunami Hareketleri: 


P 

PK 

pp 

la İş 
Prp 
bpppp 


Gi 


g-k 

3K 

Kl 
PE 
TKP 
İPEK 
Ip4kP 
İL $u 
2l4Pek 
3APıK 
diPek 
dik 


İtapei 

Punch R. Kick 
Dowhle Punch 
Bepuhle Punchi A. Kick 
Tripie Punçh 

Mice Shot (Sir) 


Tür Punch 

Double Tum Pura 
DoublaTumPurich& Kick 
Croüch Pupch 
Uppercur 

Doble Uppercut 

Fire Crasher PFürhi 
Fark Beat 

Iripie Bark Beat 

Low Seweep 

Denille Low Eweep 
Shape Punch 
Len ahapami Punch 
Ebü 

Tömado Furch 

Micele Straight Punch 
amp Lv Purch 


harrip Layer Purchi Combi 


Hi Kiri 

Loy İh 

hildidie Kick 

Spiral Kick with Polg 
Low Spin Kick 

Spir Stick 

Spin Silek A. Low 
Upper atik 

Long Fanige Stlek 
Siraight Punch 


“Tommy Hareketleri; 


Gk 

iP 

PP 
iPPE 
iP 

ip 

arr 
ap 

İM 
âPP 
İNNİ 
43P 
daPr 
dö 
âöPT 
&P 
O3Zr 
di 
op 
“EE 

K 

2k 

3k 
“ol, 
dial 
PEK 
PEKIPK 
dPık 
Pk 
öPek 


Kurosawa Hareketleri: 


Pireli 

Mneh & Kick 
Double Pimeh 

Triple Punch 

Croaxh Punch 
Uppetcui 

Short Uppercul 
Uppetcut 8. Siralghi 
Win Cerifisi 
Disorder Punch 
Ogulble Deordet Furkh 
Triple Dide Punch 
Slant Low Sweep 
Müdele Tarust Müreh 
Body Blow 

Srmaslı Punch 

Hi Kick 

Gülek Low Kick 
Low Kick 

hldirile Kirk 
Dastirg Kick 

Heart Kruckhs 

Step In Straight 
Stralgiri 

Palm Shot 

Tüple Palm Shot 
Heari Aitarhk 


P 

Pp 
ppp 
ZP 
736P 
3P 
3PP 
33P 
ap 
gdMPr 
dPPf 
â3P 
ASP 
ür 
öÜP 
m 

ZK 
ZI K 
AK 
Giy 


Joe Hareketleri; 


Pumuclı 

Mrnch 8. Kick 
Daüble Punch 
DeorniblePunch 
wePFrorntKick 
Triple Tunch 
TiiplePirct 

vaa ada uk 

Four Times Punch 
Sapma Sid 
Kruockölmnan Punch 
Uppcut 
Humicane Shot 
Deonibls Spiral Punch 
opiral Punch 
Wipdine Siream 
Wincding Double 
Wincing Tripbe 
Sirbe Slasier 
Slashı Acrel 
Elbani 

Liber apin Kick 
Palm Shot 
Tomado Punch 
Mü Kick 

Stancding Kick 
Seti Ler Kick 
Middle Kick 
Longa Midielle Kik 
Back Spir Kek 
Shöruhkler Rimible 
holder High 
Shouhjer Crv 
tip Ural ahot 
Sinaltfı Sallar 


Tempesi Sittahahı 


Ozan Ali DÖNMEZ 
mmallrne oziiimallexdcite corn 


P 
PK 
Pr 


PPK 
Lİ 


FPPK 
Pip 
zP 
sip 
3P 
330 
YaPP 
230P 
AP 
4PP 
4PPP 
4öP 
4AöPK 
GP 
GMK 
GP 
GöP 
İK 
(Sitk 
2K 
3K 
GK. 
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odada iddialı olduklarını 








Hem Real-time strateji, 
hem de simülâsyon 


basarılı bir çalışma oldugunu söyleye- 
biliriz. Ama bazı eksi yönleri oyunun 
tam bir hit olmasını engellemişti. 
Oyunun aksiyon yönüne gereğinden 


Ctivisilon'ı uzun zZarnandar 
| beri takip ediyorum. Çikar- 
dıkları her oyun hit olmasa 
da, kesinlikle belli bir kalitenin altına 
düşmüyor. Daha çok mekanize savas 
aletleri/robot simülasyonları üzerinde 
uzmanlaşmış o oldukları 
halde (Mech Warrior 
serisi, Heavy Gear), 
Dark Reign gibi bir 
başyapıtla , Realti- 
meö-strateji aların- 





ispatladılar. Ve şimdi, bu Iki tü- 
rün çok iyi dengelenmiş bir karısımı 
olanı Battle Zone ile, bizi tekrar ekrarı- 
larımızın başina hapsedeceğe berizi- 
yörlar. 

İki ay önce yine benim açıkladığım 
Uprising, simülasyon ve Real-time 
strateji türlerini birleştiren “hibrid” bir 
oyun türünün ilk örmeğiydi. Sürekli 

adrenalin salgısina ma- 

ruz kalmanızı sağ- 

layan o yüksek 
temposu Ove 
kaliteli grafik- 

Nİ <A 7 

türdeki ilk 

deneme ol 
masına raği- 
men oldukça 





i PE 
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fazla ağırlık verildi- 

ginden , bir 
,8 stratejiden 
y” çok, üre- 


pp” timi yapabi- 
| lem bir shoot 


— Gem up'a benziyordu. 
Üretim binalarını kurabile- 
ceğiniz yerler önceden 
Gl belli olduğundan, sa- 
vurma OoSsitratejinizi 
istediğiniz gibi belirleye- 
miyordunuz, bu da öyunun sirateji 
kısmını iyice baltalıyordu. Oyunun ko- 
nusu da çok alışılmış diktatör impara- 
torluk ve bir avuç cesur asinin savaşı 
üzerine kurulmuştu. Battle Zone ise 
Uprising'in bütün eksildilklerini ta- 
mamladığı gibi, sağlam (ama yine kla- 
sik) bir konu üzerine kurulduğundan, 
uzun süre CO-ROM'unuzdan çikma- 
maya aday bir oyun. 








iy —, 


Yıllardan beri gelen uzay çalışma- 
larının ardında, bizim bilmediğimiz bir 
neden yatmaktadır. İnsanoğlu dünya- 








ya gelmeden çok önce güneş siste- 
minden bir meteor yağmuru geçmiş- 
tir. Meteorların bir kismi ca dünyaya 
çarpmıstır. Bu çarpışma noktalarının 


yakınlarında bio-metal denilen, dür 


yada bulunan başka: hiçbir maddede 
görülmemiş özelliklere sahip bir mad- 
de bulunmuş ve bu madde yüksek 
teknoloji ürünü silah ve araçlarda kul- 
anılmaya başlanmıştır. Bu madde as- 
keri açıdarı o kadar önemli duruma 
gelmiştir ki, dünyadaki bio-metal 
rezervleri bittiğinde, bunu dünyaya 
getiren meteorların güneş sisteminde 
başka gezegenlere de mutlaka çarp- 
miş olacağını düşünen Amerika ve 
Rusya, uzay çalışmalarını hızlandırmış 
ve güneş sistemi içindeki diğer geze- 
genlerde bu metalin bulunduğu yer- 
lerde gizli üsler kurulmuştur. Dünyada 
sıcak savaş içinde olmaya Amerika ve 
Rusya, uzayda bu metal için kiyasıyd 
bir mücadele içindedir. Ve bütün bun- 
lar, dünya 
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" halkından gizlenmekte, bu savaşta 


ötenlerin ailelerine , oğul/kızlarınırı bir 
mekik kazasında vefat ettiği söylen- 
mektedir. Ama, Rusların da, Ameri- 
kalıların da bilmediği bir şey vardır, 


bio-metal güneş sistemine meteorlar 


aracılığıyla gelmemiştir. Üzerinde 
bunca savaşın edildiği bu metal, doğal 
bir oluşum değildir. Güneş sisteminde 
insandan çok önce yaşamış olanı ya- 
bancı bir uygarlığın kalıntılandır. 


İlk bakısta... 


Battle Zone u kurduktan sonra, 
Activision oyunlarında gelenek oldu- 
gu üzere, sonu kahramanın açısından 
kötü biten giriş demolarından birini 


wi. aym 





seyrediyoruz. Daha sonra 
karsımıza basit bir ana me- 
nü geliyor. Buraya kadar 
geldiyseniz, Single 
Game'i seçerek oyuna 
girmemek ayıp olur, gire- 
lir bakalım. Size 


" tavsiyem oyunu ilk kez 


oynuyorsanız COMBAT 
EXERCİSES i en azindan bir ke- 

re oynayıp oyun mantığına alışma- 

ya çalışın. Oyunun kontrolünü anlar 


imaya çalışacağım ama, ben ne kadar 


anlatsam da sizin görerek öğrenece- 
giniz kadar verimli olamaz; Alıştırma 
görevlerini bitirdiğinizi varsayarsak, 
esas oyunda yönetebileceğiniz iki or- 
dudan bahsedebiliriz. STARS AND 
STMPES Amerikalıların. bio-metal çı» 
kartmak için kurdukları ordunun isini. 
Amerikan görevleri, oyuna yeni basla- 


- yanlar için ideal, çünkü oyunu giderek 


zorlaşan kademeli bir şekilde oyuncu- 
ya tanıtmayı amaçlıyor. Üretebileceği- 
niz teknoloji ve birimler ilk başta 
azken, kafanızı fazla katıştırmmadan 
kontrollere alışmanızı amaçlayan bu 


“yemi başlayan birisi için 


görevlerden başlamamı- (<< 2 


zı tavsiye ederim, THE 
RED BRİGADE yani Rus 
görevlerinde ise , İlk gö- 
mwwden İtibaren bütün 
üretim birimleri sizin 
kontrolünüz altında ola- 
cağından ve görevler de 
aşın zor olduğundan, oo“ 


çok zor olacaktır. Ame- 
rikalılari seçtiğinizi var- 
sayıyor ve devam edi- 





yorum. e 


em) kontrolü takdir edersiniz ki, 
bir Reci Ale rt ten kat kat 
daha zor. Arabirimi 
olabildiğince basit ve an- 
laşilabilir yapmaya çalış- 
muıslar, Kontrolün hemen 
hemen. bütün yükünü 
SPACE ve sayı tuşları çe- 
kiyor. Her hangi bir üni- 
teyi seçmek için, ekrarın 
ortasındaki hedef isatfeti- 
ni üzerine getirip 
SPACE'e basmanız gete- 
kiyor. Bir üniteyi seçince 
sol üstte o birimin yapa- 
bileceklerinin bir listesi 
çikiyor. Bu listedeki 

komutları 1 ile O 
b. arasındaki tuş- 
lara (o basarak 
getçekleştiri- 
yorsunuz. Bir 
o komut seçti- 









- varsa bir son- 
raki komut me- 
” nüsü geliyor ve 
oradarı da istediği- 
hizi seçmeniz gereki- 
İ yor. Ve bu böylece devam, 
ediyor, Bazen hangi tuşun 
hangi emre alt olduğuna 


bakmaktan, arkanızdan ateş O« 
açan düşmanla ilgilenemi- o © 
yorsunuz. Bu komut zincir- 

lerini ©zberleyene kadar Va 


bayağı zorlanacaksınız. 
Emir zincirleri, her üniteye 


göre değişecektir. Mesela, 


bio-metal toplamak için 
kullandığınız SCAVENGER 
ünltelerini seçince çıkan 7m 
menüde Go To , Go To Nav ) 
ve Scavenge olmak üzere | 
Üç seçeneği varken, bir tan- 





| Ginizde eğer 


kırı menüsünde saldırı,savunma, git- 
me, durma, zırh ve cephane alma gi- 
bi tam on seçenek ve bunların da alt 
menüleri var, Mesela, savurma seçe 
nesini seçince, harıgi birimi savunma 
sı gerektiğini seçmeniz için yeni bir 
menü çıkıyor. Bütün bunlara alışmanız 
uzun sürecek, ama alıştığınız zaman 
da çok kolay geleceğinden emin olun. 


Ünitelere verebileceğiniz genel 
emirlere kısaca bakalım: 

Co To; Haritadaki bir noktaya git. 

Co To Nav: P tuşuna basarak bırakı- 
lan, Nile görülebilen navigasyori nok- 
talarından birine git. 

Attack: Düşman üniteye saldır. 

Defend: Bir araç veya binayı savun, 

Scavenge: (Sadece Scavenger için) 
Bio- Metal Topla 

Pick Me Up: Kullandığınız araçtan 
iner veya atlarsanız ,herhangi bir sal- 
dırı birimine gelip sizi almasını söyle- 
yebilirsiniz. 

Recyde: Elinizde metal az kaldığın- 
da, artık isinize yaramayan birimleri 
yeniden dönüşüme tabi tutup metale 
cevirebilirsiniz. 

Pack Up: Üretim birimleriniz sabit 


değil. Üretim İçin gerekli enerjinin 
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sağlanabilmesi için gayzelerin üzerine 
kurulması gerekiyor ama gerektiğinde 
katlanıp . peşinizden gelen araçlar ha- 
İline dönüşebiliyorlar. 

Get Ammo: Saldırı araçlarınızın 
cephanesi bitebiliyor. İşte İlacı. 

Get Repair: En yakındaki tamir bi- 
rimiini al, 


Komuta menüsünde seçebileceği- 
niz ana seçenekler söyle : 


Offensive Units: Bu menüden Saldı- 
rı amaclı bitimlerinizi seçebilir ve 


yönetirsiniz. Saldırı amaçlı birim- : e 
lerin arasında tanıklar, araştırma «© — 


birimleri APC'ler ve Mech'leri 
sayabiliriz. 

Defensive Unlts: Savunma 
amaçlı birimlerinizi bu menüden 
kontrol edersiniz. Genel savun-. 
ma atfaçları, Turret'lardır. Menzil 
ve güçlerine göre birkaç farklı 
çeşitleri vardır bunların. Sizin yö- 
nettiğiniz bir Turreti kurmanız 
için K'ye basmanız gereklidir. 

Utility Units: Bio metal toplayan 
SCAVENCGER ve tasıma araçlı kullarıı- 
lan THUĞ'larınızı buradan kontrol 
edebilirsiniz. | 

Nav Beacons: P'ye basarak bıraktı- 
gınız veya daha önceden bırakılmış 
olan navigasyon kameralarına bakabi- 
İllglair 

Recyder: Ana üretim biriminiz. 
Scavenger'lar topladıkları bio-metal- 
leri buraya getirirler. Buradan diğer 
üretim birimlerinizi, savunma kuleleri- 
nizi, Scavengerlarınızı ve zırlı/cepha- 
ne birimlerini üretebilirsiniz. 

Factory: Saldırı birimlerinizi buradan 
üretebilirsiniz. 

Armory: Üssünüzden uzaktaki çatış- 
malarda zırh ve cephaneniz biterse ne 
yapacaksınız ? İşte bu ünite, haritanın 
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© istediğiniz yerine zırh ve 
cephane modülleri 
 fırlatabiliyer. 

Constructlon Rig: Bu 
bina, daha gelişmiş: baş- 
ka. binaların öretimi Için 
kullanılır. 

Satellite: Uydu atıldik- 


uydu O görüntüsünden 
üniteleri kontrol etmek 
ve düşman üsleri hâkkın- 
da bilgi almak mümkün oluyor. 
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Sıcak savaş ortamında bilmeniz ge- 
reken şeylerden bazıları şöyle. Her 
Ünitenin isminin yanındaki mavi ve 
yeşil çizgiler onun cephane ve zırh 
seviyesini gösteriyor. Eğer Armory 
kurduysanız, komuta menüsünden 
GET REPAİR veya GET AMMO diyerek 
otomatik olarak tamirleri ve cephane- 
leri almalarını sağlayabilirsiniz. Eğer 
tarıkınızın dışında kalırsanız. üssünüze 
yayan dönmeniz veya yakınlardaki bir 
tanktan gelip sizi almasını istemeniz 
gerekir (PICK ME UP). Eğer her ikisi de 
mümkün değilse, etrafınız düşmanlar- 
la çevriliyse ve kaçacak yeriniz yoksa, 
dürbünlü tüfelde (SNİPER RİFLE) düş- 
man aracın pilotunu vurmayı deneye- 


tan sonra, savaş alanının 


ZAbk. 





bilirsiniz. Burun için dürbünlü tüfeği | 


çıkartın ve düşmarta bakın, Tankın bir 
yerindeki parlak yuvarlağı gördü- 
nüz mü? İşte o sürücü, eğer onu 
vurabilirseniz. tankı emrinize 
amadedir. Yalnız bu çok zor bir 
iş, çünkü tanklar kek gibi sizin 
ateş etmenizi beklemiyor ve 
dürbünlü tüfeğin sadece üç 
mermisi var. Eğer ilkinde ıska- 
larsanız, sizin orada olduğunu- 
zu anlayacaklardır ve mezarınizi 
söyle derininden kazmaları uzun 
sürmeyecektir. 


Üssünüzü kurarken. savunma İçin 
tank üretmektense, koruma kuleleri 
kullanmanızı tavsiye ederim. Çünkü 
tanıklardan daha az metal yiyorlar, 


daha dayanıklılar ve daha fazla cepha- - 


neleri var. Tek kötü yanları, bir yere 
sabitlenmeden ateş edememeleri. 
Kuleleri kurarken, düşman saldırısının 
ne taraftan geldiğine dikkat etmenizi 


“ tavsiye ederim. Savunmaniızı sadece 


tekbir yöne doğru kurmayın, önemli 
binalannızın çapraz iki tarafına iki ta- 
ne kule koymak her zaman için yarar- 
lidir. 

İşte size mükemmel bir oyun. Hem 
real time strateji, hem de simulasyon 
sayılabilir. Her iki türden de höşlanı- 
yorsanız. yaşadınız demektir. Battle 
Zone, babası Uprising'den çok daha 
kaliteli bir oyun. Deyim yerindeyse, 
Uprising'in olması gereken oyun 
Battle Zone. Zaten Activision gibi bir 
kaynaktan gelmesi de kalitesini ispat- 
lamaya yetiyor. Çalışmak için öyle 
fazla bir şey istemeyen (full detayda 
düz pentium 150'de gayet rahat çalış- 
il mükemmel bir oyun anyorsaniz, 
buyrun burdan yakın. 


Sinan Akkol 
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erçek hayatta bunca vahşet, 
kan; çürümüşlük varken, 


Nostalji Teknoloji 
r Birl 






le 


ince 


Fighting Force bizim gibi agresif bir 


ve. milletin şiddet dürtülerini köreltmesi 


bunların her Allah'ın günü “ açısından, vatana millete oldukça Fay- 
televizyon aracılığıyla zorla gözümü- “dalı bir oyun. Anlayacağınız stres at- 


ze sokulduğu bir zamanda, birilerinin 
tutup da “bilgisayar oyunları gençleri- 
mizi zehitliyor, onları şiddete itiyor” 

diyerek bas bas bağırması, bununla 
kalmayıp 6öyunları sansürlemeye kalk- 
maları ben sinir ediyor, Uyanın beyler 
bayanlar, Uyanın. Sizin aradığınız Şici- 







det canavarı bizim 14 inçlik monitör“ 
gözlerinizin. 
önünde, sokaklarda dolaşiyor. Genç-“ 


© lerimizin içinde değil, 


lerin biricik eğlencesini yasaklamak, 


sansürlemek kolay, eğer gücünüz ye-' 
terse dişaridaki canavarları durdurun « 


da görelim. 


Uzun dina avuç içlerim kaşını- 
yordu. Şöyle ağız tadıyla, evire çevi- 
re birilerini dövebileceğim, çatır çatır 
kemik sesi duyabileceğim bir oyunun 
hasretiyle yanıp tutuşuyordum. 
Yukarılarda birileri içimi okumuş ola- 
cak, tam bana göre bir İlaç gecil eli 
me, İlacımın adı Fighting arc 
Amiga İle birlikte tarih olan sokaklar 
da adam döve döve ilerleyip bölümi 
geçmeli oyunların, PC üzerinde sims 
p e. 
diye kadar yapılmış en iyi örneği, 
Yalnız büllacın fiyatı biraz tuzlu, ha 
ni, neredeyse bir 3Dhızlandırıcı kartı 


kadar m veridir. 


mak için birebir. Sürekli oynandığında 
sıkan, ama ara sıra gel dönüp oyna- 
mak İsteyeceğiniz şirin bir oyun. Üç 
boyut olayında kendini kanıtlamış 
olan EİDOS, bir kez daha bu alanda 
eline su dökülemeyeceğini kanıtla- 
miş. Grafikleri şimdiye kadar gördü- 





güm bütün dövüş oyunlarından daha 


üstün. Tabii bunun bedeli oldukça 
ağır. Fighting Force, son zamanlarda 
çıkan ve bangır bangır “3Dİx isteree- 
em” diye bağıran oyunlardan birisi, 
Eğer bu hiz- 

landırıcı kart- 

latdan birine w 
sahip desilse- 
niz oyundan 
alacağınız 
zevk büyük 
ölçüde azala- 
çak, Söyle 
söyleyeyim. 
3Dfx kartlı 
Pentium 
150'de; 640'a 
480) çözünür- 
lükte mükem- 
mel çalışırken, 
hizlarıdırıcısız 
200 MMX'de 
320've 200 


cözünürlükte 
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ancak oynanabilecek düzeyde 
5 çalışıyor. Bence hizlandırıcı kaf 
almanın tam zamanıdır. Mons 
ter Z'nin piyasaya çıkmışken 
Monster İ'lerin fiyatları 130 
dolara kadar düşmüşken, 
zaten durduğunuz kabahat 







nolojiye para yatırayım diye 
ünüyorsanız, geçen ay 
rin yazdığı ogibi, 
z eski Möonsterin bile 
sınırlarına. ulaşamadı adamlar. Tabii 
eğer evinizinönünde bir Jaguar duru- 
yorsa o başka, Monster 2 almak zaten 
size koymaz. Hatta eliniz değmişken 
bir tane de bana alıverin, sevaba 

rersiniz. İİ 









Arkadaşım N 

2 
Konu dağılmadan oyuna dönelim; 
Tönetebileceğiniz dört farklı karakter 
var, Standart olarak, bir tane yalaşıldı, 
bir tane ı adamımız, ve güçteri 
çok seri hareket kabiliyetine güvenen 
iki de bayanımız var. İsterseniz aynı 
klavyeden iki kişi oynayabiliyorsunuz, 
oyun böylece hem daha kolay hem de 
daha zevkli oluyor. Dört karakte 
standart olarak yapabildikleri te en 
yumruk gibi hareketlerin haricil 
hepsinin kendine özel hareket ve 
komboları var. Genel hareketlerin lis- 
tesini açıklamanın bir yerinde görebi- 
lirsiniz. Bu tür oyunlarda döveceğiniz 







adamlar üclü-dörtlü paketler halinde 


önünüze sunulurlar, Fighting Force da 
bura bir istisna değil, Üstelik düşmarı- 
larınız teki lajinin sağladığı gelişme- 
lerden soluna kadar yararlarımyarlar, 
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“Yenisi varken neden eski tek- 
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Yapay zekaları hiç fena değil, öyle 
boy hedefi gibi vurmanızi beklemiyor- 
ar. Eğiliyorlar, korunuyaflar, hatta da- 
ha ileriye gidip elinizde düşürdüğü- 
nüz silahları yerden alıp Size karşi kul- 
tanıyorlar. Tabii sizin eliniz de armut 
toplamıyor. Adamları döve döve elle- 





rinden aldığınız sopa, bıçak, tabanca 


gibi silahlarla hayatı onlara dar edebi- 
İlrsiniz. 


Oyun kendi içinde birçok minik alt 
bölüme ayrılmış dört ana bölümden 
oluşuyor, Üstelik ana bölümler her öyr 


daş bulamayacak ka 

dar asosyalseniz. 
Oyunun kontrolleri 

olabildiğine basit. Yön 


tuşlarının haricinde, ! 


yumruk, tekme ve 


ters yumruk olmak 
üzere üç vuruş, koşma, 


ve zıplama için de iki 
ekstra tuş var, Eğer Iki 


kişi oynarkeğ aynı | 


klavye üzerinden 


kontrol edecekseniz, > 


tuş kontrollerinin Üze- 
inde biraz oynama 











bacakla kıskaca alrma hareketi var ya) 


a  , 


yapmanız gerek. Aklıma gelmişken, 
! Z74Y: Etrafinizdaldleri yere düsürmek 
için (DİKKAT: Enerjiden yer) 

Z4T; Etrafhınızdakllerin hepsine birden 
vurmak için (DİKKAT: Bu da yer) 

K 7Z<Y: Yerden bacaklara dalma, 

K 74*T: Ucarak tekme atma. 


nadışınızda takip ettiğiniz yola göre oOhani olur va, girdiğiniz bir menüden 
değişiyor. İlk ve son bölüm hariç. di- o cukarmazsanız, bir de BACKSPACE tu- 
ğer iki bölümde gidebileceğiniz beş (şuna basmayı deneyin, benim gibi 
farklı mekan var. İlk bölümün sonun- o oyundan cıkıp tekrar girmeyin. 

daki büyük patronu (bilgisayar nostal- < 

ji dilinde bölüm sonu ganavari denir) Tanıdığınız İyi Bir Gikıkcı A 
dövdüğünüzde gidebileceğiniz. üç li 
bölüm çikiyor. Bunlardan kafanıza 





Yukarıdaki o hareketlerin <bütün 
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uyan birisine gitmekte serbestsiniz. 

adaşım CGökhan'la birlikte The Mall 
ş maa merkezi) ve Naval Base (De- 
niz üssü) sıralamasını takip ederek en 
kolay zorluk derecesinde yaklaşık bes 
saatte bitirdik oyunu, Tabil daha zor 
bir seviyede ve tek başınıza oynarsa- 
nız bayağı bir ter dökeceğinizi söyle- 
yeyim, üstüne üstlük oyunu Sâve et- 
mek gibi bir lükse de sahip değilsiniz. 
Yoo, yanlış duymadınız, Save yok de- 
dim. Buda demek olüyer ki her öldü- 
günüzde (2 hakkınız var, her 100.000 
puanda-bir hak ) oyunu taa en basim- 
dan oynamak zorundasınız. Bu oyun 
için büyük bir gal, özellikle de yaniını- 
za sizinle birlikte oynayacak bir arka- 
) 


ş) 
> 
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Y: Yumruk , 

TI: Tekme, 3 

TY: Arkaya yumruk, 
Z; Ziplama, 


RIS: Rakibi tultuktarı sonra 


Z: Ziplarken 
K: Kosarkeri 


Düşmana yakınken TY Basılı; 


tUtma, 


RIS TY: Adamı havaya kaldırma, yere 


dia VS, 


4 Dİ Gİ LE Yİ 
gibi dokuz kusurlu hareketten birini 

RIS T: Rakibi üstten aşırma, üstüne 
gkıp tekme atma, Cüneyt Arkın hare- 
keti yapma (hani kafadan tutup, iki 





adamlar için değisik versiyonları var- 
dır. ama hepsi için yapılış şekilleri ay- 
ndir, 

Fighting Force, eğer güçlü bir siste- 
ine sahipseniz herkesin Kolayca zevk 
alabileceği türden bir oyun. Grafikleri, 
müzikleri oldukça güzel, sesleri ise 


grafiklere oranla biraz zayıf kalmış. 


Save edilememesi yüzünden yeaşaya- 
cagınız sinir harbini ve çok oynandı- 
gında morotonlasmasını da görmez- 
den gelebilirseniz, sevimli bir öyuna 
sahip olabilirseniz. Bu arada, ertesi 
gün sınam olduğu halde gece üçe 
kadar yanımda oturup oyunu bitirme- 
me yardım eden, ve griesi gün uyana- 
mayan Gökhan'a teşekkürü bir borç 
bilirim (gerçi ben istemeden kendisi 
geldi yanıma oturdu ama. neyse), 


BLAXIS 
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alabalık Roma ordusu açlıktan 
zayıf düşmüş ve askerler artık 
dım atmakta dahi zorlanır ha- 
İe gelmişti. Komutan Sezar, bu durum 
karşısında kararlılığını korumasını hep 
bildi ve mağrur lejyonerlerini yeniden 
toparlayıp onların başına geçti. Hiç 
vakit kaybetmeden, düşman cephe- 
sindeki zalim atlıları püskürteceğin- 
den emin bir şekilde Roma ya doğru 
yürüyüşünü sürdürdü. Savaş meyda- 
nından çok uzaklarda bir yerlerde 
vahşi çığlıklar ordunun takviye kuv- 
vetlerine ait yeni bir zafere işaret 
edercesine yükseliyordu. Tüm 
gelişmeler Sezar'ın önceki plan- 
larıyla bütünlük göstermişti. 
Büyük komutan bir kez daha gel- 
di, gördü ve ele geçirdi. 
Günümüzden 2000 yıl kadar 
önce yaşamak ve hala hatırlan- 
mak. Herhalde bu onun dünya 
tarihinin en önemli komutanla- 
rından biri olduğunun en basit ve 
en somut kamtı. Ne de olsa 
Roma İmparatorluğunu geniş sı- 
nırara ulaştırmak, bunu yapar- 
ken pek çok ülkeyi boyunduruğu 
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plana çıkan hep aşırı hırsı oldu. Politik 
bir cinayete kurban gitmesi Roma için 
zorbalıklarla dolu yeni bir devrin baş- 
langıcı sayıldı. 

The Great Battles of Caesar, kısaca 
GBC, Erudite Software ve İnteractive 
Magic firmalarının ortak yapımı. İsmin 
size yapancı gelmemesi normal çünkü 
oyun, söz konusu firmalara ait The 
Great Battles of History serisinin 
üçüncü halkasını oluşturuyor. Hedef, 
tarihin tozlu yapraklarındaki bu savaş- 
ları günümüze, bir kez de bize o 
büyük komutanların yerine geçme 





almak ve geniş topraklarda gü- “-——— ii | 


venliği sağlamak her baba yiğidin har- 
cı değil. Şimdi gelelim, oyunun konu- 
suna ışık tutması umuduyla M.Ö. 
İ.yüzyılda patlak veren şu ünlü sivil 
savaşı bir kaç satırda anlatmaya ve 
bunu yaparken de kısa bir tarih dersi 
vermeye. 


Sezar, Roma'nın kontrolünü almak 
için Pompey'e karşı büyük bir savaş 
başlattı. Cesareti ve kararlılığı, yıllar 
süren mücadelenin M.Ö. 48 yılında 
Pharsalus' ta onun mutlak galibiyeti ile 
sona ermesini sağladı. O bazen acı- 
masız bazense affedici idi. Ama ön 


şansını tanıyarak taşımak. 

(BC, serinin daha önceki bölümle- 
rinde de olduğu gibi sadece Battle ve 
Campaign Mode seçeneklerini" içeri- 
yor. Battle Mode seçeneğinde yer 
alan 9 savaşı dilediğiniz sıraylatoyna- 
makta özgürsünüz. Bunlardan 7'sinde 
Sezar'ın yerine geçecek olsanız da, di- 
ger 2'si daha önceki dönemlere ait. 
Mekanlar ve olaylar tarihi gerçeklere 
uyum sağlamış ama yine de bazı sa- 
vaşlara onları daha ilgi çekici hale ge- 
tirecek ufak ilaveler yapılmış. 

Savaşlar sırasında ekrana savaş ala- 
ninın kuşbakışı görüntüsü yansıyor, Al- 
tıgenlerle parçalara ayrılmış zemin 
60-70 yard civarında bir genişliğe sa- 
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hip. Nehirler, ormanlar, tepeli Slt0> 
lar, karlarla kaplı topraklar ve çöller ha- 
ritada yükseklikle birlikte üçüncü bo- 
yutun da önem kazanmasını sağlıyor. 


GBC, Turn tabanlı strateji oyunların- 
dan biri. Savaş alanında yer alan iki ta- 
raf da değişik sayıda komutana sahip. 
Komutanların, çevrelerindeki askerle- 
re emir vermesi için sırasının gelmesi 
gerekiyor ve hareketlerle birlikte emir 
etki alanının çapı da onların kendi 

özelliklerine göre şekilleniyor. 
Herhangi bir lider seçili olduğunda 
onun emir etki alanındaki birlikler 
sancaklarla işaret ediliyor. Yakın 
çevrede konuşlarımış ama sancak- 
larla işaret edilmemiş diğer birlik- 
o lere emir verilmesi komutanın ön- 
lara doğru ilerlemesi ile mümkün 
oluyor. Savaşların kazanılması 
veya kaybedilmesi ordulardaki 
bozgunun büyüklüğüne göre belir- 
leniyor. Her ordu, bölüm başında 
kendisine tanınandan daha fazla 
8 oranda bozguna uğrarsa halinde 

* savaş alanındaki diğer ünitelerinin 
miktarına bakılmadan yenik sayılı- 
yor. Bir birliğin savaştan çekilmiş sa- 
yılması için onun savaş alanını sınırla- 
yan çizgileri tamamen geçmesi veya 
geri çekilme sonrasındaki moral ver- 
me çabasının sonuçsuz kalması gere- 
kiyor. 

Ne yazık ki askerler komutanları ka- 
dar cesur değiller ve azıcık sıkışınca 
çareyi kaçmakta buluyorlar. Birlikleri- 
nizden herhangi biri kaçmışsa ve sıra 
da sizdeyse üst menüdeki Rally seçe- 
neği onu yeniden savaş alanına dör- 
meye ikna ediyor. Zaten bu yüzden 
de bazı komutanlar cephe gerisinde 
sırf kaçan askerlere moral vermekle 
görevlendirilmişler. Ekranın sol alt kö- 
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Bu sayı askerlerinizin yoğun saldırılar 
karşısında ne kadar büyük bir direnç 
gösterebileceğini ortaya koyuyor. 
Düşman askerlerini yandan ve arka- 
dan sarmak mümkün. Zaten galip 
gelmenin en garantili yolu da bu tak- 
tigi başarıyla uygulamak. Askerlerin 
yüzlerinin ne tarafa baktığı önemli. Bu 
yüzden zaman zaman üst menüyü 
kullanarak onların farklı yönlere cephe 
almalarını saglamanız gerekiyor. 


Sende mi Brutüs? 


Her komutanın emretme yeteneği 
eşit değil. O nedenle toplu hücumlar 
sırasında onların kontrolündeki birlik- 
lerin bazılarının geride kaldığını göre- 
bilirsiniz. Düşman komutanına saldır- 
mak ona bağlı ordunun tümünün mo- 
ralini bozmak açısından önemli. Fakat 
onu yakalamak da o kadar kolay bir iş 
değil. 

Savaşların çapı büyüdükçe yavaş 
yavaş grup komutları vermek zorunda 
kalacaksınız. Bu çok pratik bir metot 
ama Saldırıların etkinliği konusunda 
olumsuz sonuçları var. 

GBC'de, bölüm başlarında çoğu kez 
birliklerinizi istekleriniz doğrukusunda 
yerleştirme şansına sahip olacaksınız. 
Deployment özelliği olayların akışını 
büyük ölçüde değiştireceğinden aynı 
bölgede farklı savaşlar yapmanıza ola- 
nak tanır. 

Campaign mode seçeneğinin oyu- 
nun diğer kısımlarından gösterilen 
özenin yarısı bile gösterilmeden hazır- 
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ya, Mısır ve Anadolu nun da yer aldı- 
Sı İ3 bölgeye yayılmış. Size verilen 
10 Tum'lük süre içinde her Turn'de en 
fazla iki kare ilerleme şansına sahipsi- 
niz. Bu modun en başında gösterilen 
haritada kırmızılar Sezar'ın ordusunu, 
beyazlar Senato ordularını, üzerinde 
bir kafa resmi olan beyaz ikonsa 
Pompey'i temsil ediyor. İlk Turn'den 
sonra Roma'nın her hangi bir şekilde 
Pompey'in hakimiyetine girmesi veya 
Senato ordularına karşı bir yenilgi al- 
manız halinde tüm Campaign Game'i 
de kaybetmiş sayılıyorsunuz. 

Sezarın Pompey hakimiyetindeki 
bir bölgeye girmesi düşmanınız tara- 
fından savaş nedeni olarak algılanmı- 
yor. Ancak o buradan kaçmayı başara- 
bilirse Senato ordularından birine katı- 
larak onları size saldırmaları için gaza 
getiriyor. Bu moddaki savaşların 
Battle moddakilerden tek farkı belirli 
bir sırayla oynama zorunluluğu. 

Oyunun müziklerini Audio Track'ler 
halinde dinlemeniz ancak en büyük 
kurulum. seçeneğini tercih etmeyle 
sağlanacaktır, Ancak GBS'nin sürekli 
kendini tekrarlayan müzikleri bir süre 
sonra sıkıcı hale geliyor. 

Animasyonların çeşitliliği ve harita- 
lardaki detayların fazlalığı grafiklerin 
aynı tür oyunlardan daha yavaş olma- 
sına yol açmış. Yine de yerde kalan 
ölüler, animasyonlarla desteklenmiş 
manevralar, yönlendirmeler ve saldırı- 
ları grafikleri, ve akarsuların alıp gö- 
türdüğü cesetler bu yavaşlamayı açık- 
layabilmek için iyi birer mazeret. 

Stratejilerin en can alıcı noktası olan 
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yapay zekaya gelince. Bilgisayar, 
oyun genelinde sizi hep aynı yöntem:- 
lerle tuzağa düşürmeye çalıştığı için 
zekice hazırlanmış yeni taktikler sonu- 
ca gitmenizi kolaylaştıracaktır. Bunun 
dışında yapay zekanın yaptığınız en 
ufak hataları bile iyi bir şekilde değer- 
lendirdiğini söyleyebiliriz. Ancak düş- 
manın en zayıf tarafı sizin savunma 
hattına yandan yaptığı saldırılarda el- 
de ettiği başarıyı kencii kanat savun- 
masında gösterememesi. 


Bir çuval incir misali 


Oyun tarih içeriği, konu detayları ve 
ünitelerin gerçeğe uygunluğu açısın- 
dan başarılı bir görüntü sergiliyor. 
Campaign modunun kötü hazırlanmış 
olması ve senaryo editörünün eksikli- 
gi büyük birer hata. Eğer serinin daha 
önceki bölümlerine sahipseniz 
CBC'da oyun yapısı olarak neredeyse 
hiçbir değişiklik olmadığını göreceksi- 
niz. Keşke bu kez biraz daha fazla de- 
taya inilseydi ve sadece savaşlara ka- 
tılmanın kattığı tek yönlülük ekono- 


mik mücadeleye de müdahale edebi- 
leceğiniz bir oyun haline gelseydi. 


Ozan Ali DÖNMEZ 
mailme,ozi©mailexcite.com 
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onusu İstanbul'da “seçen bir 
Ke yapıldığını ilk duydu- 
gumda, aklıma hemen Gece- 
yarısı Ekspresi rezaleti geldi. Tama- 
men taraflı ve Türklerin kötülenmesi- 
ne yönelik. olarak yapıldığı alenen 
ortada olan bu film, Türkiye'nin zaten 
pamuk-ipliğine bağlı olan-dış- itibarını 
büyük ölçüde sarsmıştı. Bu filmin 
dışarıda yarattığı olumsuz -düşüncele- 
rin etkileri , yapımından on sene geç- 
mesine rağmen hala-sürmekte. Neyse 
ki-Byzantine - The-Betrayal , Türkiye'yi 
kötülemek amaçla yapılmış bir oyun 
değil-DiscoveryChannel-adlı, “dünya 
nın çeşitli ülkelerini tanıtmak için bel- 
gesellerhazırlayan”bir firmanın hazır: 
ladıgı. Byzantine, Türkiye deki tarihi 
eserlerin çalınması teması üzerine ku: 
rulmuş, İstanbul'un. tarihi mekanların- 
da geçen sevimli bir Adventure. 

Biz Amerika'lı. bir gazeteciyi canlan- 
dırıyoruz. Bir gün Türkiye'deki Emre 
Bahis adlı arkadaşımızdan, -Türki- 
ye'deki tarihi eser kaçakçılığı hakkında 
güzel bir yazıya konu olabilecek -bir 
e-mail -gelir. Biz de her sorumlu -bir 
gazeteci ve Pulitzer avcısı olduğu- 
muzdan, “kalkıp İstanbul'a geliriz. 
Ama Emre'nin hem polisle hem de 
kaçakçılarla başı -dertte-olduğundan 
sıra kadem basmıştır. Bu noktada 
kontrolü-elimize alırız,-hem arkadaşı- 
mızın, hem de kaçınlan eserlerin 
akıbetini öğrenmek-'artık bizim elimiz- 
dedir. 

Oyunu oynarken sık sık Save edin, 
“SAVE “EDİN” yazdığım yerlerde ise 





mutlaka Save edin. Aldığınız her şeyi 
mutlaka inceleyin. Bir yere daha ya- 
kından bakmak için üzerine geldiği- 
nizde büyüteç imlecinin çıkması gere- 
kir. Böyle yakım çekim ekranlarından 
çıkmak için ekranın sağ alt köşesine 
tıklamanız gerekir. Oyunu açıklarken, 
şuraya gidin sağa dönün, şu alın 
demektense, yeni bir mekana girdiği- 
nizde yapmanız gereken şeyleri söyle- 
dim. Mesela daha önce 
gittiğiniz bir yere 
dönmeniz gerekti- | 
ğinde, oraya nasıl EM 
gideceğinizi yazma- > 
dım. Yoksa yazı çok 
uzun olacaktı. 


Dedektif o Akalın'la 
konuşun... Şu. anda. eli-. / 
nizde Emre'den gelen 
mektup, pasaport ve ba- 
sın kartınız var, Emre'nin 
iki odalı evinde biraz do- 
laşın. Telefon çalınca masaya bakın. 
Telefonu açın. Emre'nin mesajını din- 
leyin. Eğer telefonu kaçırırsanız üzül- 
meyin, tekrar arayacaktır. 

Evde almanız -veya incelemeniz 
gereken bazı eşyalar var. Mutfak ma- 
sasının Üzerindeki bir oyuna ait çizim; 
kitaplıktaki “The Art of Carpet” adlı 
kitabın “arkasındaki anahtar (bu-Meh- 
met'in dükkanının anahtarı), “Turkish 
Teasers” adlı kitabın içindeki kağıt 
parçası, masanın üzerindeki Polaroid 


fotoğraf makinesi, masanın ÜZ€- 
| iindeki kapağın altındaki resim. 
| Bunları alın. 

| Daha sonra çalışma 'odasın- 
daki masanın alt kısmına bakın. 
Buradaki sandığın içindeki kutu- 
yu açmak için düğmelere şu sI- 
rayla basın: Kırmızı, yeşil, mor, 
sarı, turuncu;mavi, açık mavi. 
İçinden bir tarama aletinin plan- 
ları çıkacak. Bunu-inceleyin. 

Yine kitaplıkta “Turkish 
“Teasers”ın olduğu yerde “Anci- 
ent Engineering” adlı kitaptaki 
o şekli bir vere çizin. Bunu daha 
> sonra Yerebatan Sarnıcının geç- 
| miş zaman simülasyonundaki 
> bir bilmeceyi çözmekte kullana- 
cağız. 

Çalışma odasındaki duvar 
halısının arkasında gizli bir kapı 
var. Bunun yerini iyi belleyin, 
i sonra ihtiyacımız olacak. 

Masanın üzerindeki şarj 
aleti sonradan -bulacağınız -tara- 
ma cihazını şarj etmeye yarıyor. 

Mutfaktaki masanın- üzerindeki 
Emre'nin fotoğrafına bakın. Kırmızı 
ayakkabılara dikkat edin. 


Evde yapacaklarınız bitince dışarı 
çıkın, imleç kapı şekline -dönüşünce 
basıp haritaya 











çıkın. .Bura- 
dan Topkapı'ya gidin. Evde 


bulduğunuz Nuray ve Emre'nin resmi- se 


ni Nuray'ın üzerinde kullanın. Onunla 
konuşun. Sultanahmet Parkına gidin 
ve Akalın'ın-bir-kadınla yaptığı konuş- 
mayı dinleyin. Büyük Pazara (Grand 
Bazaar) gidin. -Mehmet'le-Carlo'nun 
muhabbeti bitince Mehmetle konu- 
şun.-Süleymaniye-Camisine-gidin:-Dı- 


şarıda duran imamın oğluyla konuşun. & 


Ayakkabıların-durduğu-yeri-inceleyin 
ve Emre'nin kırmızı ayakkabılarını alın. 
İnceleyin ve içindeki kağıdı alıp-Lond- 
ra Oteli'ne (Grand Hotel de Londres) 
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sepsiyondaki çocuğa verin ve aldığı- 
nız çantayı inceleyin. İçinden-Yereba- 
tan Samıcı'na (Bassilica Cintem) bir 
giriş bileti, üzerinde Mehmet'in adının 
olduğu bir at yarışı kuponu ve 
HOMER adındaki tarayıcı aleti bula- 
caksınız. 

Yerebatan sarnıcına gidin. Görevliye 
giriş biletini gösterin. İçeride dolaşıp 
Emre'nin cesedini bulun. Cesede bak- 
madan önce SAVE EDİN. Cesede 
bakıp geri çekildikten sonra Carlo üze- 
rinize saldıracak. Hızlı olun ve fotoğraf 
makinesini Carlo'nun üzerinde kulla- 
nıp kısa bir süre kör olmasını sağlayın. 
Hızla-sag- tarafa kaçın. -Demodan-ve 
Akalın'la — konuşmanızdan sonra. 
Emre'nin evine geri dönün. SAVE 
EDİN: Masanın üzerindeki”şarj"cihazı- 
nız Üzerinde HOMER'i kullanın. Geri 
çıkınca, Carlo eve girecek; Duvar halı: 
sının altındaki kapıdan dışarı çıkın. 


Halı dükkanı 


Mehmet'in halı dükkanına gidin. Si- 
ze Emreyle çekilmiş bir fotoğrafını 
verecek. — Herhangi bir yere “gidip 
HOMER'İ inceleyin, şifre olarak AFA- 
CAN yazın: Buradan “çıkıp “İstanbul 
Üniversitesine gidin. 

HOMER'i . bilgisayarların ri 
oturan Şerife Gelecek adlı kadının 
üzerinde kullanın. Sorabildiğiniz kadar 
soru sorun. Size KLIO'dan bahsede- 
cek ve nasıl çalıştığını gösterecek. Bu 
KLIO denen zımbırtı, “tarihi yerlerin 
geçmişte hallerini simule edebilen bir 
veri tabanı. Kaçakçılar buraya-bir şekil- 
de girip, tarihi eserlerin yerini öğreni- 
yorlar ve gerçek zamanda bu-eserleri 
herkesten-“önce bulup “satıyorlar: 
KLIO'ya girince, kendinizi Topkapı'nın 
Ortaçağdaki halinde “bulacaksınız; 
yanlız bazı bilgiler silinmiş, o yüzden 
sağınızdaki-kapı"yeşil bir boşluk halinz 


gidin. Kağıdı re- 


de görünüyor. Sizin 
«yapmanız gereken, eli- 
nizdeki tarama aletini 
kullanarak, bu kapının 
yerini alabilecek bir 
kaplama bulmak. Bu- 
nun için KLIO'dan çı- 


ve camiye gidin. 
İçeri girince 
i imamın Oğluyla 
| konuşun. -Mihra- 
bın sağındaki tah- 
- ta kaplamaları HOMER ile tarafın. 


Sol taraftaki pencerenin üzerindeki 


arapça yazıları ve vaaz kürsüsünü de 
tarayın. Camiden “çıkın. Mehmet'in 
dükkanına gidin ve kapıyı anahtarla 
açın. Soldaki halıyı çekip, arkasındaki 
çantayı alın. Masanın üzerinden kale- 
mi ve makası alın. Sonraki odaya ge- 
çin. Sağdaki. halının sağ alt köşesini 
açıp; buradaki markayı makasla kesin. 
Güneş madalyonunu-alın. Çantayı in- 
celeyin. Arılı yüzüğü ve kağıtları alın. 
Her iki kağıdı da- inceleyin. Emre'nin 
Mehmet'e yazdığı mektubun arkasını 
çevirip Arkeoloji Müzesinin haritada 
çıkmasını sağlayın. 


Ayasofya'ya o gidin. 
Osmanlı kütüphanesinde 
çalışmakta oları Nuray'ı bu- 
lun. Konuşmanız bitince 
kütüphaneyi araştırın. Ma- 
sanın üzerindeki arapça 
yazıları scan edin. Sağ 
raftaki Sultan Süleyman | 
hakkındaki kitabı oku- | 
yun. İstanbul Üniversi- 
tesine gidin. HOMERT | 
Şerife'ye verin. VR 
gözlüklerini alın ve 
Topkapı Sarayı simülasyonuna gi- 
rin. Sağdaki “olmayan “ kapının üze- 
rinde tahta kaplamayı, üstteki boşluğa 
da arapça yazıyı kullanın. 


Topkapı simülasyonunda çözülmesi 
gereken altı bilmece var : 

“>? Başlangıç odasındaki yıldız bul- 
macası : Bunu bulmak için tahtın ya- 
nındakl sehpaya bakın. Çözüm: |. 
Sırada İ adet taş var, 2. siraya arada 
birer boşluk olacak şekilde 4 taş, 3. sı- 





.Taya -soldan-ve-sağdan birer boşluk 


olacak şekilde 2 taş, 4. sıraya 2. sıra- 
nın-aynısr olacak şekilde -4 taş koyun. 
Böylece bir yıldız şekli elde edeceksi- 
niz.-Tahtın-üzerinde-ortaya çıkan fer- 


kın (exit system), , 
—Şerife—ile -konuşun ? 






manı ve altın yıldız mührü alın. 

“# Havuzlu odadaki su bilmecesi: 
Havuzu kapatma için sağdaki odaya 
geçip, kapının solundaki boşluktan su 
vanasını kapatın. Geri dönüp havuzu 
inceleyin ve sağdaki vanayı kapatın. 
Su kesilince sesler duyacaksınız. 

- Havuzlu odadaki ses bulmacası : 
Havuzun hemen altına bakın. Burada 
Sultan Süleyman ve saray eşrafından 
dört kişinin resmi var. Bunlara şu 
sırayla tıklayın: 3,5,2,2. Sultan Süley- 
man konuşacak. Dinlerseniz bir sonra- 
ki bilmece için tiyo verdiğini anlarsı- 
nız, Çıkan silindiri alın. 

“» Balmumu bilmecesi : Havuzun 
diğer vanasını kapattığınız odaya ge- 
çin. Masanın üzerindeki mumu dürte- 
rek dökülmesini sağlayın. Az önce 
aldığınız silindiri dökülen mumun 
üzerinde kullanın. 

» Saat bilmecesi: Aynı odadaki 
saate bakın. Sağdaki boş yere altın 
mührü takın. Saati 12:00'a kurup 
güneç düğmesine, 6:30'a kurup ay 
düğmesine, 3:45'e kurup yıldız düğ- 
mesine basın, Saatin üzerinde açılan 
bölmeden anahtarı alın, Masanın üze- 
iinde peydahlanan cam vazoyu alın 
ve Havuza geri dönün. 

> Havuz bilmecesi : Aldığınız 
cam vazoyu havuzdaki lale 
şeklindeki 







yerin 
üzerine koyup, suyu 
açın. Böylece gizli bir geçidi buldu- 
nuz. Buraya girin. 


Hazine odası 


Bu gizli geçit biraz karışık. Tek söy- 
leyebileceğim, ilk soldan dönün ve 
hazine odasını bulana kadar dümdüz 
gidin. Sola dönülen yeri bulmak biraz 
zor, © yüzden her adım attığınızda 
etrafınızda şöyle bir dönüp bakın. 
Hazine odasını bulunca anahtarla ku- 
tuyu açın ve içinden çıkan pırlanta yü- 
züğü -alın.-Karşıdaki geçitten devam 
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edin ve Harem oda- 
sna o (Sweet Meats 
Room) gelin. Kapının 
hemen sağındaki 
gizli bölmeyi bulup, (ği 
içindeki kolu çekin- 
ce kapı açılacak. 
Böylece simülas- 
yona “başladığınız 
yere geri döne- 
ceksiniz. 

Topkapı simu- 
lasyonunu başa- 
yla bitirdiniz. 
KLIO'dan çıkın: 
Simülasyonda bulduğunuz pır- 
lanta hakkında Şerife ile konuşun. Ko- 
nuşmanın sonunda içeriye yeni bir ka 
rakter girecek, İskender Lasoviç, onlar 
gidince siz de otomatik olarak dışarı- 
ya çıkıyorsunuz. Arkeoloji müzesine 
gidin. 

Müzeye girin, sağdaki kapıdan ge- 
çip Nuray'la konuşun. Eğer yalan söy- 
lerseniz, size bir daha yardımcı olmaz 
ve oyunun akışı değişir, ona göre. Ge- 
ri dönüp yukarıya çıkın. Müze görevli- 
si hanımla, adamın konuşması bitince, 
basın kartınızı gösterin. Görevli ha- 
nımla konuşun. Dışarı çıkınca Dedektif 
Akalın sizi bulacak, Cinayeti sizin işle- 
diğinizde şüpheleniyor, ona elinizden 


geldiği kadar yardımcı olup gönlünü 
kazanın. Harita çıkınca/Emre'nin evi-7 


ne gidin ve Şerife'yi bulun. Konuşma- 
nn sonunda Size sanal gözlükleri 
verecek, böylece istediğiniz zaman 
simülasyona girebilirsiniz. Bunun için 
haritaya çıkıp gözlükleri seçmeniz ye- 
terli. o ( YASETİ) 

Ayasofya'ya gidin, soldan yukarı 
çıkıp Nuray'ı bulun. Size bir not vere- 
cek, onu inceleyin. Notta Theodousis 
yıkıntılarından bahsediyor. Burası hari- 
tada çıkacaktır. Ayasofya'dan çıkin ve 
buraya gidin. 


Carlo sahnede 


Burada SAVE edin. Scan edilebilen 
taşı bulun ve HOMER ile scan edin. 
Hemen akabinde Carlo piyasaya çıka- 
cak, sağa dönüp hızla kaçın. Kaçarken 
İskender'le karşılaşacaksınız. Kısa bir 
muhabbetten sonra Emre'nin evine 
gidin. Daha önce söylediğim “Ancient 
Engincering” kitabındaki. resmi -iyice 
ezberleyin, veya çizin. Bunu Yereba- 
tan Samıcı'nın simülasyonundaki «bir 
bilmeceyi çözmekte kullanacağız. Ha- 
ritaya çıkıp KLIO'ya girin (gözlükleri 
seçin). 
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Önce soldan gidin. İleri, ileri ve sa- 
Sa gidin. Bozuk olan sütunla- 
ri, o elinizdeki 
sütun 
grafiğiy- 
le tamir 
edin. 
Simülas- 
yonu tamir 
ettiğinize 
göre, bazı 
eksiklikler 
giderilmiş 
demektir. 
Başladığınız 
İ yere geri dö- 
nün , dönerken 
de ip ve kancayı, tah- 
ta sapı, merdiven tipli aleti, levyeyi, 
çıklığı, üç adet destek parçasını, ve 
başladığınız yerden ipi alın. Başladığı- 
nuz yerden gidebildiğiniz diğer oda- 
dan da tekerleği alıp, simülasyonu ta- 
mir ettiğiniz yere geri dönün. Diğer 
yoldan devam edin. Meduza kafaları- 
nn olduğu yerdeki tabana dikkat 
edin. Levyeyle açılabilen bütün parça- 
ları yerinden sökün. Bir tanesinin al- 
tından iki adet meduza başı çıkacak. 
Bunların üzerinde tahta sapı kullanıp, 
üstteki düz, alttakinin sag yanağı alta 
gelecek - şekilde ayarlayın. Böylece 
blok yukarıya çıkacak. Şimdi ekrandan 
geriye-çilap açtığınız bütün deliklerin 
göründüğü ekrana dönün. Burada 
etinizdeki parçaları kullanarak bir tür 
kaldıraç yapmalısınız. Bunun için, eğik 
merdiven şeklindeki parçayı en sola, 
dik merdiven en sağa koyun. İpi bü 
ikisinin üzerinde kullanın. Daha sonra 
ortadaki ve ilerideki deliğe, delikli 
destek parçasını sokun. Kalan iki boş- 
luğa da diğer destek parçalarını 
sokup, üzerlerine tahta çubuğu yer- 
leştirin. En öndeki destek parçasını 
alın ve onun çıktığı yere tekerleği ko- 
yun. Sonra destek parçasını eski yeri- 
ne takın. Son olarak da üst kısma 
ucunda kanca olan ipi geçirin. İşte si- 
ze kaldıraç. Kancayı meduzalı bloğa 
tutturup, tekerleği çevi- 
iin. Blok en üstteyken 
hızlı davranıp, tekerleğin 
arasına levyeyi sokun ki 
tekrar (oaşağıya düşmesin, 
Bloğun altından yelpazeyi 
bulur. / cp” 
Simülasyondan çıkıp ! 
Emre'nin evine gidin. Evin 
kapısındaki notu okuyun ve 
yerdeki gazetenin burç sayfa- 
sından burçları şekillerini ve 








isimlerini bir kenara yazın. Kitap paza- 
rı haritanızda açılacak. Oraya gidin. 
Sağdaki kitap satıcısıyla konuşun. Ki- 
tap standını inceleyip kırmızı kitabı 
alın. Üst raftaki astroloji kitabını ince- 
leyin ve yıldız haritalarını çizmeye ça- 
lışın, ama bunu başaracağınızı hiç san- 
mam. Aldığınız kitabı inceleyin. Hari- 
tanıza Arista shops eklenecek. Buraya 
gidin. 


Efes harfleri 


Arasta dükkanlarından, nazar bon- 
cukları satanına girmeniz gerekiyor. 
Dükkanın içinde, satıcının tam karşı- 
sındaki standda duran keseyi alın. Ke- 
seyi inceleyin ve Efes harflerini bulun. 
Buradan çıkıp, arkeoloji müzesine gi- 
din. Müze görevlisi yukarıdaki odasın- 
da, onu bulun ve üzerinde aldığınız 
kitabı kullanın. Üniversiteye dönüp. 
Şerife'yi size yardım etmesi için ikna 
edin. Sizi Efes'in simülasyonuna soka- 
cak. Heykellere bakıp dışarı çıkın. Eli- 
nizdeki yıldız madalyonunu, Efes hari- 
lerini ve arı yüzüğünü HOMER ile 
tarayın. Müzeye gidin, palmiye sütu- 
nunu sonra da sağdaki taş mezar 
inceleyin. Mezarı HOMER ile tarayın. 
Müzeden çıkmadan Akalın'la 
Nuray'ın tartışmasına şehit olun. 
Nuray'la son kez görüşüyorsunuz, 
onunla konuşun. 

Üniversiteye dönün ve Şerife'ye 
HOMER'ı verin. Simulasyona girin. 
İlerleyip tapınağa girin, sağdaki kapı- 
ya bakın. Buradaki kelimeler yanlış, siz 
elinizdeki kelimelerle bunları düzelte- 
ceksiniz. Değişimler şu şekilde olacak: 

Thought - Dark , Knowledge - Truth, 
Wisdom - Year , Virtua - Sea 

Kapı açılınca, mezara iniyorsunuz, 
ama mezarın üzerindeki yazılanlar da 
yanlış, siz “müzede taradığınız meza- 
rın bunun üzerinde kullanıp olayı çö- 
zün. Ortaya çıkan adak tabağına yıldız 
madalyonunu atın. Böy- 
lece bir 
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alt simülasyona, Artemis tapınağına 
geçeceksiniz.. Elinizdeki arılı yüzüğü 
sağdaki kapının yanındaki deliğin 
üzerinde kullanın. Yukarı çıkınca tekrar 
aşağıya inin. Bütün tapınağı (içini ve 
dışını) dolaşıp 12 adet beyaz taşı yer- 
den toplayın. Bunlar burçların sem- 
bolleri. 

Artemis heykelinin-önündeki- adak 
taşı ve Üzerindeki tam sizin elinizdeki 
burç taşlarına göre olan 9 delik-dikka- 
tinizi çekmiştir. Eger astroloji bilginiz 
yoksa-burayı geçmeniz-imkansız gibi: 
Tabi ögüdümü tutup gazetedeki burç- 
ları not aldıysanız başka. Neyse, eli- 
nizdeki taşları şu sıraya göre koyma- 
nız gerekiyor: 

Pisces - Aguarius - Capricom - 
Sagittarius - Scorpio - Libra - Virgo - 
Leo > Cancer 


Büyük İskender 


Kolay “gelsin. Ortaya çıkan Büyük 
İskender büstünü — “alın ve'simülas- 
yondan çıkın. 4 e 

Haritaya çıkınca” müzeye gidin. 
Müze görevlisi hanımla konuşun ve 
bağlantının. kim “olduğunu “öğrenin. 
Gordion Construction adlı firmaya gi- 
din. Pembe renkli binaya girin ve ka- 
pıya-şifre olarak 7049 yazın. Dümdüz 
gidip yukarıya çıkın. Çalışma odasında 
masanın-üzerindeki siyah defteri alıp 
içinden çikan kağıtları inceleyin. 
Galata kulesine gidin.-Şerife'ye-aldığı- 
nız kağıtları gösterin ve onu sizinle 

birlikte çalışmaya ikna edin. 
j Üniversiteye 

























dönünce Ayaz ! 
sofya simülasyoz 
nuna gireceksi- 
niz. 

Ayasofyada do- 
laşıip şu eşyaları 
alın: Misfer, yağ “ 
lambası, pergel, kü- ! 
re vazo ve kadeh: 
Bunları alınca, dör- 
dünü aşağıdaki 
omphalos denilen ye- 
re; birini de yukarıdaki 
Empress dairesine ko- 
yacaksınız. Eşyaları şu 
sırada yerleştirmeniz lazım geliyor. 

1. Kadehi Omphalos'a koyun. 

Z. Miğferi Omphalos'a koyun. 

3. Pergeli Ömphalos'a koyun. 

4. Yukarı çıkıp yağ lambasını 

Empress dairesine koyun. 

>. Küreyi aşağıdaki Omphalos'a 

koyun. 


KLIO yine bir şeyler yapacak. SAVE 
EDİN. Tacı alıp, hemen arkanızda bir 
yerlerdeki kuyu deliğinden aşağıya 
atlayın: Buradaki labirenti 
düz,sol,düz,sağ,düz,sol,düz şeklinde 
geçin. Hazine odası. İskender'in diğer 
simülasyonlardan çaldığı eşyaların 
hepsi burada. Geldiğiniz kapının kar- 
şısındakinden çıkın. 

Şimdi Iskender'in Hard Disk'ine gir- 
dik. İskender'in özel dosyalarını A; sü- 
rücüsüne kopyalamamız gerekiyor, 

“*# Knot yazan kutuya basın, 
Transactions yazan bir kutu gelecek. 
“# Transactions yazan kutuya basınca, 
imleç alacağınız bilgileri 





gösteren bir şekle girecek. 

- Export yazan piramide basın. Üç 
tane yeni varış noktası çıkacak. 

“>? Bilgisayar Laboratuarına tıklayın, 
sonra piramidin ortasındaki deliğe tık- 
layın. 


Ve son... 


Oyunu burada bitiriyoruz. Oturun 
ve son demoyu seyredin. 

Byzantine'i mutlaka alın, ne de olsa 
her zaman İstanbul'da geçen bir oyun 
bulmak kolay değil. 


Oyun Türkiye'de Raks New Media 
tarafindan piyasaya sunuldu ve 
Türkçe'si de çok yakında geliyor. 
Byzantine'in tüm hakları Raks New 
Media firmasına ait. Ancak ne yazık ki 
kopyası daha şimdiceen raflarda yerini 
aldı. Bizim size tavsiyemiz, bir oyunun 
orjinali Türkiyede bulunabiliyorsa 
mutlaka bunu satın alın. Evet biraz pa- 
halı, ama kitapçıkları, orjinal kutusu ve 
CD'leriyle bir oyuna sahip olmak ger- 
çekten keyifli. 
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Çeyrek Millik Heyecan 


Olli yillarda arabası olan çoğu 
(Oyperian gencinin oldukça 
heyecanlı, heyecanlı olduğu 

kadar da tehlikeli bir eğlencesi vardı. 
Gençlik filmlerinde görmüşsünüzdür, 
iki gencin arasında normal yollardan 
çözemedikleri bir anlaşmazlık vardır, 
Genellikle de bu anlaşmazlığın nedeni 
bir kızdır. Her normal Amerikalı gibi, 
gençler aralarındaki bu anlaşmazlığı 
çözmek için gayet mantıksız bir yola 
başvururlar. İki genç de arabalarını 
alip, kasabanın hemen dışındaki uçcu- 
ruma belli bir mesafe kala dururlar. İki 
atabanın arasında da elinde bir bez 
parçasıyla anlaşmazlığın sebebi olan 
kız durur. Kız, elindeki bezi yere attığı 
anda yarış başlamıştır. İki araba, Uçu- 
ruma doğru son hızla gitmeye başlar. 
Amaç bellidir, kimin daha cesaretli 
(başka bir deyişle, daha salak) olduğu- 
nu anlamak. Uçuruma kim er yakın 
mesafede durursa, kızı da o alacaktır, 
çünkü cesaretini kanıtlamış, kıza diğe- 
inden daha fazla layık olduğunu is- 













Racing 'in 
girince aslında fazla- 
dan birkaç beygir gücü 


patlamuısştır. “Böylesine aptalca bir şey 
de ancak Amerikan filmlerinde olur 
“ diyemicem, çünkü adamlar Drag 
Racing denilen bir yarış türünü tama- 
men bu mantık üzerine oturtmuşlar. 
Bize tamamen yabancı olan bu yarış 
türünü daha önce Eurosport'tan sey- 
retmiştim. Simdi ise, dünyadaki ilk 
Drag Racing simülasyonu olan 
BurnOut ile bu yarış türü bilgisayarla- 
nmıza konuk oluyor. Televizyonda 
seyredince oldukça zevkli görünen 
Drag 
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daha kazanmak için arabaların motor- 
larıyla günlerce uğraşmak, diğer yarış- 
larda göremeyeceğiniz kadar detaylı 
kalkış ve duruş kuralları yüzünden çok 
yorucu ve kafa karıştırıcı olduğunu an- 
ladir. 


Feri The Power Of 1000 Horses 


Bumout, türünün ilk ömeği olmasına 
ragmen, çoğu oyunda rastlayamayaca- 
gınız kadar detay içeriyor. Arabanızın 
üzerinde istediğiniz gibi konfigürasyon 
desişikliği yapabiliyorsunuz. Hani ne- 
redeyse, motor kapağını tutarı vicdala- 
rın ne kadar sıkı olacağını bile ayar- 
lamaniza yarayacak 
seçenekler kö- 
yacaklarmış 
(belki de 

vardır, 


ben arabalardan pek anlamamı). 
Araba ayarlarıyla oynamak için 
SHOP seçeneğine gelmeniz lazım. 
Buraya girdisinizde seçenek kalaba- 
lıklığından beyniniz dönecek. 

Driver info: Oyunda yer alan yarış- 
çıların istatistiklerini buradarı takip 
edebilirsiniz. 

Create Driver: Oyunu oynayabil- 
meniz için buradan kendinize bir 
yarışçı oluşturmanız gerekiyor. Ya- 
nışçınıza bir Isim.yaş, cinsiyet ve bir 
de memleket belirlediniz mi olay 
bitmiştir, 

Load Driver: Açık değil mi? 

Chasis: Arabanızın diş görünüşü. 
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Anladığım kadarıyla arabanızın ne İka- 
dar eski veya ne kadar komik görün- 
düğü, yanışlardaki performansını pek 
etkilemiyor. Esas olay motorda biti- 
yor. 

Load Setup/Save Setup: Saatlerce 
uğraşıp idealinizdeki arabayı elde etti- 
niz. Doğal olarak bunu diğer yarışlar- 
da da kullanmak istiyorsanız, kaydet- 
meniz gerekir. Bu işlemi de bilin baka- 
İlmi nereden yapıyorsunuz? 

Engine: İşte oyunun esas oğlanı. 
Burada yapacağınız her değişiklik ara- 
baniızın performansını direkt olarak 
etkileyecektir. Engine de dahil olmak 
üzere, bundan sonraki her seçeneğin 
eri azından yirmi tane değiştirebilece- 
giniz değere sahip olduğundan, tek 
tek anlatmak gibi bir niyetim pek yok. 
Yalnız burada dikkat etmeniz gereken 
şey, solda üzerinde yeşil ve kırmızı 
çizgili olan çizelge. Motorun üzerinde 





yapacağınız en Ufak değişikliğin 
performans üzerindeki etkisi bu çizel- 
geden anlaşılabilir. Kırmızı çizgi mo- 
torun çekiş gücünü, yeşil ise ivme ka- 
zanma hizını göstermekte. Maetorda 
yapacağınız değişikliklerin bu çizelge- 
ve nasıl yansıdığına dikkat edin. Hızla 
yükselen ve üst kısımlarda sabitlenen 
bir şekil tutturdunuz mu doğru yolda» 
siniz demektir, Motora takacağınız 
parçaları belirlerken hep yüksek 
değerli olanları seçmeniz yararınıza 
olacaktır. Ben diğer ayarlara dokun- 
madan, sadece motor ayarlarıyla 
oynayarak kendime bir |966 Chevy 
yaptım, sürekli sağa çekmek gibi bir 
kötü huyu var ama yarışlarda kimse 
elime su dökemiyor. 


Transmission: Kurcalamak isteye- 
ceğiniz ikinci kısım. Vites oran- o a 
larıyla o oynayabilir, e İ , 
vites Oo kutusunu 7 vw 
değiştirip SM Gi 
otomatik, 4: Lti | 
manuel, 3 gi 
vitesli dj 
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HER EE IV&CD Ta MAKİN 


Mi aris 


İli 


Pe mukyd Salışi hee K iy 7 
Toptan sali Tiryaki İş Mrke İzer Cat 








veya O vitesli bir arabaya sahip olabi- 
lirsiniz. Buradaki ayarları yaparken, ilk 
vitesin oranını düşük tutun ki, ikinci 
vitese çabuk çıkın. Böyle bir ayarın 
kötü yanı maksimum süratinizi düşür- 
mesidir, ama zaten 450-500 metrelik 
bir yarışta maksimum süratten çok, 
çabuk hızlanmak isteyeceksiniz. 

Wing: Benim arabam vardi ya, hani 
su O6ö Chevy, sağa çekmesinin nedeni 
burada gibi geliyor bana, Arabanın 
arkasına takacağınız bir rüzgarlık, ara- 
banın aerodinamiğini etkileyecektir, 
Bence hiç karıştırmayın. 

Tires: Pistin durumuna göre tekerlek 
belirlemek önemlidir. Eger ıslak piste, 
asfalt lastikleriyle çıkarsanız oyan 
duvarlarla bayağı samimi olabilirsiniz. 
Lastik türü ve her lastiğin içindeki ha- 
va basıncını ayrı ayrı ayarlayabiliyorsü- 
MUZ. 

Suspenslon: Dümdüz bir yolda gi- 
derken neden süspansiyona İhtiyaç 
duyulsun bilemiyorum. Sanırım prog- 
ramcılar, bir arabayla ilgili bütün 
detayları oyuna eklemişken, arada bu- 
nu da kaynatalım demişler, 

Telemetiy: Hani arabalardan pek 
anlamam demiştim ya, cahllliğimin 
cezasını işte bu seçenekte çok çektim. 
Ne yaptıysam bir türlü anlayamadım 
ne işe yaradığını. Umarım beni affe- 
dersiniz. 

Delay Box: Ehi ehi, cahilliğin gözü 
çıksın. (Lütfen bana acıyın, Gökhun'a 
şikayet etmeyin, işimden atılırsam ne 
ederim ben? Beslemem gereken | 
çocuğum 5 de karım var (yoksa ter- 
si miyeli?)) 

Reset All: 
uğraşıp 


Saatlerce 


la buraya tıkla- 
diğımızi 


ğü. 


7 
















istediğiniz. 
ayarları yaptıktan 
sonra yanlışlık- o “ / 






düşünebiliyor Oo musunuz? 
Hele bir de ayarları Save et- 
memişseniz. işte o zaman 
değmeyin keyfinize. 

Test Track: Yaptığınız trafik 
canavarın boş bir pistte test 


“e, sürüşünde denemeniz, ger- 


çek yarış ortamında neyle 
karşılaşacağınızı o anlamak 
için İyi olacaktır. 


start Your Engines 
Eger ayarlar ekranından detaylar 
arasında boğulmadan çıktıysanız biraz 
da yarıştan söz etmek istiyorum. Yarı- 
şacak olan iki araba START çizgisine 
gelmelidir. Start çizgisine yaklaşma 
olayı hiçbir yarış oyununda göreme- 
yeceğiniz kadar ince kurallara dâya- 
li. Solda gördüğünüz, altında d 
GÖ yazan gösterge, 
çizgiye olan uzaklığını- 
zı gösteriyor. Yavaşça 
ileriye doğru gidin, / 
bu çizginin de 
yavaşça kısaldığını 
göreceksiniz. Çizgi- 
ye belli bir mesafe kala, 
gösterge açık maviden, koyu maviye 
dönecektir. Bu, çizgiye olan mesafe- 
nin artık metre olarak değil, onar 
santimetre olarak ifade edildiğini 
gösterir. Doğru bir şekilde start alabil- 
meniz için, bu mavi çizginin tamamen 
yokolması , yanl tam olarak ortalan- 
ması gerekiyor. İnce ayar yapmak 
İçin, gaza basarken bir yandan da fre- 
ne basmalısınız. Eğer start çizgisini 


geçerseniz, gösterge yukarnya doğru 


taşacaktır. Geri geri git'nek için R'yve 
basılı tutup İleriye İtin. Ekranın orta- 
sında statt ışıklarının en üstündeki iki 
tanesi iPre-Stase ve Stage yazanlar) 
sani yanınca, ör tekerlekler çizginin 
tam üstünde demektir. Bu durumday- 
ken, frene basılı tutun ki araba kayma- 
sin, Rakibiniz de start çizgisine 
düzgün bir şekilde yaklaşınca, ekranın 

ortasındaki beş start ısığı sarı olarak 
yanacaktır. Beşinci işik yeşil 
* yanınca, freni bırakıp gaza yük- 
lenin. İşte yarış basladı sayın 
seyirciler. Ekranın ortasındaki 
motor gücü göstergesi 6000'ü 
bulmadan bir sonraki vitese ge- 
çin, tabii vites otomatik değilse. 
Yanş sırasında rakibin kulvarına gi- 
erseniz diskalifiye olursunuz. 450 
metre sonundaki kalın bitiş çizgisini 
geçtikten sonra paraşütünüz açılacak 







ve duracaksınız. Yarışlar eleme usulü- 
ne göre yapıldığından bir sonraki 
yarışta kiminle kapışacağınızı turnuva 
ağacından görebilirsiniz. Eğer bilgisa- 
yarın yarışlarını seyretmek istemezse- 
niz 5KIP RACE e tıklayın, zamandan 
kazanırsınız. 


The Winner On 


Burmout'tan Ilk başta hiçbir şey anla- 
mamuştım. Az daha iki yıldızı alnının 
ortasina yapıştırıp gönderecektim,. 
ama oyunun mantığını biraz olsun 
kavrayınca, aslında o kadar da zevksiz 
almadığına karar verdim. Evet, topu 

(opU 450 metre- 

ik bir yarış için 

yarım saat rnotör 
ayarlarıyla oyna- 

mak, bal tadı | 
almak için keçiboy- i 
nuzu Oo çiğnemeye 
benziyor olabilir, ama | | 
di işe bitaz da Iyi tarahın- İl 

dan bakın. Yarın öbürgün | 

ehliyet sınavına gireceksiniz, 
motor bilginizi geliştirmek. için 
bundan iyi fırsat mi olur? (bak bak 
bak, Polyanna'cılık oynuyor amcam). 
Aslında Burnout'a hiç araba yarısı di- 
vesim yok, daha çok “araba servisi si- 
mülasyonu” desem yeridir. Son fik- 
tim: Eğer biraz olsun değişik bir araba 
yarışı arıyorsanız, veya TV'de bir Drag 
Race tumuvasını görmüş ve olay “bu 
da ne olaki?” dedirtecek kadar ilginizi 
çekmişse, bu öyunu almaktarı baska 
şansınız yok, çünkü türünün tek 
Örneği. 


KoBiN 
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Yarış tutkunlarının uzun 
süredir Perre ani işte 
geldi. Sürat motorlarını 
kullanarak rampalar 
üzerinden atlayacak, 
tankerlerin arasından 
geçecel köcen önemlisi 








» Havaların ei 








ağ gündür yağmur ya- 
Ziyor ve hava denize girecek kadar da 


sicak değil, zaten isitacak güneş de 


bulutların. arkasinda tatil yapıy 
herhalde. Yağmurlu havalar bir anda 
fikrimi değiştirdi. Ben de böyle bir gi- 
(İş yapıma gereği duydum. Son gün 
lerde yağan yağmurlar yüzünden 
nehre dönen İstanbul sokaklarında 
ilerlemek için hepimizin Sedan veya 

ipe düstü kapalı olması tercih ne- 











deni) motora İhtiyacı olacak. Siz ne 


detsiniz? Alternatif olarak deniz işlet- 
meleri Iskele sayısını artırabilir... 


İtenğmmeiki.. 2 AN 


Oyunu çalıştırdığınızda standart ve 
“gayet sade bir menü ile karşılaşıyorsu- 
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indar ve bu oyunun. ortalril setimle 





bilgisayarda dört kişi 


m. 





! itloris, Credirs, Networ- 
king gibi seçenekler size “oooo, kim- 
ler gelmiş, abim nassın” gibisinden bir 





karşılama yapıyorlar. Sevimli görün- 
'melerine bakmayın, biraz muhabbeti - 
niz artsın çok lakayt oluyor keratalar. 


Options menüsünden artık standart 
olan ekran, ses. oyun, Control ayarla- 
ay yapabilirsiniz. Burada benim bir 
da ilk defa karşılaştığım (Photos- 








heri kullananlar bilirler) Lens Flare se- 


gi mevcut, Yanl güneş karşınız- 





“dan geldiğinde yansıma yapıyor ve 


göz o kamaştırıyor. 
Audio o ayarlarında 
İSE b “7g ses çıkışı 





e 
sunuz. Statistics se- 


Dİ 


de oynayabilirsiniz. İşte bir soru: Dört 
tane fil bilgisayarı nasil kullanır? Soru- 
nun cevabını vazınını sonunda bulabi- 
tirsiniz. 





e oldukca iyi hazır- 
larımış. Öze; algali yerlerde dal- 
galar bota ç çarptıkça : suya batip, çıkı- 
yorsunuz. We bu dutum da hakim 
olmarızı zorlaştırıyor. Oyunda Japon- 

yadan New Tork'a 
kadar uzanan B pist 
inevcut. 3D/FA kartı 
olanların oyundan en 






——— azından görsel olarak 


benden çok claha faz- 

İk zevk alacaklarına 

—* eminim. Direct 3D 
ww destekleyen her türlü 
he uyum içerisinde 
ŞAN çalışabiliyor, Dört ayri 
karnera açısı da oyuna 


a ) | ayn bir hava Katıyor. 


Adamlar iddialarında 


Me iş 


—— a 


uüz Ji ui 
ile 


Mİ rl ei 





hakim olmak lee Ser. Bunun 
yarışa geçmeden önce kisa olarak 
Monohulls'da kendinizi ve motorun 
zu sinayın. Bot konusunda yapabile- 
ceğiniz fazla bir şey yok. Size sunulan 
botlardan birini secme durumundasi- 
niz, Ama üzülmeyin botların hemen 
tümü yakın özelliklere sahip, Bu ne- 
denle sizin kullanıma yönteminiz daha 
önemli oluyor. Mutlu sona ulaşmanız- 
da size Yadslimeio) olacak iki hareket dâ- 










ha mevcut, Birincisi Trim Dowm: tur- 
bo etkisi yaparak süratinizi arttırıyor, 
diğeri ise Trim Down: dönüşleri dişarı 
savrulmadan içten almanızi sağiryor. 
Cevap: Tabii ki sıra ile kullanırlaaarr... 


Pnantom 








Krtciem 





Va “0. Gün”, Bizim sandım 


Daha a 





İ İm imei dehşetle 


birsey vardır. Bir gün. ii lin 
ceği gün. Kıyamet günü 


ey kaş eman ona cesaretine sahip 


igi and Dark es ın grafik kalitesine 

o kadar gü meal eğer bir 
- sergide satıl a olsalar, on milyon 
#la edeceğini iddia ediyor- 
İki abartı olabilir ama, Of 
rliness'ını gerçekten kali- 
açlar da sıradışı bir ya- 
pim olduğ iş kabul etmek lazım. 
Oyunu seslendi di enler arasında 2. Ele- 







dDAYAMNIZİ, tek yuvamızı ya ınımaya 
cak hale getirerek, anlamsız kavgala 
içi boş değerler için birbirimizi Kora, 
ezerek, öldürerek hazırlıyorsak. Ya yu» 
kanda birileri * E insanların k m) 





m” .—. 
; 













Gmiyolai o “zaman 3 yaşa ve 3 
lar” dediği anda, in ole xsa 
Hiç AN bir laz red Vat nı 





zannetmem, çünkü böy- 
le şeyleri düşünmek 
çoğunlukla insanları hu- 
zursuz eder. Ama her ko- 
nudan para kazanmayı 
























nlere bakılırsa, Of 





ment filminin unutulmaz kadın oyun- 
cusu Lolita Davidovich de var. Ayrıca 


oyunun yönetmeni Brlan Fargo. Tani: 


mıyor olabilirsiniz. şu kadarını söyle- 


veyim, sadece adının oyun İçinde 
geçmesi bile oyunun belli bir kali 
seviyesinin Üzerinde olduğunu ispat 
lamaya yeter. i 

OF Light And Darkness'ın konusu 
nasıl diyim, biraz “tuhaf”. İfade e 
mekte zorlanacağımdan eminim, 
ten oyunu görünce siz de anlayacak 
nz, oyunun anlaşılmaz ve sü sal 
alması için elden ne geliyorsa yl 
miş. Oyunda dünyanin ye 
gününden yırtması İçİn Ul araş 
“seçilmiş” bir kişiyi yönetiyoruz 
met gününü engellemek için, İç 
bulunduğumuz köydeki ruhlar rini 
nahlarını affettirmeliyiz. Bunun 
her ruhun günahını temsil . eder 25 
sını alıp, o eşyanin hangi günah | 
ettiğini t yulup 


rk 


e 








m yedi 
. Odası, 

üç tane de 
ruhlara ait gü- 
nah esyaları- 
nn bü- 
lundu- 
Su kiyamet odası var) VE 
doğru renk kombinasyonunu 
, kullanarak gü- 
“nahı ve günahı 
İşleyen ruhu 
ketmeliyiz. Anladınız mi? Anlama- 
iz, ben bile hala tam olarak anlaya- 
# e Keman tekim yal 


NN 



























ii in mer 
“na (gitmeli 








anlatılmasına rağmen, konuşmaları alt 
yazıyla görebilmek gibi bir lüksümüz 
de yok. Keskin kulaklarımıza güven- 
mek durumundayız. 


ie İN 





Köyde dolaşirken, havada açılan 
pencerelerde Davidovich'in seslendir- 
diği “Angel” a 
rünmeyen bir “varlığın” konuşmalarına 
şahit olacaksınız. Bu varlik, kıyamet gü- 
nünün gerçekleşmesini çok istiyor gibi, 
ama oyunu oynadığım süre içinde kim 
veya ne olduğunu göremedim. Yine 
etrafta dolaşırken bulacağınız piramit- 
leri ve renkli küreleri almayı ihmal 
“etmeyin. Piramitler ait oldukları 
mekanlara direkt olarak ışınlanmanızı 
sağlar. Renkli küreler ne işe yaradığını 
birazdan anlatacağım. 

Ruhların günahlarını aftettir- 
mek için, üç ruh oda- 
























günah 


eşyalarını 
almanız lazım. Bu 
eşyaları aldığınız zaman, 
size hangi günaha ait olduklarıy- 
“minik bir ipucu içeren şeyler 
söyleyecekler. Örneğin, YİN” yarı 
| parayı temsil ediyor, para ise “pride”, 
. — yani gürur günahının odasında affedi- 


iyor gkgnah eşyasını aldığınızda, o 
Eşy i olan ruh peşifize düş 


| gili 














cektir. Eğer sizi yakalarsa, ruhun bu- 
lunduğu yöne doğru gidemezsiniz. 

























adli kadınla, kendisi gö. 


sından, ruhların - 


“Bu durumdan kurtulmak için 
üç şey yapabilirsiniz. 

Eşyayı ruha geri verebilir- 
siniz. Bu durumda ruh, günah 
eşyasıyla birlikte kıyamet oda- 
sına gidecek ve eşyasını oraya 

© koyacaktır. Eğer bir kiyamet 
ğe odasına üç ruhun günahlarını. 









koymasına izin verirseniz, 
| kiyamet te bir ödem ya 

ar e üç Oda 
nah dold 
nin sonu 9 


rin, mer iste x Se iğiniz #| 
yerin cember 
lünü 


elde edebilir ve | a uzun si 
hale getirebiliiR iri | 
a palm 
Üç farklı reng 
da SPACE'e be 
düğünüz ru 
rı da yok 
mek için İ HOŞTU 
bulduğunuğl düne ai ze 
doğru renk 1 İMİŞ günahı, 
onu İşleyen ruh ile birlikte yokedersi- 
niz. Daha önce bahsettiğim ying- 
yang, yani para, kırmızı yeşil 
kombinasyonuyla yakediliyör. 


Kg AYA A  İAL GYTME 
Kalimağminı 








Kasabada dolaşırken, 
Mouse İmlecinin aldığı ş 
göre yapabilecekleriniz- de 
şir. Eğer imleç düz el şeklinde 
ise, çoğunlukla bir şey yapa- 
mazsınız. Sadece ruhlarla kısa 
bir İletişim içine girebilirsiniz. 





ş i aç ders 
ii 


























EÇ hareketli el şeklinde ise, alabile- 
ceğiniz bir şey. veya kullanabileceği - 

niz bir eşya var demektir. Eğer grâ- 
mofon şeklini alırsa, bulunduğunuz 
oda hakkında tanıtıcı bilgi içeren, ve- 
ya genel olarak konuşmalar içeren bir 
ses demosu .dinley ebilirsiniz demek- 
tir. Günah eşyal arının, hangi günaha 
t olduğunu « da bu şekilde anlayabilir- 




































Pp” Ding-ding-döng şeklinde bir 
uyarı zili duyarsanız, genellikle size 


etmek veya yönlendirmek için 

ons yapılıyor demektir. Dikkat- 
leyir. 

.ight and Darkness, görmeye a- 


yardım 

bir al 
ie 
Ne) 








işik olduğumuz türden bir oyun de- 
sil. Bir Adventure havasinda hazırları- 


miş, ama bu oyunda bir şeyler başara- 
bilmek için kafanızdan çok şansınıza 


güvenmeniz gerekiyor. Herkesin ça- 


bucak hoşlanacağı türden bir oyun ol- 


duğu söylenemez, hatta, hangi tür- 
“den bir oyun olduğu bile söylenemez, 
ama bu. onu sevemezsiniz demek de- 
gil. İleri derecede İngilizce'niz, biraz 


yrirtiz ve bayağı bir vaktiniz varsa, 
Light And Darkness oldukça hoşu- 

bilir. Kimbilir, belki oyundan 
bile alabilirsiniz. 


Sinan AKKOL 


ed Line Racer, Ubi Software ve 
Criterian Stuciios'un ortak Ya- 






imi. “slindie - piyasaya sürül- 
mesinde geç kalındığını söyleyebiliriz 
çünkü şu siralar motorcular kış ayları- 

| rın lasmli ev hapsinden kurtulmanın 

| mutluluğuyla kendilerini çoktan s0- 


| kaklara attılar ama yine de bu, onla- 
rın da bu oyundan zevk alamayacak- 
ları anlamına gelmiyor. Açıklamaya 
geçerek önce ağzınızı sulandırmayı 





| ardından da yazının sonunda üzgü- 

> nüm ama oyun sadece 3dfXx kartı ta- — 
| kılı bilgisayarlarda oynanabiliyor çii- 
| yerek sonraki moral çöküntülerinde 


| ve sinir krizlerinde pay sahibi olmak 
| istemiyorum. Bu size İlk uyanmdı. 
İkincisine gelince: Level CD'sinde 
| Mayıs ayında vermiş olduğumuz de- 
| moyu oynamış olarılar oyunun Direct 
3D desrekli kartlarda da çalışacağını 
| söyleyecek olsalar bile, ben size de- 
nemeseniz daha iyi olur diyerek bir 
sorumluluktan daha kurtulmuş oluyo- 
Reri Line Racer da motor ve pist sa- 
yısı toplamı düşük tutulmuş. Mevcut 
sayı 6 ise de oyun ilk başta bunlardarı 
sadece üçünü seçmenize İzin veriyor, 


Buralarda elde edeceğiniz 


© birincilikler diğer pistlerle 
, birlikte yeni ve güçlü 
motorlara ulaşmanın da 
o anahtarı oluyor. 
Mistlerin o hepsi 
söyunseverlere ayrı 
bir 3D dünya yara- 
o tiyar. Yarışların siz- 
leri nerelere gö- 
# O türdügüne gelince 
oyunda kendinizi bir 
“anda çölde, kumsalda; 
kamyonlarda veya Avru- 
pa kirsallarının herhangi 
bir yerinde start çizgisi- 
“nin hemen ardında bul 
o maniz mümkün, Red Li- 
dr ne Racer, pik Arcade 




















mana karşı yarışma şansı veriyor. G€- 
rekli zaman ve donanıma da sahipse- 
niz Network desteği İle İntermet Üze- 
inden, altı kişilik karşılıklı yarıslar da 
yapabilirsiniz, 

Motoru duvara sürrtüğünüzde orta- 
ya çıkan kivilamlar, devrilmeler, oyu- 





















na zevk katan baş- , 
İhca ayrıntılar. o * 
Tipik asfalt 
izleri dişin- 
da Plajda 
yarisirken ku- 
mun Üstünde 
Kalan Oo izler, 
leyebileceğiniz 
dalgalar ve hareketli arka 
planlar epey etldleyici, Klavyedeki A 
tuşu motorunuzu şahlarıdırmaya yarı- 
YOr. 

Sürücü beklediğimin aksine sürekli 
mal mal oturan bir tip olarak yaratıl- 
mamış. Diğer yarışçılardan yol İste- 
rek için el kol hareketleri yapması. 
kazalarda uçup gitmesi veya bir düva- 


ra poster olması çok sık tanık olacağı- 


nız olaylar. 


SELİM İİ 


Yarışlar sırasında karşınıza çıkan bir 
diğer güzellik de hava koşullarının ze- 
mine etkisi, Sisli, yağmurlu ve karlı 
havalar sadece grafiklerde kalmayarak 
motorunuzun yol tutuşunu büyük öl- 





çüde etkiliyor. Güneş parıltısı da sade- 
ce grafiklere yansıyan bir diğer ayrıntı 





olmanın dışında sürüşü zorlaştırıyor. 
Gece, görüşün daralmasi halinde far- 


lar devreye giriyor. 
İlk pistler oynanırken rakibinizin ze- 
kasını aşmakta ve kendinizi iyi bir sü- 


rücü olduğunuza inandırmakta fazla 
zorlanmayacaksınız. Ama rakip yarış- 


çıların degişik zeminlere göre değişik 


sürüş teknikleri uygulamaları yapay 


zeka konusunda da çaba sarf edildiği - 
ni gösteriyor. 

Ayrıntılar oyunun kalitesinin başlıca 
nedeni ve saniyerle 60 kareye varan 
grafik hizi oyunun neden Ila 3dix iste- 
rim dediğini açıklıyor. 

Ancak yarışlarda size eşlik eden 





müzikler çoğu yerde aşka gelmenize 


Yol açacak düzeye ulaşamamış. 


Red Line. Microsoft'un © mükem- 


mel oyun kolu Force Feedback'i des- 
tekliyor. Bu Joystlcki kullanma şansına 


çok azınızın sahip olduğunu biliyorum 
ama ben oyunda böyle bir desteğin 
varlığını görünce ilk iş olarak 
w Berker in yolunu tuttum ve-bir 
kaç saatlik denemelerimden 
sonra aletli bilgisayarıma al: 
mam lazım gerekenler 

İistesine koydum. 
Başka bir altemati- 
finiz olmadığı ger- 
cepli bir yana Bıra- 
kılsa bile hizli ve 
dinamik grafikler 
oyunun kalitesini 
en iyi şekilde orta- 
ya koyuyor. Zaten 
geriye de satın almaâ- 

mak İcin fazla bir neden kalmıyor. 


Ozan Ali Dönmez 


mallme örlölmailercite com 
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Karşı... 


| zim bildiğimiz 7/Oler degil bu- 

MR rası Amerika tam bir kaos 
içinde. Büyük çaplı konvansiyonel bir 
savaştanı yenik çıkmış, adalet sistemi 
tainamen çökmüş ve başa son geçen 
başkarı da elinden bir şey gelmeyece- 
ğini anlayınca İşi bırakıp kaçmıştır 
(tanıdık geldi mi?). Benzin ise bir iç 
savaş çıkmasına sebep olacak kadar 
az bulunmaktadır, Elde kalan rezervler 
de kurumak üzere olduğundan, artık 
benzin altından daha değerlidir. Ve 
artık yollarda yeni bir tür trafik canava- 
ri dolaşmaktadır; ellerine geçirdikleri 
her tür silahı arabalarına monte eden 


1 ©70'lerin başındayız. Ama bi- 


vol çeteleri. 
Amaçları belli de- 
gildir. haklarında 


tek bilinen önlerine 
gelen herkese sal- 
dırdıkları, bunu ya- 
parken de özellikle 
benzin kaynaklarını 
hedef almaları, 
Polisin de bu çete- 
lere karşı artık ya- 
pabileceği bir şey | 
yoktur. Ve kanunun 
bittiği yerde yeni bir tür kanun ortaya 
çıkar: VIGILANTE, 

İlkinin çıkmasından yaklaşık bir yıl 
sonra Activision, Interstate 
76 - Nitropack ile araba savaşı piyasa- 
sına geri döndü. Zaten güzel olan bir 
oyunun üzerinde pek fazla değisiklik 
yapmadan. yeni bölümler. arabalar. 
silahlar ve tabii ki 3Dfx desteği ekle- 
yerek piyasaya sürmüşler, Çok da iyi 
etmişler, 

Oyun oldukça zor. İlk senaryonun 
ilk görevini geçene kadar yaklasık on 
kere tekrar tekrar oynadım. Ve sonra- 
dan anladım ki, sadece iyi bir sürücü 
olmak yetmiyor, araba parçalarından 
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da bir o kadar anlamak gerekiyor, 
Arabanızı önünüzdeki göreve göre 
ayarlamanız çok önemli, Bir görevde 
uzun süre takılmanız çoğu zaman SİZ- 
den değil de, arabanızın bir tarafının 
aksamasından kaynaklanıyor olabilir. 
Mesela, çok kasisli , girdiliçiktili bir 
yolda, arabanıza bol bir süspansiyon 
sistemi (sway bars) takarsanız, ik gir 
diğiniz derin çukurdan erkitığ NIZ 


taklalar atmanız mümkün. En Uygun 


parçaları bulmak Için oyunu bir süre 
oynayıp arabanızın Üzerinde ayarla- 
malar yapmanız gerekiyor. Ancak 
böyle en kulla- 
nışlı arabayı el- 
de edebilirsiniz. 
Arabanıza taka- 
bileceğiniz o © 
kadar fazla par- 
ça varki, adami- 
lar bu parçalar 
için gazete ka- 
gıdı boyutunda 
bir liste hazırla- 
muslar, Tabii 


bunların 
arasında 
envai çeşit 
silah da 
var. Çeşitli 
kalibreler- 
de mermi 
atan silah- 
lardan tu- 


havan top- 
ları, Oo alev 
makinelerinden, arkanızdan yağ, çiv) 
we mayın birakanlarına kadar ne arar- 
saniz satiliyor piyasada. Tabii bu par- 
çaları yollarda parçaladığınız diğer 
arabalardan alip elde geçirdikten sön- 
ra da kendi arabanıza takabilirsiniz. 
Oyun belli bir konuyu takip etme- 
yen bir seri görev şeklinde dizayn 
edilmiş. İlk oyunun üç yıl öncesinde 
geçtiğinden. Groove Champion he- 
nüz piyasada yok, bu oyunda onun 
gelecekte öldürülecek olan kızkardeşi 
jade Champlon u. Taurus u ve May- 
mun adam Skesteri yönetiyoruz. 
Taurus un 6, Jade'in 5, Skeeter'in ise 4 
görevi var. Her Üç senaryoyu da bitir- 








tun, düz ve 


İNTER STATE 75 
i JLN İfvopacNK. 


Gilkteni sonra, çok gizli dördüncü se- 
yoyu oynama hakkına sahip oluy- 


Acaba Değer mi ? 


İnterstate 76 yı daha önce oynama- 
dıysanız. o bu 
Oyuna verece- 
giniz her kurur 
sa değecektir, 
arma zaten orji- 
nal oyuna sahip 
olanlarını, bunu 
da (almadan 
önce şöyle bir 
durup düşün- 
meleri gerekli. 
Oynanış şeklin- 
de hicbir deği- 
siklik yok, sadece birkaç yeni araba ve 
silah. Aynca ilk oyundaki gibi her bö- 
lâmün başında ve sonunda demo 
yok. Son söz olarak: Çok zor olması- 
nın dışında bir falsosuna rfastlayama- 
dığım ve İnterstate 76 olmadan da 
çalışabileri Nitropack'i, bütün eski ara- 
ba ve savaş meraklılarına tavsiye 
ediyorum. 


BLAXIS 
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I 2113. İnsan ırkının dağ 
vel olan Güneş Sistemi şimdi 
lerde yalnızlığına terk edilmiş 
bir durumda her türlü savunmadan 
yoksun olarak yeni sahiplerini bekli- 
yor. Oysa sadece bir kaç yıl öncesinde 
insanlar teknolojide ulaştıkları son 
nokta nedeniyle hiç bir gücün. onla- 
rin defans uyduları yönetimindeki 
devasa gemilerini, mayınlarla doldur- 
dukları gezegen yörüngelerini ve bil- 
gisayar kontrollü saldırı sistemlerini 
aşamayacağı düşüncesinin ra- 
hatlığı içindeydi. 

İnsan ırkını hiç bir yabancı- 
nın yok edemeyeceğini düşü— 
nüyorlardı ve gerçekten de 
düşündülderi oOgibi (oldu. 
Komik gerçek Insanların yap- 
tıkları bir takım deneyler sıra- 
sinda kendi kendilerini, hem 
de evrenin en güçlü ve tehili- 
keli enerji kaynağını kurcalar- 
ken yek edecek olmalarıydı. 

Bilim adamları maddenin 
gizemine kapılınca uzun yıl 
lardır sürdürdükleri alışmala- 
ri daha da çe iii sr ve 
atomu çok yarçalara 
ayırmayı başar dil i 
ğa veni ufuklar a çmakla berab 
takım tehlikeler « lu e ktanı da; 
ri kalmadı. Aslın Wi iç sOn Ü 


adamlarını durdur AYIME 
deney sirasınca 


Güneş Sistemini Mi seye çevir Ni, 
Yörüngesinden 


| 











































çikan gezegende, simcsfer d 
olmasının etkisiyle radyasyı 
sunda maruz kalmış İn: 








kaçınılmazdı. Haberin başka ir e 









sistemlere ulaşması uzun sürmedi. 


Teocracy İmpar atorluğun in » senatör 
leri zengin kaynaklara sahip dünyay 
denetim altına alabilmek için robota 
kerlerinin gezegen yüzeyine 

sini sağladılar. Daha son 





ki inler, 


dünya üzerinde değerli gördükleri her 
şeyi alıp götürmek oldu. 


Tüm bu olayların birkaç ay sonrasın- 
da e Bit me bir görünü n ka- 


seg! nis Tİ LİE 








ne ai nı ve pisi ETER 
Geni kene d isinde “buldukları hakla 
gezegeni ikinci kez yağmalamaya 
başladılar. Yer çekimine karşı koyarı 


motosikletleri ve ölümcül silahlarıyla 
onlar, birbirlerine ve ölü dünyanın ro- 

na karşı kaybedenin yaşama da 
edece; deli savaşın içine girdi- 





ğ 


Ta ar “AVCI, Dar A— 


“oyun aldıktan sonra kapak ve ki- 
tapçıkları derin derin incetemektense, 
hemen içindeki CD'ye saldıran biri ol- 
mama ragmen, belki de Ilk defalığına 
bu kez kapakta yer alan yanağına 
kalp seklinde bir tatoo yaptırmış gözü 
yaşlı çıplak kadın, arka plandaki siyah 
ve beyaz renk kurak topraklarla 
birlikte dikkatimi çekmeyi ba- 

sardı. Zaten Forsaken in yapım- 

cıları, oyun piyasaya çıkmadan 

cok önce İnternet'teki bu çıplak 

kadırı resmi üzerine kurulmuş 
reklamları sayesinde ilgi çek- 
meyi basarmıslardı. Neyse en 
Aris biz de onlara bir alerin di- 
çol umurlarındaydı) 

si keselim ve oyuna 





 Oyur e panda büyük üm 

lerle geliştirdikleri teknolojinin 
© kendi sonlarını hazırlamasından 
sss? sonraki gelişmeleri konu alıyor 


imei ahi 


ve Şimdiki 
de değerli ne bul 
Forsa ken, yel d 
» TN 7 
ucundan diğer A âT 
uçarı motorlar kullanalale Kak “etm 
imkanı tanıyor. ırkarın ken 


Lİ Mi 
İ 


İnsan 
kendini yok etmeden örıce hazırladığı 
yer alti tünellerini ve bina koridorlarını 
Gatsşiren gireceğine iğren 





er mö i ild farklı silahla 
ime lm asıl güzel olan oyun 
akışı Ile birlikte sağdan soldan toplaya- 
cağınız aralarında güçlü lazerlerin, ma- 
kineli tüfeklerin ve alev makinesinin de 
yer aldığı 6 çeşit sllahın olması. Power 
Podilarla etkisini: arttırabileceğiniz bu si- 
lahların dışında üç çeşit mayın ve altı 
çeşit füze oyunun bütününde değişik 
yerlerde ele geçirilmeyi bekliyor. 
Oyunda 16 karakter var ve hepsi 
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Düşmanla- — İlk göstermesinin bir a ici 
© mndüşükzeka ( Sikliğin en önemli mazeret 
> seviyesinin Oyun grafikleri çeşitliliği | 

| oluşturduğu (o ten de oldukça re o ec çekici bir gö- 

boşluk; sayıla- rünüm kazanmış. D Dir amik işıklandır- | 
ının aftırl- o malara; gri. ra ve kıvılcım saçan 
ması ile dol- (o elektrikli alet edev yale bir çok yerde 
durulmaya ( fastliyorsunuz. 
çalışılmış. 
Açıkçası oek- 
tanda hep Ay- yi m 
im şekilde ha- Forsaken, het ne k | 
reket (oo eden (o 3DFX istemem, ormal bir grafik 
onlarca düş- (o tiyla veya Direc 3D İle kaliteli ve hzl 
manın varlı- ( grafikler s 
gındansa, Şii güveni yerinde olur. 
1 © daha ileri bir takılı bir Pentium-200'le sa- 
farklı hız, ivme, kalkan gücü ve mermi Oo yapay zeka ile donatılmış az sayıda tiye de 3 10-4 O kare arasi görüntü elde 
özellikleriyle birbirinden ayrılıyor. Her o düşmanı tercih ederdim. etmeniz | mümkünken bu hiz Voodo- 
motorcu İçin motorun zarar görmesi Ji 02'de 50-8 0 kareye kadar ei 
veya tamamen patlaması halinde du- etle & nd ve 
yacağınız farklı ses dosyaları hazırları- 


MIŞ; 

Eğer daha önce Descent oynama- inden Bunlardan ikin- 
dıysanız, Forsaken'da 360 derece dö- a siki de öyühünlen; zevkli kısmı 
mebilen aracı kontrol etmekte Ilk baş- © « ai hciipiayer Coklu oyuncu seçe- 
larda zorluk gi Zaten bu gi farklı şekillerde oymanabi- 
r ve seçtiğiniz şekle göre â- | 
mMiacırız belirleniyor. 16 kişinin 
i | el modu li bir ana oynamasına izin ve- 
kincia dani pe “ire, i ? GE ” 1 £ arpışmalar kimi zaman al- 
yeniden düz halini alıyor. ag toplama veya bayrağı 
> Oyun iki farklı şekilde oynanabılı ele geçirme mücadelesi olarak 
r. Bunlardan ilki olan Single © devam ederken kimi zaman da 

ayer da yapmanız. gereken çikiş yo heye canlı it dalaşlarına dönü- 
ln bulabilmek. Bunu yaparken de © şüyor. 
çoğu zaman gerekli anahtarları ele © OoOÖyunu, Des cent ve opyala- 
geçirmek veya büyük ör se ie Si nan ayıran en ge z 
ze verilen sne olmadan ön | adi 


vE les sebilrme 

































« Zem 


| 
ari m diyorsa da siz ona | 


































İt dalaşları 
en in İki şekilde oynanabildi- 
























ilnalkiişni EH düze A ci zi 









mani e oldukca kolan O ale 10 ta- 
nesi bir hak dömeki Yine de toplayıp 
toplamamak kendi isteğinize kalmış. 
Harltada bir de altın kaclar çok olmasa 
bile kristaller yer alıyor. Ne yazık ki 
benim henüz oyunu bitirmek için ye- 
| terli zamanım olmadı ama eğer 15 köntrğ Matör Fofsaken cilan 
4 bölümün sonunda kristallerin hepsini o bazıları İç a ir dediysem de 
eksiksiz olarak toplamayı başarabilir- iri İ lişkanlığ 
seniz Oyusain size bir demler GncaK. 







e b var, ek son Za- 
İmir. oyun me Sa 
ğa yea iyice 
ET rübe edindim. | 


i v. » Ü 
g gi İL 














1 yine de sadece 
iklerle karşılaşmak bile bölüm 
een ieyecanlı hale getiriyor. süre sonra benim a gibi Büyük bire ke 
Peki ya oyunun zorluğu? Forsakeh, Oo liğin farkına varmışlardır. Oyunda 
dört farklı zorluk seviyesi içeriyor ama Oo Descent tekinin benzeri bir ha 
ilk üç bölümünü kolay bulacağınız rastlamak mümkün değil. Herhalde 
normal modi bile bir süre sonra sapıt- o koridorlanmco kaclar da karışık olma- 
maya baslıyor. ması ve kaplar 
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Âfteleme # p il 











Tamam kabul ediyorum 
bilgisayarda kullanmakla 
arasında dağlar kadar fark var 
ama hiç olmamasından iyidir. 

RM 
uan saat tam olarak â - GİS 
05:32 diğer deyişle mi ei 
sabahın körü. Kur- 


geniş değine- 
ceğimi çalı» 
yor. Geçen 
ay da yazi- 
larımı vaz” 
maya gece 
yarısı başla- 
— (mış sabaha 
doğru bitirmiştim, 
Tabli kl bu yazma isi birden 
fazla gece sürüyor, Önceki ay'da gece 
yazmıştım. ordan önceki ây da... 
Gündüz olmuyor, yazamıyorum... Ge- 
nelde okul engel oluyor ara he za- 
man yazıcam diye heves ve azimle 
oturdumsa bilgisayar karşısına hep bir 
sorun çıktı. “Banane kardesim Phan- 
tem musun, nesin? Anlatsana artık 
oyunu...” diyebilirsiniz. Tamam anla 
tacıam ama bunlar yazmaya da Mec- 
bur hissettim kendimi. Buna bir nevl 
günah çıkartımada diyebiliriz. Umanm 
hayatta dilediğiniz her şey gerçekle- 
şir. Mer neys... 
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FM Mi | 
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Ubisofi'tan çıkan FI 
Racing Simulation, FIA 
(Formula Oi Wörld 
Champtonshipi logosu 


taşıyor ki bu oyunun ğ” 


özelliği ile 8 kisiye ka- 
dar Network üzerinden 


oynanmasına mMÜüsaace 
ediyor. Oyunda Mu- 








; i i r- 


NE Yukarıdan aşağı doğru İlerleye- 









litplayer ve Single player özellik- 
«deri tamamen birbirinden aynl- 
miş. Oyunun açılış ekranında 
sizden seçiminizi yapmanız 
bekleniyor. Çekirge! Ya şimdi 
Ya da hiç... Seçimini yapmalı- | 
sın... Ok. Nagazafsukasunal 
Oyun çok kullanışlı ve şık bir me- 
nü penceresine sahip. Conligure 
seçeneğini, kullanarak ekran, ses 
ve kontrol ayarlarını yapabilirsi- 
niz. Özellikle kontrol ayarlarında 
Details bölümünden gaz pedali 
katli yapmalısınız. 


rek gidelim. Eğer Realistic seçe- 


derecesini ayarlamalısınız. Ger- | 
oçekten iddialı olmak istiyorsanız 
eğer Easy'den başlamalı ve tecrü- 


Lui Sofi 

























into düğmesini 
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seltmelisiniz. Sirada yanış still var, 
Championship, Single Race vb. seçe- 
neklerde birini seçmelisiniz. Tabii ki 
en İyisi Single Race ile başlamak, Sü 
fücü ve takım seçerken saşırmanıza 
hiç gerek yok. Hatta şaşırmayın. Çür- 
kü oyun 1990 yalı baz alınarak hazır 
lahımış. 9B oyunu olmasına tağmen 
96 takvimini baz almaları çok iiginç, 
oyunla çok uğra$-.,. 

mışlar herhalde, ei 

minl Oo yaparken 


kullanmayı unut 
mayın, Böylece 
pistin yanş rekor 
larına ve pist hak- 
kındaki bilgilere 
göz atabilirsiniz. 


Tüm bu seçimi- TN 


deri yaptıktarı 


sonta yavaş yavaş yarışa geçebiliriz. 
Bu simülasyonda hem sürücü. hem 
şel mühetdis hem de Mit Stop sorum 
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İlusu olarak görevli 
yiz. Ama önce ara 
a He İlgili ayarlar 
yapmamız gerekli 


Seçtiğiniz o zorluk 


niz gereken ayarlar 
değişiyor. Mesela 
Lasy de hava, vites 
otomatik/manyal 





ayan yaparken, Expert te süspansiyon 
ayarları da dahil olmak zere tecrübe 
ve bilgi isteyen ayarlar mevcut. Tüm 
























bu ayarlar senelerce sampiyon olmuş 
bir motorun, mühendisleri tarafırıcarı 
hazırlanmış, Hangi marka olduğunu 
hala tahmin edemediyseniz bir ipucu 
daha veteyli'n; bu sene lormula yariş- 
larına kendi isimleri altımda mo- 

tor vermiyorlar. Evet dogru 
bildiniz: Renault, Oyunu 
oynamak için biraz 
iedakarlık o yapmanız 
gerekli, çünkü oyun 
oldukça güçlü bi 





Phantom 
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Sebi. Bir -şekil- görüntüden oynama- 
ue nik Bariyer “de” zarârsvere- “nızwtavsiye ederim. da» “el 


ceğinde a | 5 Oyun 
a, im trafımızda eler TSĞüyoria “Zamanda İnd | iğ İn — 
ÇE sa bizin bizim haberimiz yokmu nize o düşman hir. maden ve rafi 
A MeğEr denizlerin “binde azalsın” “Var. Bühların “ârasin-” — — 
bizden habersiz minicik Mike Ena yüzden, | da gezerek, bir yer- | 


© “Vermiüş”Bu utanma zi de Mi 
« <Terimizde li nek min cik slahlanmanız ge- 
şehirlerde, kendi aralarındaki e rekecek. o Silâh İdama — 
im çatışmaları, << 0 
| ayd. K Kendilerine kurdukları satilmadiğından, görev almadan / sayi | 
ww ©. bu ufacık uygarlıkla ndaki İL sebir , önce-denizaltında olaşıp.yukarı-.. b ae il (la 
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am ,. İsteristemez Bu savaşa karışmişı"hazır « “attıkları çöplerin arasından işinize. 

O karişmışken de iki taraflı oynayarak (o yarayabilecek olanları toplayıp 
ii cim döldurmâk İsteyen “bir tüğ- Ç satmanız gerekiyor. “ İİİ 
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car/askeri yönetiyoruz. pa 
<—  Kenrol ettiğiniz minik denizaltıyla —. © e raMnabalş gp, 
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©... thorlum ı tdenizalti İnsan nlarının enerji Oyunuz. arabirimi Sifndiyei — a 


> lapa azan ama ar —erihderi binsreiyebilim..Hef Şey” “Kalya Tafta Veyi seke ge 
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— başarıyla bitirdiğiniz. her görev. diğer Olursak me yi Er La ağ e m he RE e m İ 


<loğrul- sog ve haber ekranı çıka p” 
is denizi GE, ve 


iş 
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ur : i > ye > —.) 0 j lee ” ii 
kullarına -— Trade: Bu seçenekten EZ ta ge i 


ka olanı, > kılabilecek aletwe'silâhlarıalabilifsiniz. | 
m si a 1 1 iyi. — — rp —i ortada istedi- — Bu aletlerhier şehirde'farkılık göstere, | 
“ğiniz “Zâman “Yor ve çoğu bazı göre başarabil- 
değiştirebil&ez “meniz için“gGerekli lagret 
ceğiniz harita, olmadlâin maden taşımanız gereken MR 
© altvearka'gö- görevleri Bâşaramağ5ınız. Bazgörev-  “ 
, fünüm pence- yi de, görevde murlaka pil -” 
MN © gereke gl veya alabile «© 


, kullanmakta cek aramz » bei le o ade 

olduğunuz.si- o ekranında'Sol a Mame" : 
lah, en sağda. Ortada denizaltınızdaki aletler ve | 
“ise yala — denizâlunın bir resmi, sağda ise-âlmi$. > — 
| z İ gz e  olduğunuzama henüz denizaltıya t vi — 
e pziirpe iyasyön madığınız aletler var, Trade ekranın: 
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li © Bişmekte, ayrıca alım-satım fiyatları iri yeşii | zik kare m" işaretleni-.... 
4 il “ arasında"bayağı fark var. Ö yüzden, / en 
akm, a. ge diğer şehirde sap k ka- Ile alabildiğiniz. ln Ta —i 
ecebilecekseniz alın, “um toplama görevini 
| mz in de ekranında ana ncerede-ba- ç Böşanmak, için. Tborlüm Tü — e ii 
w zen size gi geleni n mesajlar ve genel ha- © madenini bulduktan | 
mm  berler olacaktır. Bunları daiyi takip, sonra (turuncu bir, kris» © e 
edin çünkü oyunun ik hakkında o tal) elektri trik silahıyla vu- 
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aa seen Mm m gü —ğZm— ia Sue maltic yar . 

i meali YONE... dımıyla bu parçaları ge- 
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© Fisİgten görüntü — e a 


a ri 
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© Hilekar © / 


bu oyunda hile kodlarını 
girebilmek için öyun es 
nasında, Escape tuşuna 
basmalı, sonra da klavye- 
den kefimeleri dikkatle 
yazmalısınız; işte-ihtiyacı- 
nız olanlar: 

Sucgumb - Oyunu kay- 
* etmenize sebep olur 
irumph - Oynadığınız 
bölümü başarıyla bitirme- 
nızı sağlar 

Xeroballistics - Tam bii 
hava geştemine kavuşmanızı Sağlar 
mwulmerabie - ( avuş ölümsüz olsun isti 
ke oz rr işinizi görür 

Paralysis - Düsmanlanınız oldukları yere 
calip Karal ve İaçlay hedef olurlar 


A 
yi 


iwekinele - Önze haritada Çavuş İçi 


gilzel bir ver seçin ve bu kodu yazıp oRu 
Araya işmlayır 


| 
Heshara- Bat bol dephane icin Bu kodu 


Lei 


Seçin 

Occultatiorı - Bu Çavuş için 
görünmezlik sağlar, tabii ateş 

etmödcEl! Sürece i | 

İKahuna - Merdiye sepei, ölümsüzlük ve 


dalla pek çöl, hile-bir arada çalışı 


Zor ama güzel oyun” atmosleri tüyler 
ürperiyor: Fakat zorlarn- 
dıysanız hemen aşağıdaki 
kodları deneyin. Bu kodi- 
ia'ı Chat Barsyani ekranin gi 
altındaki mesaj kısmını B ve 
kullanarak . gireceksiniz, 
tam hatırlamıyorum ama 
sanmım Enter tusuyla açı- 
yordu, iste İlacınız: 

SLAĞG NET - Tüm haritayı 
görebilmek oldukça ,fay- 
dalıdır * . ” 

WE NEED EGUIPMENEF - Anında 10000 


ünite, Petra gazı alacaksınız. işin güzeli 


bu hile Muktiplayer oyunlarda da işe ya- 
nyor, ama tüm oyuncular için! 


"e 
ü 
.. e 


Bu oyunun hile kodları kendi içinde giz- 
li, hem de ana menüdgi Hile seçenekle- 


rine ulaşabilmek için yapmanız gereken 
şey, ise ana menüdeyken klavyeden . 


NUMBERONEDACRESTREET yazmak, 


cek ve önceden gizli olan pek çok hile 


- seçiminize sımulacaktır. 


Dark Colony 
ii 





La 


.eğer-doğru yazabilirseniz ekran değişâs - 


Li 
Li ü . -” 


Ah evel, gerçek hayatta hilekarlar pek sevilmez, ama 
bilgisayar oyunlarında durum farklıdır. Makine belki 
aptaldır, ama genelde ne yaptığını bilir, bu yüzden sıko»sık 
kaybetmek normaldir. Asla denemekten vazgecmeyin, fakat 
eğer üc yüz defadan sonra sıkılırsagnız bu sayfaya bir göz 
alın, ya da Cumartesi günleri bizi arayın. Her ne kadar hiç 
bir hile yüzde yüzgarantili değilse de, genelde işe yararlar, 
tabii doğru uygulandılarsa. Bu arada hemen hatırlatayım, piyasada 
bulunan her oyunun içinde hile bulunmayabilir, ya da olan hileler 
basil bir kod girmekten daha fazlasin: gerektirebilirler, bu yüzden siz 
yine de en eski kuralı unutmayın, sık sık Save edin ve tekrar deneyin, 
sonuçta mutlaka başarırsınız. Hilesiz bölüm gecmek kadar tatmin 


b 


edici pek az şey olduğunu o zaman farkedeceksiniz. 
P " " 
ları girin: 
2. seviye - gbkebedb 
i ” -N . . . . i 1 
bu oyun için de beni pek çök kisi aradı. » 3. seviye - celdcbude * i 


hileleri ise ancak elde edebildim, derhal 4. seviye - Scmcbdisb 
bir yere not alın çünkü ben çok unutka- 
nımdır! Eger maceralarınığda zorlanıyor- 


sanız o zatnan hemen CTRL ve X tuşlahı- . 

na basarak hile menüsünü ekrana geti- Titanium Trilogy içinde tam Üc oyun 
“rin, burada aşağıdaki kodları girin ve s0- toplanmış durumda, Mechwarrior 2. 

nuçlara hayret edin: ühost Bears Legacy ve Mercenarics. hi- 

Jackpot - Tam 200 altın, kristal ve bira! * Jejer üçünde de çalışacak şekilde düken- 

Adamtarınız ayyaş ve mutlu olacaklar. lenmiş, Aşağıdaki kodi, oyun &esnasın- 


Marathon - Bu hile ! ' da CIRL, SHİFT ve ALT 
seçili olan gruba | 
tamı lIÖOÖ hareket 
puanı verir, 

Puff - Grubum çok 
zayıf demeyim. bu 
he iie ir adeybrağ" 
son bedava! 
Hocuspocus - Tanış 
dik bir kelime, etii- 


uşlarının üçüne de bas:- 
i tutarak klavyeden gi- 
rin, aynı kodu ikindi de- 
fa girmek hileyi kapatır 
UNULMAyIn: 

SU - Ölümsüzlük avuç- 
larınızda! 

IS - İşte swirsiz cepha- 





ne, parmasınızı teftikten 


leri ise muhteşem! çekmeyin! 
seçili, olan gruba 1ÖO0 mana verdiği gi- . OO - Isıya güdümlü hedefleme sistemi 
bi, tüm büyüleri de öğrenmenizi sağlar, devreye girsin 

z i - i ağ 


IT - O anda seçili olan hedefe Dir Nuke 
atın, bir daha yazın bir daha atın! 

RE - Seçili hedefi anında havaya uçurun, 
“kim uğraşacak şirki onü kovalamakla! 
IN - Ne *siz hala robotinuza Jump Jet 
takmadınız mı? Ne ayıpi 

CR - Sınırsız Jump-jJet yakıtı, ayağınızı 
yerden kesecek! 

Lİ - Bu görev de basarıyla bitsin artik, 
daha bir sürü işim var! 


Oldukça güzel bir” 
Shoot-em-up, ama 
siz hep ayni noktada 
GÜMMM! O zaman 
Passwore olarak 
aşağıdakileri girme- 
yi bir deneyin, baka- 
ım değişiklik olacak 


MLA e - N —. ö 
Diesheepdie - Oyuna çok daha güçlü si- aye 
lahlarla girin, daha iyi bir L “ 


- La 


Bu oyunla ilgili 
pek çok kisi hile 
kodu sordu. bu 
normal bir sey 
ama bazı” arka- 
daşlar “Cheat 
, Hattı telefonun- 


izlenim bırakın! 

Absölutenot - Hala ölü- 
yorsanız © zaman bu hi- 
leyle ölümsüz olun gitsin, 
nedir yani? 
Sdivinorum - Ölümsüz ol- 
mak istemiyorsanız bari 
sınırsız hak alın. , da tüm karakter- 
Toughguy - Düşmanlar . ! lerin tüm hare- 
beni kesmiyor, daha güç- ” ket kombinas- 





La 


lüleri saldırsın,- diyenler için özel, ama o yonlarını sordular ki, işte o-imikansız! Bu- 


ölümlüyken deneyin bakalım! .na ne zaman'ne de sayfa yeter, Fakat 


Sonraki bölümlere geçmek için ise şun- * kod olayına sanırım bir cevap verebie- 


Li La La 
Bi z j 
| >> 
.. 





ceğim. Oyunun içinde gizli bir seçenek 
var ve buradan geşitli hileler yapılabili- 
yor. Buna ulaşmak içirt Options menü- 
sünde iken bir patlama sesi duyana dek 
Şu tuşlara basılı tutun, Yukarı, Koşma,ve 
Player | ile Player 2 için Block” Eğer işe 
yararsa Options menüsü içinde "?” şek- 
linde yeni bir seçenek belirecek, burayı 
seçin. 


Bu kodlar oyunun tam versiyonu için 
kullarılabilirler, eğer o 
azla UrAştiTiyofsa Wir denevin 


içinde klavyederti yazarak kullanın 


Li 
yaratıklar sizi çok 


CAy'LEN 


Macleod - Ölümsüz olun ki ölüm saça 
bilesiniz , 

Keymaster - Jet Pack yakıtı sudan ucuz 
VE SIİrSiz. - - 
Dirtyharmy - Artı cephane tasafruluna 


yetek yok, saçin mermileri 

Buzz - Bir çift kanat üs daha uzun söle 
Havada kalabilirsiniz. 

Phantom - &rokefil ve FİZ tuşlarıyla 
düştmamarınız hakkında bilgi edinebilir 
SİNİZ 

Snipsnip « Cinsiyetiniz! değiştirin. Hayır, 
hayır, oyundaki karakterinizin! 

Gehöme - Basladiğıniz yere dönmek 
gerekirse bunu kullanın. 


“Thrasher - Bütün düşmunları radar'da 


, görmek için gerekli kod bu. 
rükaciipi” Görev süresini Gönlü ra 


hat bir nefes alın. 

JumpX - Diğer bölüme geçmek için ku!- 
“lanın ve X yerin& bölüm adı girin. Mese- 

la Jumpoasis” gibi, gidebileceğiniz bazı 

bölümlerin isimleri ise şunlar, Oasis, 

Ragnarok, Juggernaut, Anubis, Dead. 


Wacir bulunan Descenti klorlarından birli; 


pek fena sayılmaz; ama yine de hile 


yapmak gerekirse Help menüsüne gidin 
. . 


ve oradaki Ch&at Codes kısmında AŞ El 


Li 
dahlleri tatDik ii ” 
Bamsley - Ölümsüzlük, aslında çok sıkt- 
ci olabilir. - 


Nozzle - Bunu girdikten sonra Gare L&- 
vels menüsüne gidin ve oynamak İste- 
diğiniz bölümü seçiri 

, Popov - Sörbesiçe dojaşmak için kulla- 
Mir, . 
Welk - Bötün silahları mı istemiştiniz? 


Phaal - Belki sırtrsız cephane İZİ neşe 
deridiirir. r j 
Batfinc - Kalkanlarınız zayıflarsa bu onla: 
retekrar doldurur. ” 
, Olam chariot - Tüm silahlar dahli! biçsü- 
-rü hileyi aynı anca-açar. , 


Barı arkadaşlar hiçıHex Editorilesi vef- 
mediğirizcder, yalarıyordu, işte size çok 
iy bir oyunun Hex TTllesi. “Hex 








Editor nereden bulurum diyenlere -15€ 
Level - Ocak CD'si va da-intermet diyo 
rum ve Mile «İm adim Uy 

sulâvın, petrol sikantıs 
Öncelikle veril bir #ymna başlayın ve 
kaydedip - çılân 
tiğiniz dosyayı bir Hex Editor ile açım. 


Eger Survivors İle oynuyorsanız ille seti 


eyi VETİyorum, 
çekmeyi: 


hemen Sönra Kayret- 


suna benzer bir şekilde olacaktır; 
000000 0100. 0000 0000 0000 0000 


simdi bunu şu şekilde demişiirin: 
000000 0100 0O00Ö 0000 0000 F301 
F3Dİ'F301 0000 ». P 


sonra da kaydedip çıkın ve öyüna kal- 
dığınız yerden'devam edin, artık 32 mil- 
vor petrol krediniz var, 

Fakat eğer Mütants ile oyfuyoranız. O» 
zaman İlk satir şuna benzer bir şey, 
Olac aktirı “ 

000000 0700 GODD DOO 0000 « , 
0000 0000 VO000 


bunu ise 2 şu yep değiştirin: 
FFFF FFFF FFFF ik 


ve yine bu bealiyle kayderlip oyuna 
dönün, şimdi petrol kredinize bakın, ek- 


siye Tlönüşmüs, fakat korkmayın artik ” 


asla. petrolünüz bitmeyecek. Bu hileler 
her yeni bölüm, İçini “tekrar Uygulan- 


male biraz sıkıcı sama sonuç bura 


değe siz 








ökyüzü bir anda ko- 
Cg bir kırmızıya dö- 
nüşür, Dağların etek- 


İetinden kükreyen rüzgar ağaçları sa- 
vurur. Şehir sokaklarında halk dehşet 
içinde sığınak arar, Ormanın sık yap 
rakları altında elfler vaylarını gerip gö- 
ge meydan okurcasına bakarlar. Das 
yamaçlarındaysa cüceler mağaralarına 
kapanıp baltalarımı bilerler, 
Bulutlardan bir anda ejderhalar fır- 
lar-zehirli yeşil. parlayan mavi ve 
alevli kırmızı. Her birinin sırtımda bir 
kara süvari, elinde kılıç Krynn halkına 
dehşet salmaya hazır. Fakat aşağıda, 
verde, tek bir parlak zırhlı şövalye, 
elinde işildayan bir mızrak. yaklasan 
fırtınaya karşı direnmeye hazır, 


hoş geldiniz. 

NE KN 
manlıkların. zor yol- 
culukların, beklenme- 
yen tehlikelerin ve 
EŞSİZ güzelliklerin 
dünyasıdır. Ansalon 
kitasinda siz volcular, 
iwiliği ve doğruluğu 
savunmaya and içmiş 


“iy 








İerMuzrağı Destanı 


Yemin ve Ki- 
sasa (oSadık 
cesur Saolamı- 
ha Şövalye 
leriyle karsıla- 
— $şacaksınız, 
. Eğer şansınız 
' vwoksa karşını- 
ez çıkanlar, 
olara Kralliçe- 
“ye hizmet 
eden Takhisis 
Şövalyeleri 
de ölabilir, 
Ormanlar elf 

“ devletlerinin 
elinde umut ve tehlike sunmaktadır 
size; Gururlu Öyalinesti, Silvanesti ve 
gizemli akrabaları vahşi Kagoönesti, 
Kıyım çevresinde dönen Üc aydan 
güçlerini alan büyücüler de korku sal- 
maktadır halkın kalbine. 

Dasların altında somurtkan ve başi - 
na buyruk cüceler yaşarlar. Tüm yol- 
larda ve patlkalarda da Kenderler 
gezmektedir: Sonsuz meraklı. cocuk 
sevimliliğinde ve tüm Ansalon halkı 
tarafından “ödünç” alma merakları yü- 
zünden tedbiren dislanmıs. 

Hepsinin ötesinde, ElderhaMızrağı 
ejderhaların dünyasıdır. Kötü kroma- 
, tile ejderhalar Takhisis'in 
sadık kullarıdır, metalik 
ejderhalarsa - altın, gü- 
müs. bronz. bakır ve pi- 
| inç ilişin we ışığın 
ww. yanında ver alırlar. Ansa- 
lan halkı icin ejderha 
kükremesinden daha 
korkunç Bir ses yoktur. 

kıyar tarihcesi Ansa- 
lou bir satranç tahtası 
olarak kullanan iyilik ve 
kötülük tanrıları arasında 
ki çekişmeyle doludur. 
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Peki, bu yolculuğa 
nasıl çıkacaksınız? 


EjderMizrağı efsaneleri artik Türki- 
vede ve Türkçe, Tüm dünyada mil- 
vonlarca satan ve onlarca dile çevrilen 
ElderMızrası Destanı'nin ilk üçlemesi 
Arkabahçe yayıncılık tarafından satışa 
sunuldu. Margaret Weis ve Tracy 
Hickman tarafından yazılan bu üçle- 
menin ilk kitabı “Güz Ejderlerinde” Ta- 
nis Yarı-Elf ve arkadaşlarının macerala- 
nm onlarla birlikte hissetme imkanına 
sahipsiniz. Ülkemizde veni yeni tanı 
nan Fantastik Kurgu türünün dünyada 
sayılı örneklerinden olan EjderMızrağı 
üclemesinin Iki ve ücüncü kitabı da 
önümüzdeki aylarda piyasada olacak, 

Bu kitaplar sizi alıp Ansalon'da he- 
yecan dolu bir maceraya götürdükten 
sonra, siz de Krynn dünyasına kendi 
kahramanlarızla erişip veni gizemleri 
çözüp ün sahibi olabilirsiniz. Nasıl mı? 
Tabii ki EjderMızrağı FRMsiyle. İlk ya- 
yınlandığı o (984 yılından beri tüm 
dünyada milyonlarca “Rol Yapma 
Oyunu” meraklısının özel ilgi alanı ha- 
line gelen bu oyun dünyasında, sizler 
de birer So- 
lârınla Söval- © 
vesi, meraklı 
bir Kender ya 73 
da gizemli bir 
Oualinesii Elfi 
olabilirsiniz. 
Bu maceralar 
da kısa bir süre —X 
sonra (oOArka- 
bahce Yayıncı- © 
iktan Türkçe 
olarak sizleri 
bekleyecek. 
Geriye tek bir 
soru kalıyor........ 

Maceraya hazır misiniz? 
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Bu sayıdaki yazımızda 
sizlere, tüm dünyayı 

en az FRP kadar 

kasıp kavuran ve 

aslında temeli Rol Yapma 
Oyunlarına dayanan bir 
başka hobiyi 

tanıtmak istiyoruz. 


erine koyun. Sizler, Dominaria 
adlı dünyada “Boyutgezer” adı 
verilen gücünü kontrol altında tuttuğu 
topraklardan alan ölümsüz büyücüler- 
siniz. Ve düşmanınız çok. Diğer Boyut- 
gezerler gibi siz de kütüphanenizde 
yer alan yüzlerce büyüden seçtiğiniz 
büyülerle bu düşmanlara karşı taktikler 
geliştirip onları Do- 
minariadan silmek 
zorundasınız. | 
Çünkü (O“Magicc 
the (oGathering'de | 
sadece bir kazanan | 
olabilir....”. 
Çocuklugunuza 
geri dönün. Hepi- 
miz Dünya kupası 
öncesi Panini al- 


| endinizi çok güçlü büyücüler 


bümlerine futbolcu resmi toplamışız- 
dır. Sakız paketi büyüklüğünde paket- 
lerden Platini ya da Maradona çıksın 
diye onlarca paket 


alırdık. Ya da 





Bi-Bip araba uçak serisi biriktirme 


El Mm 
e eşi Ge Zİ A 
Fi. ö | 


a 





Mm t a .v. 
ir İ 5 1 , | 


k de 
buna benzer bir hobiydi. Sonra elimiz- 
de fazla olan kartları arkadaşlarla deği- 
şirdik. 

Bildiğiniz tüm oyunları unutun. 
1993 yılından beri piyasada olan Ma- 
gic:The Gathering yeni bir türün öncü- 
südür. Koleksiyon kart oyunu adı 
verilen bu türde oyuncular aldıkları 
« destelerde çıkan farklı 
© kartları o birbirleriyle 








Nasıl oynanır? 


Magic: the Gathe- 
ringde oyunculara 
Dominarla dünyasın- 
i da, Boyutgezer adı 
verilen güçlü büyücüleri canlandırılar. 
Oyunda amaç büyülerden oluşan bir 
kütüphaneden (deste), rakibe zarar 
verecek büyüler yaparak, ya da çeşitli 
yaratıklar çağıra- 
rak, onun yaşam 
puanını sıfıra indir- 
mektir. Kart kom- 
o binasyonları o ve 
tamamen oyuncu- 
nun inisiyatifiyle 
oluşturulan deste- 
lerle esi bulunmaz 
bir strateji ve zeka 
oyunudur Magic, 
Beş temel renk 
büyünün, kırmızı, 
5 beyaz, mavi, yeşil 
ve siyahın yanı sıra 
renksiz yapıntıları 





da kullanan büyücüler güçlerini kont- 
rol altında tuttukları topraklardan alır- 
lar. 

Tasarlandığı günden bu yana tüm 
dünyada milyonlarca insanı kendine 
bağlayan Magic, Avrupa'da briç ve 
satranç klüplerinin ayrılmaz bir parça- 
sı haline gelmeyi başarmıştır. Ulusal, 
Avrupa ve Dünya şampiyonalarının 
yanısıra $200.000 ödüllü profesyonel 
turnuvalarla her geçen gün bir zeka 





oyunu olduğunu tüm dünyaya kabul 
ettirmektedir. 16-17 Mayıs 1998'de 
Taksim'de, Türkiye'nin ik resmi Magic 
sampiyonu Büyük Mavi Yayıncılık 
sponsorluğunda zorlu mücadeleler 
sonucunda belli olmuştur. Türkiye ilk 
sekizi ise Belçika'da yapılacak Avrupa 
sampiyonasına son hız hazırlanmaya 
başlamışlardır. 


Siz de Dominaria yolculuğu için geç 
kalmış sayılmazsınız. Çünkü Magic: 
the Gathering tüm Hobby Shop'larda, 








YEİiTYYelle 





80 Dakikada Devr-i Alem 


En kapsamlı Dünya Atlası sloganıyla piyasaya sürülen 
“Encarta World Atlas” bir Microsoft ürünü. 


rtaokul ve lise yıllarımda en 
(Yemeğin en sıkıldığım, 
ismini duyduğum zaman 
uykum gelen (Tahta sıralar üzerinde 
uyumanın da ayrı bir zevki vardı) 
derslerden biriydi coğrafya. Nedeni 
belki gereksiz derecede kalın, renksiz 
ve soğuk kitaplardı, belki de çantamın 
iki katı büyüklüğünde, içerisinde bir 
şey ararken balta girmemiş ormanlar- 
da kaybolma tehlikem olan Büyük At- 
las'tı (kırmızı kapaklılardan). Bilgisayar 
teknolojisi her konuyu olduğu gibi bu 
konuyu da zevkli hale getirmeyi ba- 
şardı. İşte Microsoft Encarta World 
Atlas, Programın kullanımı gerçekten 
çok kolay ve küçük büyük herkesin il- 
gisini çekebilecek bir yapıya sahip. 
Belki de tek kusur olarak İngilizce ol- 
masını sayabiliriz. Programı çalıştırdı- 
gım zaman ilk baktığım yer Türki- 
ye oldu ve bulduğumda şaşırdım, | 
hatta gözlerime inanamadım. 
Çünkü Türkiye yer olarak Avrupa 
kıtasında sayılıyordu. Helal yani 
ne diyeyim... 


Kemerlerinizi Takın! 


İlk ekranda sizi Dünya karşılı- 
yor. Evet! Orada tam karşınızda, 
Dünya üzerinde gezinti yapmanız 
çok kolay. İstediğiniz bir yere tık- 
lıyorsunuz ve açılan nesne menü- 
sünden bir yer seçiyorsunuz. Bu- 


rada seçenekler en küçük birim- | Bazı şeyler anlatılamaz, yaşanır... 


den kıtaya doğru sıralanmış. Ay- 

rıca Sol altta bulunan menüden Zoom 
ayarlarını o yapabiliyorsunuz. İnfo 
Tabs'de bulunan seçenekler bulundu- 





gunuz yere göre deği- | 
şecektir. Ama genel 
olarak harita üzerinde- 
ki işaretlerin anlamla- 
rını, Oo bulunduğunuz 
yer ile ilgili resimler ve 
müzikler, o coğrafya- 
ya ait hayvanlar ve 
sesleri, ülke ile ilgili 
genel bilgiler ve sos- 
yal yaşam hakkında 





ilgi inebilirsiniz. Olduğundan daha temiz görünüyor deği mi Pan | 
b 5 ç ? Olduğundan daha temiz görünüyeör değil mi? 
Atlasın en önemli iş- — — 


lemlerinden biri de sa- 

nal uçuşlar. Toplam yedi tane sanal 
uçuş var. Bunlara Find menüsünden 
veya eger bulunduğunuz yeri kapsa- 
yan bir sanal uçuş varsa Info Tab'den 
ulaşabilirsiniz. 





Vazgeçilmez Olan 


Bilgisayarla çalışırken belki 
de vazgeçilmez olan tek şey 
menüdür. Bu programda da 
çalışmanızı kolaylaştıracak me- 
nüler mevcut. Map Styles me- 
nüsünü kullanarak 19 ayrı hari- 
ta görünümüne ulaşabilirsiniz. 
Bunlar arasında sıcaklığa göre, 
politik yapıya, fiziksel, dünya- 
nın gece ve gündüz görünü- 
müne göre düzenlenmiş hari- 
talar sayılabilir. Buradaki en 
| kapsamlı harita olarak ise ista- 
tstiklere göre düzenlenmiş 
haritalar sayılabilir. Ülkelerdeki 


Karşınızda gece gözüyle dünyamız İ radyo istasyonu sayısına göre 


—— e 


harita düzenlemeleri yapabilirsiniz. 
Location Sensor ile imlecin bulundu- 
Şu yeri enlem, boylam doğrultusunda 
derece ve dakika cinsinden öğrenebi- 
lir ve Measure Tool ile iki nokta ara- 
sındaki gerçek uzunluğu hesaplayabi- 
iirsiniz. Programda belkide en fazla 
kullanılacak olan Find menüsü 
çok kullanışlı hazırlanmış. Burada 
mahalle de dahil olmak üzere 
yerleşim birimlerini isimlerine gö- 
re aratabiliyorsunuz. Bu menüden 
ayrıca videolara, müziklere ve sa- 
nal uçuşlara ulaşabiliyorsunuz. 
Ayrıca Name That Place isminde 
bir oyun da bulunuyor. Dört zor- 
luk derecesi olan bu oyunda siz- 
den harita üzerinde gösterilen 
yerlerin isimleri soruluyor. 


Teknik Özellikler 


Programın minimum sistem ih- 
tiyacı 486/DX-50 işlemci, Win- 
dows 95 veya Windows NI, Win- 
dows 95 için 8 MB, Windows NT için 
de 16 MB Ram, 29 MB HDD alanı, 
640*480, 256 renk SVGA, Mouse, 
Ses kartı. Web linklerine ulaşmak için- 
de Internet Explorer 3.02 veya Nets- 
cape Navigator 2.0 ve üstü, 9600 
modem ve Internet bağlantısına ihti- 
yacınız olacak. 


K.T. 
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İlköğretim 2 
Matematik 








Matematik, ilkokuldan itibaren üzerinde durulması gereken bir konudur, çünkü basamakları bir defa 
çıkmaya başladığınızda, geri dönmek imkansızdır. 


Destekli Egitim günümüzün 

manşetlerinden düşmeyen bir 
konu. Herkes bu konuda bir şeyler 
söylüyor ama Bilden firması sürekli 
olarak yeni ürünler sunmayı tercih 
ediyor. İşte size Bilden'den yeni bir 
ürün: İlköğretim 2 Maternatik. Bunu 
kısa bir süre sonra İlköğretim 6 Mate- 
matik, İlköğretim 8 Fen Bilgisi ve İl- 


B> ya da açık adı ile Bilgisayar 





köğretim 4 İngilizce izleyecek. 








Programın eğlenceli olmasını sağlamak için 
seyimli hayvanlar kullanılmış 


2.sınıf Matematik genel anlamıyla 
“Eğitimde Yeni Nesil” dizisini izliyor. 
Ancak bu defa programı kullanacak 
olan öğrenci 7 yaşında. Bu yaşta bir 
çocuğu oyun dışındaki bir programla 





Anlatımın öğrenciyi sıkmaması için çok sayıda 
ekran kullanılmış 





(hem de bir ders programı) 
bilgisayarın başında tutabil- 
mek bir hüner, Bilden de 
bunun farkında. Hem Milli 
Eğitim Müfredatından ödün 
vermemek hem de progra- 
mı eğlendirici kılmak için 
oldukça uğraşılmış. 


Eğlendirici anlatım 


Anlatımda az | 
yazı, çok eylem 
yolu (seçilmiş. 


bir o animasyon 

ya da küçük bir oyun bulu- 
nuyor. Örneğin sayı doğ- 
rusunun kahramanı bir de- 
vekuşu, dört işlemi ise ro- 
botlar yapıyor. 

Alıştırmalar çeşitli oyun- 
lar üzerine kurulmuş. Ör- 
neğin, öğrencinin araba 
yarışını kazanabilmesi için 
hızlı karşılaştırma yapabil- 
mesi gerekiyor. Balonları 
vurabilmesi ise toplama 
sonuçlarının doğ- 
ruluğuna bağlı. 

Toplam 180 ekrandan 
meydana gelen anlatım bölü- 
mü, birbirinden farklı oyun ve 
animasyonlarla dopdolu. Bil- 
den çalışanları €- 
kip olarak bu 
programı hazırla- 
maktan büyük 
zevk aldıklarını be- 
lirtiyorlar. Çocuklar 
öğretirken eğlen- 
diren bu progra- 


“İlköğretim o 2 
Matematik” programının 
sistem gereksinimleri şöy- 
le: 

Gerekli minimum sistem; 

486 İşiemcili veya üze- 
rinde PC 


Her sayfada ya | Programın anlatımı oldukça eğlenceli 





8 Mb Ram 

10 Mb Hdd 

16 Bit ses kartı 
CD-ROM sürücü 
Windows 95 


Tavsiye edilen; 

Pentium PC 

16 Mb Ram 

8 hızlı CD-ROM 

Yüksek çözünürlüklü ekran kartı. 








mınsbaşınmdan ayn im — — —— ——- ——— 
lamayacaklar. | Programda çeşitli oyunlara yer verilmiş | 


Bilgi için: 
BİLDEN Bilgisayar 
Tel: (212) 23051 82 
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Yollarda bulurum seni... 


Bu yazılım sayesinde iş gezileri yapmak daha eğlenceli, 
tatilde nereye gideceğiniz yeri daha bilinçli seçeceksiniz. 
400.000 şehir, kasaba veya köy arasından seçim yapmak 


hiç de kolay değil. 


eçen gün uçakla İspanya” ya 
Çetin Ama uçak gezileri be- 
ni çok fazla sarmıyor. Yolları 
da bilemediğimden arabayla yola çık- 
maya cesaret edemiyordum. Ama 
Microsoft Autoroute Express Europe 
98'i inceledikten sonra cesaretim yeri- 
ne geldi ve yola koyuldum. Fransa, 
İtalya, Hırvatistan üzerinden Türkiye' 
ye doğru geliyorum. Tarihi ve turistik 
yerleri hiç kaçırmadım. Yollar da iyiy- 
di, bastım gaza geliyorum, o sırada 
birden ÇOTANNKII diye bir ses. Göz- 
lerimi açtığımda yerdeydim, yatağı- 
mın yanında yere 1(.9İ uzanmışım. 
Kafamın acıdığına mı yarısam, rüyanın 
sonunu göremediğime mi yansam... 
Her neys... 








| Avrupa'ya genel bir bakış | 
Are you gonna go my way... 


Microsoft tarafından hazırlanan 
Autoroute Express Europe 98 adı Üüze- 
rinde avrupa karayolları haritasını bün- 
yesinde bulunduruyor. Bir CD-Rom içe- 
risinde İngilizce, Fransızca ve Almanca 





























im e b İİ 0 
Başlangıç ve bitiş noktalarının belirtilmesi 
yeterli 





LEVEL 6/98 


olmak üzere üç ayrı dil bula- 
bileceğiniz program, pen- 
cere dizaynı kullanım rahat- 
lığı açısından Explorer pen- — 
ceresine benzetilmiş. Avru- 
pa haricinde herhangi bir 
yeri incelemeniz mümkün 
değil. Haritayı incelerken si- 
ze yardımcı olacak zoom 
ayarları, çeşitli raptiyeler 
düğme halinde pencereye 
yerleştirilmiş. Ayrıca Back ve Forward 
düğmeleri sayesinde, yaptığınız işle- 
mi geri alabiliyor ya da ilerleyebiliyor- 
sunuz. Programda yollardan ziyade 
gezip, görülebilecek yerler üzerinde 
durulmuş, Hemen her ülkeye ait ünlü 
yerlerin resimlerini (bazı resimler 
3600 dönebiliyorlar) görebilir, bulun- 
duğunuz yerden oraya nasıl gidebile- 
ceğinizi öğrenebilir ve o ülkeye ait 
müzikler dinleyebilirsiniz. Bunlara u- 
laşmak için yapmanız gereken iş çok 
kolay. Önce bir düğmeye tıklayın, 
sonra istediğiniz yere tıklayın, istedi- 
Siniz kategorileri belirleyin ve incele- 
yin. Ayrıca istediğiniz ülke hakkında 
ayrıntılı bilgiler de mevcut. Ülkenin 
sosyal yapısı vs. bilgi alabilirsiniz. O 
ülkenin dilini bilmeyen bir insan için 
faydalı olabilecek bir dil kursu da 
mevcut. Bu kurs esnasında kelimele- 
rin yazılışlarını ve telaffuzunu öğrene- 
bilirsiniz. Ama programın bir eksiği de 
burada ortaya çıkıyor. Türkiye'yi Avru- 
pa ya dahil etmişler fakat bu dil kursu 
Türkiye için mevcut değil. 


Gezimi ayarlarım, 
keyfime bakarım 


“İstanbul'dan Berlin'e gitmek istiyo- 
rum, ama nereden gidilir?”, “ne kadar 
sürer?”, “ne kadar benzin parası la- 
zım?” gibi sorulara cevap bulamıyor- 
sanız, Autoroute en azından bir fikir 
verebilir. Başlangıç ve bitiş noktalarını 
belirleyin. Hesaplamanın gerçeğe en 
yakın şekilde yapılmasını istiyorsanız 
ayarları da dikkatli yapmanız gerekli. 
Benzin litre fiyatı, ortalama hız vs. Da- 
ha sonra arada duracağınız yerleri ve 
ne kadar kalacağınızı da belirleyin ve 





Programda Türkiye de Avrupa'ya dahil edilmiş 


hesaplama işlemini bilgisayara bıra- 
kın, Ayrıca planladığınız gezileri kay- 
dedebilir, yazdırabilir veya herhangi 
bir metni veya resmi başka bir dokü- 
mana kopyalayabilirsiniz. 





İN LE a İllarlenilkmiiei söle kemi 
alam m. e hm e em klik ili 
ld kenimemdn elisi 


ee kaim ir — m —— — CC 


| Boğazın resmi olmadan olmaz... | 


Yolların Fatihi 





Bu yolculuk esnasında kullanmamız 
gereken aracın minimum konligüras- 
yonu ise 486/DX-33, Windows/95 
veya Windows NT 4.0, Windows 95 
için & MB, Windows NT için (6 MB 
Ram, 30 MB HDD alanı, 2x CD-Rom 
sürücü, SVGA 256 renk monitör ve 
mouse şeklinde olmalı. Ayrıca Web 
linklerinden faydalanmak için modem 
ve İnternet bağlantısına ihtiyacınız 
olacak. Trafik Canavarı Olmayın... 


Iİ, 


Bilgi için: 


Microsoft TÜRKİYE 
Tel: (212) 258 59 98 
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Photo CD 


Öperation 
System 
Sega Saturn İle Oyun Oynanmanın 


Dışında Daha Pek Çok İş 
Yapabilirsiniz 





onsollar öncelikle oyun maki- 

İK sesi olarak düşünülürler, 
ullanılmaları kolaydır ve 
özellikle Action tarzı oyunları seven- 
ler için çeşit boldur. Fakat bu makine- 
lerle sadece oyun oynamaya mah- 
kum değilsiniz, film ve müzik diskle- 
rini de çalıştırabilirsiniz. Yurtdışındaki 
kullanıcıları tarafından bol program 
ve donanım desteği sayesinde çok 
yönlü olarak kullanılabilen Saturn için 
pek çok yazılım mevcut. Bu tip Mul- 
timedia yazılımlardan bir tanesi de 
Sega tarafından üretilen Photo CD 
Operation System, bu programın 
amacı Kodak Photo CD formatında 
hazırlanmış olan ve 100 kare kadar 
yüksek kalite resim barındırabilen 
disklerin Saturn ile görüntülenebilme- 
sine imkan tanımak. Normal bir maki- 
ne ile çektiğiniz resimleri bu konuda 
çalışan bir dükkanda CD üzerine bas- 
tırdığınızda bu diskleri Saturn ile gö- 
rebilme imkanına sahip oluyorsunuz. 
Öncelikle program diskini cihaza ta- 
karak programı çalıştırmalı ve sonra 
da sizden istediğinde resim diskinizi 
makineye yerleştirmelisiniz. Bu prog- 
ram sadece resimleri ekrana getir- 
mekle kalmıyor, aynı zamanda onları 
farklı filtreler ve Zoom seviyeleri kul- 








lanarak incelemenize de imkan tanı- 
yor, bu sayede resim disklerinizi kon- 
solunuzda görmek ve düzenli bir ar- 
şiv oluşturmak mümkün oluyor. 





a mim ii 


Playstick: 
Herşey PS için 


Gamepad kontrolü 
artık çok kolay 





ünya kupasının yaklaştığı şu 
| Ysünlerde futbol oyunlarının 
satışında bir artış var. PS Ga- 
mepad'inde yön tuşlarına basa basa 
parmaklarımın ucunda oluşan kızâ- 
rıklıklar yavaş yavaş nasırlaşmaya 
başladı. Artık sokakta dolaşırken par- 
maklarının ucu kızarmış olarak kimi 
görsem oyun oynarken yaşadığım 
zevki ve daha sonra da parmaklarımı 
kullanmaya çalışırken çektiğim acılar 
aklıma geliyor. O'nu gördüğüm anda 
gözlerim parladı ve hemen üzerine 
atladım. Playstick beni kurtardı. Yön 
tuşlarının üzerine yerleştirilen bir par- 
ça ve dört adet hareket çubuğundan 
oluşan Playstick sizi ve parmaklarını- 
zı çok rahatlatacak. 












Kendi VideoCD'ni Kendin Yarat 


egavizyon tarafından satışa 
Miu Dazzle kaliteli bir 
| Capture aygıtı. Dazzle para- 
lel port üzerinden bilgisayara bağlanan 
dışsal bir aygıt. Dışsal olduğu için No- 
tebook türü bilgisayarlarda da kullanı- 
labilmesi ve Masaüstü bilgisayarlarda 
Slot'dan tasarruf sağlaması ile kullanım 
alanı oldukça genişliyor. MPEG-İ stan- 
dardının da desteklenmesi ile gerçek 
zamanlı olarak MPG yada DAT forma- 
tında sıkıştırma yapabiliyor. Aynı şekil- 
de MP2 formatında gerçek zamanlı 
olarak ses de sıkıştırılabiliyor. Video, 
kamera gibi herhangi bir kaynaktan ha- 
reketli görüntüleri tam ekran bilgisaya- 
ra kaydebilen Dazzle, normal bir Cap- 
ture kartı ile AVI formatında yapacağı- 
nız kayıta göre 10/1 daha az yer kaplı- 
yor. Ses olarak ise İ GB diske 12-13 
saat CD kalitesinde müzik kaydı yapıla- 
biliyor. Dazzle ile sıkıştırdığınız sesleri 
herhangi bir MP3 çalıcı ile de dinleye- 
biliyorsunuz. Kişisel video, video CD, 
fotoğraf arşivleri oluşturmak, eğitim ve 
tanıtım sunumları hazırlamak, görüntü- 
lü e-mail yollamak, Internet üzerinden 
video oynatmak ve video konferans 
yapmak isteyenler için tam isteklerine 
göre bir donanım. Yanında 500$'lık 
Adobe Photo Deluxe, Kai's Power 
Goo, Cinax IfilmEdit gibi birçok yazı- 
lımlar ücretsiz olarak geliyor. 





Megavizyon 


| Tel: (019X441 277 19 
Tel: (212) 6413319 o | 
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Konsol'Oğünlari , 


Mr 


tav yezilii 


orumsuz 
- Nıhıhıhıkıkh, hahahahahaa 


- Baba nooldu yaa, gene krizlerden krizlere 
koşmuşun. Sen kriz kerizi misin abi? 

- Sana ne İaaaaaan, inek bilinçaltı karakteri! 
Kop git ya da ben koparıp göndereyim 


çıktığın bilince! 


- Bak, ben senin derdini anladım, gene 
pacavra bi şey geldi dimi? Olümü ye söyle, 


ne verdiler yazman için? 


- PAX CORPUS, hınn, hünn, hınıhıhaa! 
- Ney kopmuş, ne diyon anlamıyom, adam 


gibi de şunu be! 


- Al bak kutusu burda, zınnnn, zınnnn! 

- Ben bu titreme efektini bi yerden 
hatırlıycam ama, neyse. Aaaa, ne güzel oyun, 
kapakta iki tane hatun var, nesi kötü lan 


bunun? 


- Hıhıhu, defollli,, defoooooollil(li! 
- Dur lan atma şişeyi, gidiyom. Meraklıydım 


sanki yanında 
durmaya, hıyar! 


Bu da Yorumsuz 


- Oh be, dur bakıyım, Överkili din- 
lemek iyi geldi sinirlerime, Bum You 
Down/To Ashes iyi parça canım, iyi ki 
almışım bu The Killing Kind diskini. 
Eee, eski grup be yavrum. En azından 
Metallica gibi “yumuşak” tiplere dö- 
nüşme ihtimalleri yok. Hain inekler! 
Nedir lan o öyle, yok yeşil saten göm- 
lekler, yok sürmeli gözler, davar sürü- 
sü! 

- Abi, ben şey diycektim 

- Gel içeri, fırtına dindi 
korkma, ama yavşarsan 
olduğun yere mıhlarım! 

- Yaa millet yeni haliyle 
daha çok sevdi bu herifleri, 
sen niye sevmiyon? 

- Bak yavrum, konuyu değiştir 
ya da ben senin boynunu kıriim, 
ha? 

- Öööö, şey diyodum, bu Pax 
Corpus ne ayak baba, öhö, ha? . 

- Aaaah, ah! Bak evladım 
buralar eskiden hep orman- 
bet! 

- Af buyür? 

- Yani diyorum 
ki, sen Cryo gibi 
koca firma kalk 


























Pax Corpus 


böyle oyun yap, olacak 
iş değil yani! Resmen 
halt yemenin Sanskrit- 
çesi bu yaptıkları ha. 
Eeee, büyük ihtimalle 
ismarlama yaptılar bu 
oyunu, sipariş üzerine 
şiir yazmak gibi bişii bu 
da, belki kafiyeli olur a- 
ma bi anlam çıkmaz 
sonuçta. 

- Aaaa, bu çaldıklan 
İhe Ceansing diil mi? 
Çok iyi bea, gitarlar 
tam istediğim gibi, bas 
gitar nası asılıyo duyu- 
yon mu? Uhhh, bey- 
nim zevkten dörtgen 
oldu, YEAAAH, head- 
bang yapıcam leaan! 

- Stage bulun bana 
Ikaan, stage dive yapa- 
sım geldi! Aç sesi açççi 


Hala Yorumsuz 


- Öah, iyi parça bea! Lan anlamı- 
yom, millet nası gidip saatlerce cıstak 
ya da dumtıstan başka bişey içerme- 
yen şeyleri dinliyo? Ben iki dakka ma- 
ruz kalsam radyasyondan beter çarpı- 
yol 

- Matbaa makineleri gibi, cıs-tak, 
cıs-tak, cıs-tak, arada bir dume-tıs, nı 
hahahahaa! 

- Aynı bu oyun gibi lan, hepsi birbi- 
rinin kopyası, hem de berbat kopya- 

lar! Bak ne biliyon mu, şimdi 
hesapta uzakta unutulmuş bi 
koloni varmış da, kadınlar er- 
kekleri yokedip kendi uy- 
— garlıklarını kurmaya kalk- 
mışlar da, lider rolündeki 
| hatun insanların özgürlük 
hissini yokeden bi makine 
yaptırmış da, başka bi paralı 
asker hatun bunu durdurma- 
ya kalkmış da, yaz gelmiş 
de, yonca bitmiş! Bu ne 
lam, iyi ki bi Tomb Raider i- 
cad olundu, Lara Croft 
kopyası karakterler olmasa 
millet fikir kıtlığından gebe- 
recekmiş hal 
| - O asker ha- 
i tun nası bi as- 


ker hatun baba, üzerinde bi bikiniyle o 
koca silahı nereye saklıyo, atışlardan 
nası korunuyo, aydınlat beni üstad, 
yalvarırım! 

- Al sana bi ampul, wo hahahal Gör- 
müyon mu olm, omuz başını kapatan 
kocaman bir parça zırh var, e düşman- 
larda eşek diil ya, oraya sıkıyolar lase- 
ti, plasmayı. Silah konusuna istersen 
hiç girmeyelim ha. Kıh kıh kıh, lan be- 
nim aklıma asker deyince Power 
Armor felan geliyo, oyun satsın diye 
yarı çıplak hatunlar koyacaklarına 
adam gibi uğraşsalar, ciddi güzel 
bişii yapsalar valla yapıştıracam beş 
yıldızı, ama nerdecee? Koy Manga 
kaçkını iki hatun, sonra bekle süper 
oyun desinler, yok lan öyle yağma, bir 
buçuk yıldız, sürünün inekler! 

- Grafikler nası peki, yok hani oynar- 
ken görmedim de pek, ondan şeet- 
timdi. 

- Ne grafiği, tam saymadım ama ka- 
rakterlerde ortalama 15-20 poligon 
vardı galba, çevre tasarımı ise süt ku- 
tusu içi gibi, herşey kare, üstleri de 
pötükare, wo haaa! Hayır, P5X üzerin- 
de ilk gördüğüm oyun bu olsa hemen 
gider kendime PC alınm. Böyle oyun- 
lar yapmak bu cihaza hakaret etmek 
demek lan! 

- Peki oynanabilirlik nasıl desem? 

- Büyük eşeklik etmiş olursun! Ka- 
raktere kumanda etmek ya da birileri- 
ni vurmakla uğraşıp duruyon, üstelik 
başarılı olamıyon. Haritaların ortalama 
büyüklüğü üç oda kadar, fazla ilerle- 
medim, onbeş dakika o ilk krize yetti 
zira. Ha bide kamera açılarını kendin 
ayarlıycan, karakteri otomatik takip 
etmiyo çünkü, herhalde uğraşmak is- 
tememiş beyzadelerim! 

- Çok kötüymüş lan, o halde en iyi- 
si Tomb Raider 2 ya da Nightmare 
Creatures oynamak herhalde? 

- Daha da iyisi Resident Evil 2! Bu 
oyuna gelince, bu konu burada ka- 
pansınnn! Hem de sonsuza dek! 


Mad Dog 
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Mayıs sayısında World Cup 99” 
in tanılımını okuduktan sonra 
saçını başını yolan, 
bilgisayarcının önünden 
geçerken derin bir iç çeken hatta 
üzerine soğuk bir bardak su içen 
PS sahiplerine tavsiyem. 

Her gün üç kere tok karnına 
World Cup 98 PS versiyonu. 


/ ir İlgi daha son sürat ve olaylı 
Bp: şekilde bitirdik. Ama bu se- 
ne oynanan maçlar, atılan 

göllerden ziyade dövülen hakem- 
ler, çıkan kavgalar, şifreli ve şifresiz 
kanallar hakkında konuştuk. Şimdi ise 
yabancı oyuncu kısıtlamasından dola- 
yı gereksiz insanların çuvalla para 
götürmesi hakkında konuşuyoruz. 
Eee ne de olsa atalarımız doğruyu 
söylemiş “zenginin parası züğürdün 
çenesini yorarmış". Artık dört senede 
bir yapılan Dünya Kupası için de geri 
sayım başladı. 10 Haziranda hayat du- 
racak ve bir ay sonra 12 Temmuzda 
yapılacak final maçından sonra yeni- 
den hareketlenmeye başlayacak. Ama 
gidemesek de göremesek de kupa 
heyecanını teknolojinin müsaade etti- 
gi kadarıyla biz de yaşayabiliriz. 


EA Sports tarafından çıkarılan World 
Cup 98'i, Fifa Road To World Cup'ın 
devamı olarak düşünebiliriz. İtinalı bir 
şekilde hazırlanan oyunda Fransa'da 
maçların oynanacağı 10 stadın tümü- 
nü havaya sokan bir atmosfer içerisin- 
de, kupa maskotu Footix ve dünyaca 
ünlü spiker kadrosunun maç anlatı- 
mıyla süslemişler. Değişik ışık ve 
bayrak efektleri, açılış ve kapanış sere- 
monileri, her ülkenin milli marşları ve 
kendi özgü tezahüratlarının bulunma- 
sı oyunun gerçekçiliğini arttırmış. 
World Cup 98'i futbolseverterin istek- 
lerine cevap verebilecek kaliteye taşı- 
yan, Fifa 98 özelliklerine eklenmiş ye- 
ni oyuncu hareketleri, gerçekçi takım 
stratejileri ve oyunun akışını daha da 
hızlandıran oynanabitirlik. Size oyna- 
yabilmeniz için 32 takım sunuluyor. 
Ama futbol fanatiklerini tatmin edebil- 
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mek için kupaya ka- | 
tlmayan 8 takım da- 
ha kadroya dahil 
edilmiş. Word Cup 
98'de ayrıca dostluk 
ve antrenman maçla- 
rı ve penaltı seçenek- 
leri de mevcut. Ayrı- 
ca FRFWC'ye ek 
olarak oyun hızını 
ayarlama seçeneği 
de mevcut. 


Bu oyunda takım ve lig yaratma se- 
çeneklerinin bulunmuyor. Ama bu 
seçeneklerin eksikliği sadece bu oyu- 
na özgü olan Dünya Kupası tarihinde- 
ki en heyecanlı 8 finali yeniden yaşa- 
manıza fırsat veren Classic Team 
Mode ile doldurulmuş. Ancak bu se- 
çeneği kullanabilmek için de elde et- 
mesi kolay olmayan bir kupayı, yani 
Fransa 98 kupasını kazanmalısınız. 
Macaristan 1954, İngiltere 1966, Bre- 
ziya 1970, Hollanda 1978, İtalya 
1982, ve Almanya 1990 gibi kupala- 
rın finallerinde de oynayabilirsiniz. 
Maçların siyah-beyaz oynanması, 
oyuncuların eski tarz uzun ve sıkı şort- 
lara sahip oluşları oyuna apayrı bir 
hava veriyor. Oyunda amatör, profes- 
yonel ve World Class olmak üzere 53 
zorluk seviyesi sunuyor. Kontrol 
cihazları seçeneğinde bulunan 8 ayrı 
konfigürasyonu kullanarak hakem 
sertliğini ayarlayabilir ve pasların yeri- 
ni bulmasında bilgisayardan yardım 
alabilirsiniz. Takımların Fifa klasmanın- 
daki sıralamaya göre yapılmış olması 
nedeniyle, Brezilya diğer takımlara 
göre gözle görülür bir üstünlüğe sa- 
hip olmuş. Tabii bu tür avantajları ve- 
ya dezavantajları ortadan kaldırmak 
için Team Handicapping seçeneği 
yerleştirilmiş. Bu seçeneği aktif hale 
getirdiğiniz zaman seçtiğiniz takıma 
göre değil de kendi gücünüze göre 
başarılı olmanız için bir şans tanınmış. 


Catch Up Logic seçeneği ile de, 














ARE Günlü” 


farklı düzeydeki oyurcu- 
lar arasında yapılan maç- 
larda farkın çok çabuk 
açılmasını o engellemek 
amacıyla, yenik durum- 
daki takımın gol atma 
© şansı arttırılıyor. Gerçekçi 
| talım stratejileri farklı şe- 
killerde oyun kurma seçe- 
neği (osağlıyor. Kesin 
takımlar henüz açıklan- 
madığı için 40 kişilik kaci- 
rolar hazırlanmış. Team 
Management seçeneğini 
kullanarak verimli bir İİ 
seçmeniz sağlanmış, Takımların iç ve 
dış saha formalarının en ince ayrıntısı- 
na kadar tasarlanmış olması, formala- 
rın rüzgarda dalgalanması ve formala- 
rın Oyun esnasında kirlenmesi 
oynayanın yanında seyredenlere de 
zevkli dakikalar geçirteceğe benziyor. 


Phantom 


elk ANA 
gele SR iyi > 
- HrA 48 
. Steep Slape Sliders 
. Croc: Legend Of The Gobbos 
. NBA Live 98 
. Ward Wide Soccer 98 
. Fishtine Vipers 
, Gyuake 
. Tomb Raider 
), Winter Heat 
0. Nascar 98 
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tükteri çok | 
vuku bulmuş 
konsolunu hel 





larının Du Orışinır 
rijinalinden daha iy 
hayretler içinde or: 








boyutlu video var- 
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jenerasyon Atari i makinaları olsa 
Nintendo 64 ile karşılaştırılabilecek 
dar gelişmiş durumda ? 

3 geldi. Ve suratımıza bir osr 

dı olarak indi! 


Okkalı Bir Tokat 


iin 


Arkaplanlar pek keskin bir şekilde 











duruyor karşın 


nm oyun Mod 
İ Time Attack, 
Paztize 
şey eklenme 


ınmusş. Ye renilikle- 
e gelince bunlardan 








bir tat 
olarak 
mize zevk E 





























| 
— 
| 


| Paysinilmi 





3'ün “Theatre Mode”unda tüm oyun 
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Oynayış şekli Atari 
versiyonla aynı. Her hareket, kombc 
ve karakter ii nen mai 

















anmış. 


nun Tekken 2'deki 
nda görünüyordu. 





İpucu: Yukarıda bahsi ge 
Mode” ve “Ball Mode" 
serbest bırakmak için star 
terlerin hepsiyle bir 


Iduğundan Mode”u bitirmeniz gerekiyor 




























uselşkolertitiriteli 


Dushido Blade 4 


Kılıç Olayları 


ushido Blade (BB) serisinin ilk 
Born ülkemize kısa bir za- 
man önce gelmiş ve video 

oyun alemindeki insanları epey şaşırt- 
mışt. Bir dövüş oyunundan beklenti- 
lerimiz neydi (bakınız Tekken serisi) 
ve bizim karşımızda ne duruyordu? 
Karakterler konusu hafife alınmış ama 
oyun mekanikleri bakımından kap- 
samlı bir projeydi. Çok sayıda silah se- 


çimi ve geniş dövüş arenalarına ek 
olarak bir 3 boyutlu dövüş oyunundan 
alışık olmadığımız tip hareketler var- 
dı, Her şeyden daha enteresan olanı 
ise bunun bir kılıç dövüşü oyunu ol- 
masıydı. BB'nin memlekete gelişinin 
üzerinden çok az bir süre geçmeden 
BB 2 yi karşımızda bulduk. Bu versi- 
yon daha güzel karakter grafikleri, da- 
ha basitleştirilmiş görünen ama aslın- 
da daha derinlikli bir dövüş sistemi ve 
her şeyden önemlisi seçmeniz için da- 
ha çok sayıda karakter içeriyor. 


En çok yenilik tek oyunculu bölüm- 
de yapılmış. Artık oyunun senaryosu 
Japonya'da aralarından kan kavgası 
olan iki rakip klan arasında geçiyor. 


Eskiden diğer oyuncuları 
ve bir kaç tane de “boss” 
u tepelemeniz gerekiyor- 
du. Artık düşman klandan 
bir rakibinizle karşılaşma- 
dan önce değişik seviye- | 
lerden geçmek ve bazen Eğ 
ninjaları kesip biçmek gibi 
dertleriniz var. Düşman 
klanın topraklarında yapa- 
A cağınız yolcu- Ş 
lukta dost ka- 
rakterlerle de 
* karsılaşma ve 
”/ onlan daoyna- | 
nabilir Okarak- 
terler olarak serbest bırak- 
ma imkanı bulacaksınız. 
Oyunda böyle bir karakter- 
le karşılaşınca bir sonraki 
| seviyede sizin adamınızın 
yerini o alacak. Eger bu 
adamla ölürseniz tekrar 
orijinal karakterinize döne- 
ceksiniz ve maceranıza bu 
şekilde devam edeceksi- 
| niz, Ama ölmezseniz ve 
i seviyeyi bu yeni adamınız- 
ola bitirmeyi başarırsanız, 


ği sake 


—... 


— 4 


a 


ES 


Eg SR YA 


uğ sözünü ettiğimiz sekilde ser- 
best kalacak ve diğer oyun modların- 
da da oynanabilir hale gelecek. Oyun 
tasarımcıları yaratıcılıklarının ve emek- 
lerinin çoğunu bu tek kişilik oyun mo- 
du için harcamışlar. Oyunun kendi 
motorunu kullanarak olsa da, her ka- 
rakter için çok güzel video sekanslar 
hazırlanmış. Karakterlerin sesleri ve 
hareketleri de oldukça kendine has. 
Bu sekansları izledikçe oyunun senar- 
yosu giderek ortaya çıkacak ve at- 
mosferin büyüsü sizi saracak, 

BB 2'nin oynanış şekli birinci oyuna 
göre biraz farklılık gösteriyor. Kontrol- 
ler değiştirilmiş ve azıcık basitleştiri!- 
miş. Artık iki tane saldırı dügmesi var. 
Blok yapmak içinse ayr bir düğme 
koyulmamış. Karşı tarafın saldırısını 
kesmek isterseniz siz de atak yapmalı 
ve kılıcınızı düşmanla aranıza getir- 
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melisiniz. Kılıcı üç 
ayrı stilde tutabi- 
ir ve her bir stil 
için üç ayrı şekil- 
de duruşunuzu 
desiştirebilirsiniz: 
yukardan, Orta- 
dan ve aşağıdan. 
Bunların hepsi de 
tek bir tuşla sağ&- 


lanmış. İlk başta 
biraz kullanışsız © 
görünecek | 


gibi 
olsa da, yaşamı- 


nızdan bir kaç sa- 


at harcadıktan 


sonra en İyi siste- | 


min bu olduğunu 


düşüneceksiniz. Yaralanma sistemi 
de oldukça gerçekçi ve keyif verici 
hale getirilmiş. BB 1'de olduğu gibi 
kollara vurarak onları etkisiz hale ge- 
tirebilirsiniz. Bir yenilik olarak, bacak- 
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lardan alacağınız yaralar sizin daha ya- 
vaş yürümenize yol açacak. Benzer 
şekilde gövdeden alacağınız hasarlar 
saldırı hızınızı düşürecek. Birinci oyu- 
nun hayranları bütün bu değişiklikleri 
biraz kafa karıştırıcı bulup ilk bakışta 
hayal kırıklığı yaşayabilirler ama inanın 
bana; ilk oyundaki tüm hareketler ay- 
nen korunmuş ve yenileri eklenmiş. 


Karakter grafikleri oldukça geliştiri!- 
miş ama arkaplanların durumu hiç de 
iç açıcı değil. Mekanlar eskisine naza- 
ran daha dar tutulmuş. Ayrıca bazı ba- 
kış açılarında poligonlar çatlayıp patlı- 
yor. Hayal! kırıklığı yaratan başka bir 
konu da, ölüm animasyonlarının ây- 
nen birinci oyundan aşırılmış olması. 
Oyunun geri kalan kısım- 
larına bu kadar çok özenil- 
mişken küçük ayrıntıların 
gözardı edilmiş olması bi- 
raz sinir bozucu. 

Sesler fevkalade. Eğer 
karakteriniz bir mızrak ya 
da tahtadan bir şey fırlatır- 
sa, bir yere çarptığında 
gerçekten tahta sesi çıka- 
racak. Silahların birbirine 
çarpması, çığlıklar, anlatı- 
cının sesi ve sesle ilgili di- 
ger her şey oldukça başa- 
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rıyla kotarılmış. 

Bushido Blade 2'nin dünyası- 
i na ilk girdiğimde yaşadığım ha- 
| yal kırıklığını size anlatamam. 
Kendimi kontrollere tamamen 
yabancı hissettim ve koşarak 
İ uzaklaşmak istedim. Ama oyuna 
İ bir kaç saat harcayınca en sonun- 


















da şunu anladım ki, eksiklik olarak gö- 
rülen şeylerin her biri aslında oynana- 
bilildiği arttırmak için gözardı edilmiş- 
ti. Tek can sıkıcı yanı benim gibi uzak- 
doğu dekorlarından ve tiplerinden ha- 
zetmeyen insanlar için sürekli olarak 
karşılarında gördükleri takunyalı, ki- 
monolu, sırtında ne işe yaradığı belli 
olmayan tahta sandıklarla ipe sapa 
gelmez tiplemeler. 


Dövüş oyunlarının, insanın oturup 
tek başına oynamak istemeyeceği 
oyunlar olduğunu düşünüyorum. Ne 
Tekken ne de BB Du istisnayı bozmu- 
yor. Ama bir arkadaşınızla saatler, haf- 
talar ve belki de aylar boyu hazdan 
hazza koşarak vakit geçirebilirsiniz. 
Bunu böyle düşünerek alırsanız alın. 


Çağdaş Koçyiğit 
shadow&young.com.ir 
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sapan bir serüvenin ortasında Oo yacaksınız. 
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Gex 2 'deki grafikler, hele hele sa- 
iyedeki kare sayısı oldukça iyi. Bir 
ipinden 1 e Mario 64'e en yakın 










dığı dünya o Hukç büyük ve İZ dem 1e- 
ei gere ke 2. ai bir yol da yok. 










eli bir fa, e deliğinde ve cild ırtici 
karmaşıklıkta hayali dünyalarda kây 
bolmuş bulabilirsiniz. Oynadığını 
hiç bir oyun bir öncekiyle aynı olmal | 
aşıp duracağınız yerler 
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oc'tan daha iyi bir oyur 
si O kadar. İçinizde kala 
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SONY PLAYSTATION HİLELERİ 






















Oyunların hakkından gelemiyorsanız üzülmeyin, hile yapın. İşte bu ay 


sizler için seçtiğimiz Playstation Hileleri. 


Blast Chamber 


Bu oyunda hile yapmak için önce- 
likle ana menüye geçin ve burada 
Game-pad üzerinde sırasıyla şu tuşla- 
ra basın; Kare, Sol, Kare, Sag, Daire, 
Aşağı, Daire, Yukarı. Şimdi Options 
menüsüne gidin ve orada “Solo 
Survivor” seçeneğini göreceksiniz, 
ona tıklayın. Artık 1 Player modun- 
dayken tek bir hak bile kaybetmeye- 
ceksiniz. 

Değişik bölümlerin kodları ise şunlar: 
Ziggurat: NAEMMAAB 

Backstab: MAGDIEAH 

Fali N Arch: NINKPDME 

Fugiltive: MJKKAMKC 

Rainbow: |JODPIGEH 


Command & Conguer 


Bu oyunun PC üzerinde bilinen bir 
hilesi yoktu ama PSX versiyonu için 
aynı şeyi söylemek pek mümkün de- 
gil. Öncelikle oyun esnasında tüm ha- 
ritayı görebilmek için ne yapmanız 
gerektiğine bakalım; oyun yüklenir- 
ken Rİ -R2 - Lİ - L2 $* Daire * Kare 
tuşlarına aynı anda basın ve görev bri- 
fingi başlayana dek basılı tutun, oyun 
başladığında tüm savaş alanını göre- 
bileceksiniz. Diğer hileleri yapmak 
içinse önce Tool Bar üzerindeki Team 
düğmelerine Daire tuşu ile tıklayın ve 
sonra aşağıdaki tuş kombinasyonlarını 
uygulayın: 

Görevi bitirmek için: X, Kare, Kare, 
Daire, Üçgen, Daire 

Nükleer saldın: Daire, X, Daire, 
Üçgen, Kare, Üçgen 

Bol para: Kare, Kare, Daire, X, Üçgen, 
Daire 


Crusader: No 

&» Remorse 

Bu oyunda hile kodla- 
rını kullanabilmek için 
öncelikle (Passcode 
ekranına gidin ve şifre 
” olarak LOSR kodunu 
girin, şifrenin yanlış oldu- 
gunu söyleyen bir mesaj- 
la karşılaşacaksınız fakat 
oyuna başladığınızda 
tuş (kombinas- 
yonlarını kulla- 
nabilme imkanı- 
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nız olacak. Bu kodları oyun esnasın- 
da herhangi bir zamanda kullan- 
abilirsiniz: 

Kare * Rİ tuşlarına birlikte basarak 
sağlığınızı ve enerjinizi tamamen 
doldurabilirsiniz. 

Daire ş* Rİ tuşlarına birlikte basarak 
tüm silahları ve diğer malzemeleri 
alabilirsiniz. 


Exhumed 


Aşağıdaki kodları girmek için ikinci 
game-pad kullanılmalı: 
İ - Tüm malzemeler, anahtarlar ve se- 
viyelere erişmek için sırasıyla şunları 
yapın: 
Dünya haritasında iken sırasıyla O, X, 
Üçgen, Kare, Sağ, Aşağı, Yukarı, Sol 
tuşlarına basın, sonra Select ile alt me- 
nüye geçin. Burada Kare * Select tuş- 
larıyla malzeme ekleyebilir, Daire -*- 
Select tuşlarıyla da malzeme çıkara- 
bilirsiniz. 
2 - Oyun esnasında O, RI, RZ2, Kare, 
Sağ, Lİ, LZ, Sol tuşlarına basın. Eğer 
doğru yaptıysanız ekranda bir akbaba 
ikonu belirecek ve siz de X tuşunu 
kullanarak daha yukarıdan ve daha 
uzağa uçabileceksiniz. 
3 - Oyun esnasında Kare, Kare, 
Üçgen, Üçgen, X, X tuşlarına basarsa- 
nız ise yunus moduna geçersiniz ve 
ekranda bu defa bir yunus ikonu beli- 
rir. Bu size daha hızlı yüzme ve daha 
uzun süre dipte kalma imkanı 
tanıyacaktır. 


Rosco McGueen 


Aşağıda bulunan şifreleri Password 
ekranından girerek kultanabilirsiniz: 


Seviye Kod 
Laundıy stage 2 FLUFFY 
Laundıy stage 3 SWEATY 
Auto stage | HOTROD 
Auto stage 2 GREASE 
Auto stage 3 BIĞGEND 
Harold's stage 1 SMELLY 
Harold's stage 2 WIDETV 
Harold's stage 3 PILLOW 
Leisure stage İ TRCEP 
Leisure stage 2 MOTON 
Leisure stage 3 HIPHOP 
Residential stage İ KENNEL 
Residential stage Z BARREL 
Runaround SPLASH 


NES 3: Hot 
Pursuit 


İşte size NES (g 
3 hileleri, tüm © 
şifreleri tek yer- |, 
den giriyorsu- 
nuz, ayrıca arka arkaya bunları kullan- 
mak ve böylece bir defada hepsini 
halletmek mümkün. Bunlar bizzat de- 
nenmiş garantili şifrelerdir ve yanlışlık 
yapılmazsa kesin çalışacaklardır. 
Öncelikle ana menüden “Options” ve 
oradan da “User Name” kısmına girin, 
isim olarak aşağıdaki hileleri girin. 
Araba ve pist seçim menülerine baktı- 
gınızda orada yeni seçeneklerin açıl- 
dığını göreceksiniz. İşte hileler ve ne 
işe yaradıkları: 
SPOILT - Tüm otomobillere ve pistle- 
re ulaşma imkanı verir. 
SEEALL - Yarışa yeni görüş açıları 
ekler. 
Aşağıdakiler ise gizli pistleri açar: 
PLAYIM - The Room 
XCAV8 - Caverns 
XCNIRY - AutoCross 
MNBEAM - SpaceRace 
GLDEFSH - Scorpio-7 
MCITYZ - Empire City 





Grand Theft Auto 


Aşağıdaki kodları Player Name yeri- 
ne girin: 
BLOWME - Bulunduğunuz yeri gös- 
terir 
BSTARD - Tüm bölümler, silahlar ve 
bol miktar paraya ulaşmak için kul- 
İlanın 
CAPRICE - Tüm şehirlerde oynama 
imkanı 
CHUFF - Polis işinize karışmaz 
GROOVY - Tüm silahlara ulaşmak için 
kullanın 
MADEMAN - Tüm şehirler ve tüm 
silahlar 
THESHİİ - Tüm şehirler, silahlar ve 99 
hak almak için kullanın 
WEYHEY - Oyuna 9999990 puan ile 
başlatır 
Aşağıdakileri uygulamak için ise ön- 
celikle oyunu dondurun: 
Ölümsüzlük - Kare, Üçgen, O, X, X, 
O, Üçgen, Kare 
İkinci game-padı devreye sokmak için 
- X, Üçgen, Kare, O, Üçgen, O, X, 
Kare 











Hollywood Kuşu 


Yine bir takım ukalalıklar yaptık. p | 
Holiywood'taki alçakların kirli çamaşırlarını ortaya sermeye devam ediyoruz. e” 


Bir diyeceğiniz olursa shadow(€Cyoung.com.tr adresine diyebilirsiniz. 





adamımızı 'da 
ortadan kaldir- | 
ması için yedek. ! 


fohn Lee (Chow Yun-Fat) profes- 
yonel bir katil. Patronunun oğlu 
bir polis tarafından öldürülünce 
John, intikam olsun diye polisin oğlu- katiller yollanıyör. John ar- 
nu öldürmekle görevlendiriliyor. Tabii tük yaşamını İurtarmak 
midesi bunu kaldırmadığında onun Oo için kaçmak, saklanmak, 
yerine bu işi yapması için ve bu arada Oo öldürmek, öldürmek ve 
öldürmek zorundadır. Gü- 
zel ve karizmatik Mira 
Sorvinonun canlandırdığı 
Meg isimli dişi de olaya 
karışır ve soluk soluğa bir 
Hollywood seyiri başlar 
yine. Zerre İngilizcesi 
olanlar “replacement kil- 
lers” esprisini anlamış olu- 
yorlar. Konsept cok yarati- 
ci değiliz Değil, “Neyse ki film uzun 
değil 88 dakika, 
Neyse: sirayla. gireli, Öle süzel- 
“ile Kabul etmek sefelir bu. ay 
lardır ortayarçikan en iyi aksiyein filmi 
filmin yönetmeni Antoine Fuğüa (an- 
“ tuaffuka)'nın türün tanrıst sayılan John 
Wo (convu) nur yakın çevresinden 
olduğunu düşününce koreografisi iyi 
yapılmışıbir aksiyon filmiyle karşı kar- 
şıya olduğumuzu kabul etrnemek için 
çok a2. sebebimiz. ,kalıyor. Başroldeki 
Chow Yun-Fat de zaten Asya vurdu 
kırdı filmlerinin bir numaralı adamı ve 
bu film gencin Hollywood (holi- 
vut)'taki ilk olayı. İlk defa Woody 


İ 











Allen'in harika bir fil- 
minde Oo gözümüze 
4 girmiş bulunan Sor- 
| vino ise doğal olarak 
böyle yüzeysel bir 
filmde ne yapacağını 
bilememiş gibi duru- 
yor. Sanırım kaliteli 
filmlerin kadını olarak 
kalmalıydı. Yine de 
taytların içinde güzel 
durduğunu mutluluk- 
la kabul edelim. 
Filmin can sıkıcı 
İ yanlarına Gelince, ta- 
bii üşenmeden bir 
şeyler bulduk. Bir ke- 








ler ama filmin m ana dra- 
matik yapısı oldukça basit ve klişe. Ve 
tabii bu tür filmlerin formülüne uygun. 
Ne olacağını kestirebiliyorsunuz. 
Gidin ya da gitmeyin. İsteyen iste- 
disini yapsın. Ben gitmeyeceğim. Bu 
ay özgürsünüz. Ha eğer hala oynuyor- 
sa Jackie Brown olayına girin, Bunun 
hakkında güzel bir Türkçe siteyi de 
gezmeden etmeyin: 
Www.sinema.net/jackie 


Çagdaş Koçyiğit 
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# 
> 
yp Yepyeni albümlerle karşınızdayız. Bu albümlerin tattliyi 
Multimedia CD'sinde bulamayacaksınız, çünkü CD geçen 
Ancak gelecek aylarda bu geleneği sürdüreceğiz. Binle 
3 İ 
T4 Dört sene süren bir aradan 
sonra Massive Attack'ın yeni 
bir albüm çıkarması benim | 
için alınması, dinlenmesi ve | (BE ep aman ERİ 


Me M 
i İ 


hatta Level'da yazılması anla- 

| mına geliyor. Bu arada turneye de çıkan Massive Attack Türkiye de de 
| bir konser verdi. Müziğe başladıkları zaman Rap ve Elektronik müzik 
| harici bir şeyler yapmaya çalıştılar. Massive Attack ile hemen aynı dü- | i İ | İ 

süncede olan Beastie Boys metal ile rap'i birleştirme çalışmalarında ba- ( li e e — | meme a Vue 





şarıya ulaştılar ve yaptıkları müzik Türkiye'de bayağı tutuldu. Massive W 
i Attack bugünkü endüstriyel müziğin esas temsilcisi olan Hint ve doğu (li 
kökenli soundları kullandılar ve bugüne kadar yaptıkları müzik varolan | 
türlere uymuyordu. Böylece yeni bir tür oluşturdular. TripHop. 
| KarmaComa ilegisi gi duyurdular. Pop piyasasında çok fazla ilgi gör- 
gi i meseleç gi ound şpiyasada yerlerini sağlamlaştırdılar. Albümün 
| adı Mezzanine veğiii “parç icdan oluşuyor. Bir müzik markete gittiğiniz 
zaman digg albümler arasın dan üzerindeki böcek resmiyle “ben bura- i Po 
, dayım” diyor; Yeni “albümü” almaktan korkmayın. Bence değer... Dergiye girdiğim anda beynimden vurut- 















Fig e , 




















#7 
MM tavsiye Se istediğim » radyo 97.5 frekansından yayın yapan muşa döndüm. Nayırdı, nolamazdı... Bir | 4 
bir kanal. AâF5ğ) isimini cisminilbilmiyorum. Reklam yok , jingle yok, DJ anda koşarak uzaklaşmak ve bir yançan da | >” 
yok. Sadece dan sı e Ge 'varD YAN Ve Değer elinize bilgi geçerse ba- “evreka” deyi bağırmak istedim. Kısacası | il 
in. artık ne yazacağım gibi bir sorum yoktu: Iş- ye 

Humpty Dumpty te yazıyorum Fear Factory v8 Rema- | çi 


nufacture... Yaptıkları müziği aşın derecede | . 
alternatif olarak tanımlayan grup, alternatit, 
İ | dans, industrial ve metal türleri arasindaki 
engeli yıkıp geçiyor ve biraz ondan biraz « 
bundan şeklinde bir müzik yapıyorlar. Yap- 


ilktan da tahmin edebilsk 










. Ya Son Safari albümünü dinledik ince. —i Ve A *tıkları müzik gürültülü ve olabildiğine sert. |. j y 
/ uk, yazdık. , Albümelsiğ “ar çlıkla- ei e Prodigy nin bayağı bir sert hali diyebilirim. i 
i 5 lik'olan Sexy Boyun klibini Nü zer | Dört kişiden oluşan grubun pek de tekno- , 
ne 1Wde” veya kablolu bağlantısı “lanlar loji yanlısı olduğunu söylemem. “Teknoloji “il 
dg | MG 3 mutlaka , izleme fırsatını al İ gerçeği paradoks haline getirdi. Formlar > 
icolas Godin ve Jean Benoit Dunckel adlı iki her zaman göründüğü gibi değildir. Boyun il 
; Fransızdan oluşan!g grup klasik elektronik, etektroakustik ve akustik ele- eğmeme çabası çok önce bir karmaşa hali- 
#i manları birleştire eki gren bir Sound yakalamışlar. Albümün giriş ne geldi. Teknoloji gerçeği ve insanlığı, İ 
parcası olan Latke e D 'Argent bundan sonraki parçaların nasıl ola- kopyalamayı ve değiştirmeyi öğrendi. İn- | 
bileceği KONUŞ isa birfikir veriyor. Yavaş ritimle ilerleyen akustik ve sanlık gerçeği, ipucunu, hayattaki değişimi gi 
Z # aralarda fırlayan 1 a synthesizer, Vokallerde ise enstrümandan çılı- ve genlerdeki mutasyonu arayacağı bir dö- 
Ke yormuş hissi velmisler. AllI Need ve You Make It Easy adlı şarkıları neme geldi. Biri ortaya çıkacak ve tüm ara- 
İ ise diğerlerinden ayıran bir özellik var. Beth Hirsch'in sizi bu diyarlar- | | maların aslında hayatta kalma çabası oldu- > » 
dan alıp götüren sesi. Bu D|J kökenli arkadaşlara hayatlarında başarılar... | | Sunu farkedecek”'. Bu ay size 104.5 Radyo | h 
yi Bu ayki radyo tavsiyemi ise Radio Cooi'dan yana kullanıyorum. Şu an İstek'ten de bahsetmek istiyordum ama | 
için 104.3 frekansından sadece İstanbul ve Bodrum'dan yayın yapan anlayamadığım bir şekilde son iki haftadır | d 
radyoda neredeyse günün 24 saati dans müziği dinleyebilir ve acil | | Canısı gibi parçalar çalmaya başladı. ” 
istek hatlarından dilediğiniz parçayı anında çaldırabilirsiniz. Fly Sound'a Başımız sag olsun. 
/ geçmek için ise gece yarısını beklemeniz gerekecek... 


Dj Huan 





Sabotage | 
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Zen ve Meioelidet Salar anak 
- Deşenerin Songularımımsi / 


Robert M Pisig 


i 

li obertt M. Pirsig tarafından 
“id IR 1955 yılında kaleme alınarı ve 
” ilk baskısı 1974 yılında yapılan 
bu kitap, roman, otobiyografi ve fel- 

> sefi deneme türlerinin ilginç bir birle- 
simi olarak klasikler arasındaki yerini 
almıştır. Her ne kadar tüm kitap bo- 
- yunca ana karakterin ismi söylenmese 
de, burada anlatılan tüm olaylar yaza- 

gi rın kendi yaşadıklarından yola çıkıla- 
iğ rak kaleme alınmıştır. Kitap bir 
adamın on bir yaşındaki oğlu ve iki ar- 
kadaşıyla bir motosiklet gezisine çıkış- 
larını konu almaktadır. Tüm Amerika 
““Kıtasını aşarak Kaliforniya eyaletine 
varmayı planlayan adam, bu rahatlatı- 
# olması beklenen gezi boyunca hiç 
urmr adığı bir durumla karşılaşır. 
Geçtiği i yerler onun “deli” geçmişinin 
İ k anılarını canlandırmaktadır, sonuç 
basit bir motosiklet seyahati 
ahi itsiz edici bir iç hesaplaşmaya dö- 
n , Ne var ki bu iç hesaplaşmanın 
İ dö kl leri 1 oldukça derinlerde yatan felse- 
“fi sorunlara dayanmaktadır, bu sorun- 






















ai m o em çağın basmakalıp fikirlerini i 


> sonuç olarak insan-teknoloji ilişki- 
5 Sy varılan noktayı irdeler, Antik 
n döneminden bu yana insanların 
#m icelerini ve yaşamlarını yönlen- 
ei iten fikirler”eleştirilir, anlamsız sap- 


e. lan tilar ve dogmatik yapılar acımasız- 
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ca sorgulanır. Neden insan kendini 
bulunduğu yerden ve yaptığı işlerden 
soyutlamaya bu kadar meyillidir, so- 
runların kaynağına eğilmektense üze- 
ini cila ile kaplayıp yok saymak ne 
derece mantıklıdır? Bu sorular ve da- 
ha pek çoğu bir motosikletin basit 
mekanik yapısı ve insanların ona olan 
yaklaşımı ile sembolize edilerek bir 
cevap aranır, Klasik Batı felsefesinin 
olaylara şartlı yaklaşımı zaman zaman 
Antik Doğu düşünceleri ile de kıyasla- 
narak adeta ameliyat masasına yatırı- 
ir. Kitabın” ili bazen biraz ağırlaşsa 
da, özellikle” içinde bulunduğumuz 
Cilalı imajı Devri dikkate alındığında, 
içerdiği fikirler ve sorduğu soruların 
hayata bakıŞ âçınızı değiştirmesi bakı- 
mından okunmasında, sonra da Üze- 
iinde GE pesinde fayda var. 
Dilimize çevirisi Süha Sertabiboğlu ta- 
rafından yapilan kitap, oOAyrıntı 
Yayınları tarafından basılmış. 
i 
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Uzay Zamanda 
Karadelikler 


| muştur e a bir eri ilce, 


lir misiniz? 2 Hay yır? z zaman bu kitabı 
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ie bildiğit 


seyahatin anahtarını verebilir. 


Ayın Kitapları 


Bu ay da sizler için iki ilginç kitap seçtik. Seçim sırasındaki kriterimiz yine; 
kitapların “yeni” olmaları değil, “farklı” olmalarıydı. 


okumak sizin için kaçınılmaz demek- 
tr. Fakat hemen paniğe kapılmayın, 
her ne kadar astro-fizik üzerine bir 
eser olsa da ve kuramsal yönü ağır 
gelse de, yazar bu kitabı orta okul 
fizik derslerini asmamış herkesin anla- 
yabileceği bir dil kullanarak kaleme 
almış. Peki nedir bir karadelik, nasıl| 
oluşur, kim görmüş? Aslında bugüne 
dek bir karadelik gören kimse yok, en 
azından Dünya gezegeni üzerinde 
Kuramsal fiziğin büyük astro kütleleri 
ve onları etkileyen güçleri incelerken 
ortaya koyduğu bilgilerden yola çıkı- 
larak karadelik denen varlıkların uzay- 
da “bulunabilecesi” sonucuna varı)- 
mış, yapıları nedeniyle doğrudan göz- 
tenmeleri imkansız, çünkü diğer yıl- 
dızlaregibitişik yaymıyor ya da yansıt- 
“mıyorar.'Ne var ki aslında sönmüş ve 
yene kuvvetlerin etkisi sonu- 

kendisiçine çökmüş dev yıldızlar 
olanı, karadeliklerin varlığı konusunda 
soh yıllarda büyük kanıtlar elde edildi. 
Öntelikle etrafında bulunan uzayda 
meydana getirdiği değişimler saye- 
sindebunların farklı yollarla gözlemle- 
nebileceğgi fikri ortaya atıldı, sonuçta 
elde edilen bulgular ise gerçekten va- 
oldukları | fikrini iyice pekiştirdi. 





Karadelikder özellikle sınırları dahilin- 
i ir nizi yg iHas ettiri- 






bilir karadelik tiilerin 
eden sistem se Cygnus. 
da yapılan i araştı TT i U J 

konversiyonu dahil, pek”çok bilimsel 


alan açısından hayati önem taşıyor ve 
n kimbilir, 





belki “buraclan elde edilecek 
yeni bilgiler bir gün bize yıldızlararası 
Kitap 
dilimize Bülent Toksöz ve Mehmet 
Gümüş tarafından tercüme edilmiş, 
Sarmal Yayınevi tarafindan da 
basılmış. 


M. Berker Güngör 


LEVEL 6/98 
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Bir ay daha geçti, yine okuyucularımızla açık görüş yapma vaktimiz geldi çattı. Valla 
özletiyorsunuz kendinizi, böyle ayda bir görüşmek artık kesmiyor. Size layık bir dergi 
hazırlayabilmek için VOGEL Yayıncılıkta geçirdiğimiz hapis hayatı nedeniyle psikolojik 
dengemiz bozuldu. Ben abuk subuk her şeye güler oldum, Berker bilinç altıyla gayet 
bilineli bir ilişki içine girdi, Gökhun ise neredeyse bilgisayarla yatıp kalkacak duruma 
geldi. Ama olsun, her şey size feda olsun, siz bize aydan aya temiz çamaşır getirmeyi 


ihmal etmeyin yeter. 


yedan aya muhabbet kesmi- 
yor demiştim ya, ben kendi 
MK başıma, yani dergi olayın- 
dan ayrı olarak bir şey yapmaya karar 
verdim. Aranizdan bir kısmının İnter- 
net bağlantısının olduğunu gelen 
e-mall'lerden biliyorum. Diyorum ki, 
bundan sonra cumartesi günleri ge- 
ce Saat 23:00-1:00 arası Aidata 
Chat'ine gelseniz ve beni bulsanız. 
Eğer orada olursam, Atlantis adlı bir 
oda açıcam, oraya gelip benimle ko- 
nuşabilirsiniz. Yalnız bu olayda uyul- 
ması gereken tek bir kural var: Ke- 
sinlikle ben şu Cheat! İstiyorum, 
bana şu oyunu açıkla demek yasak, 
diyeni atarım. Sadece ve sadece mu- 
habbet etmek isteyenler gelsin. Say- 
gıyla duyurulur, 


Sinan AKKOL 
# 


Amcacığım, 

Bayramını en içten dileklerimle 
kutlar, ellerinden öperim. Karıştır- 
dım Iyi mi? 

Merhabagaadcaagada Sevgili 
dinleyicilerim. Radyo spikerleri 
arasında Number öne'dan hiç ir 
meyen tek Isim Onursal yine karşı- 
nızda, Lan yine karıştırdık tan. Ben 
nereye mektup yazıyorum, Allah, 
allah. Haa buldum. 

Selam Level, 

Naber lan kerata? Sen küçüktün 
ben seni bayli amcandan alıyor- 
dum. Ey gidi günler ey. Kollarımda 
büyüdün kerata, 

Şaka bir yana. şimdi gerçek zo- 
mana dönelim. Ben Onursal Erol, 
En büyük fırsatçı. Level böyle bir 
forum açarda ben faydalanmaz 
mıyım? İtiraf ediyorum, benim bu 


yazıyı yazmak için kafamı çelen 
Pinar Alsaç adlı Nisan sayısında 
çikan arkadaş. Baktım ki birkac 
oyun tanıtıp, görüşlerini belirtmiş, 
bende yapayim dedim. Pişman 
değilim. Seri bir çikim bir daha ya- 
zracağım. 

Simdi gelelim “Yakışıklı Onur 
salın Pembe Kanatları” adlı bölü 
me. Sırada “Sinan Akkol”. Vay Si- 
nan abi. sen ne güzel yazarmışsın 
be. İyi ki katıldın Level'a, Ve Işte 
oyunlar; 

Sadizm... Dehşet... Heyecan... 
Silahlar... Bombalor.. Ve bunlarla 
aynı anlama gelen: Postal, 

Evet Postal. Bence muhteşem bir 
oyun. Sahneleri, sesleri ve tabii ki 
oynayışı. Oyun Ilk oynadığımdan İ- 
ibaren sadistçe duygularımı en 
yüksek seviyeye getirdi. Oyundaki 
molotof kokteyli, el bombası ve 
mayın gibi silahların patlama ve 
yanma sahneleri harika. Diğer Si- 
lahlarında ses efektleri öyle. Fakat 
oyundaki kamera çok yukarıda. 
Yani bütün objeler çok küçük. Bu. 
oyunu görünüşte sikici yapsa da, 
oynandığında cok mükemmel bir 
oyun olduğu her halinden belli. 
Oyundaki düşmanların hareketleri- 
ni ezberledim. Ne zaman hargi 
adam bana doğru gelecek, ne zo” 
man oradaki adam ateş edecek bi- 
yorum. Bu da oyunun kötü yönle 
rinden bir tanesi. Yani düşmanlar 
biraz enayi. Oyun açilirken önüme 
bir yazı çıktı: “18 yaşından küçükler 
oynayomazlar”. Ama bu, oyunu 
benim için daha çekici yapmak» 
tan baska bir işe yaramıyor. Hihi- 
hohohaha, (Aman Postalın yapım 
ciları duymasın). (Birak lan Postal 
asıl babam duymasın). 

Ve geçelim şimdi Red Baron 
Ii'ye. Su zamana kadar oynadığım 


en İyi uçak simulasyonu. İnsan 
kendini || dünya Savaşı'nın içinde 
hissediyor (mu acaba7). Hissetme- 
se bile ilgi çekici bir konu üzerine 
kurulmuş. Oyundaki menü, grafik 
ler oyun zevki harika. Tek kelimey” 
le dört üçlük bir oyun. Çünkü dört 
dörtlük olmasinı engelleyen tek 
neden “oynanabilirlik". Ne yapabi- 
liriz Ki? O kadar kusur kadı Red Bar 
ron'unda da olur. Ama oyuna ge 
nel olarak bakarsak, Sierra firmasi" 
nın yarattığı en Iyl oyunlardan 
biri. 

Bildiğiniz gibi çok reklamı yapı” 
lan. sözü hiç bir yazarın kalemin- 
den inmeyen oyun Öyake İl. Bu © 
yur için yapılan reklam. harca 
nan kelimelerle Bosna Hersek'te 
kaç çocuk doyar biliyor musunuz? 
Bu oyun bütün Level yazarları ta» 
rafından çok olumlu değerlendiril» 
di. Oyunun incelemesinin Level'da 
yayınlanması yetmedi, ayrıca ne 
redeyse tüm Level yazarları Our 
ake Iyi başka yazılarının içinde 
örnek gösterdi. Ama neredeyse ar 
kadaşlarımdan hiç birisi bu oyunu 
sevmedi. Hatta hepsi nefret etti bi- 
is diyebilirim. Bense bu CD'ye ver 
diğim paraya yanıyor ve bunu Si” 
niftanı birine kazlamaya çalışıyo- 
rum. En nihayetinde zevkler ve 
renkler tartışılmaz. Ama bu kadar 
çelişki beni kuşkuya düşürüyor. 
Öuake ll bilgisayar oyunlarında bir 
devrim mi, yoksa bir yüz karası mı? 
Tabil karar size kalmış Level oku” 
yucuları. Bu işe son noktayı koya- 
cak. yani alıp almamaya Karar ve- 
ecek olan sizlersiniz. Ama size bir 
tavsiye, siz siz olun. sakın benim 
gibi geveze birinin sözlerine öyle 
kolay kolay kanmayın, 

KIRT #IRT (Sinan'ın Altın Makas 
Efekti) 


LEVEL 6/98 


İşte benim gözümle oyun dünya- 
sının havası böyle. Ama havalar 
nasıl olursa olsun yeter ki sizin ha- 
vaniz iyi olsun. İyi akşamlar Türki- 
ye, nerede yaşıyor ve yaşatılıyor 
san (yine spikerliğim tuttu. Ayrıca 
bütün bunların hepsi: İğrenç.) Nice 
oyunlara. 


Onursal Erol 
» 


Onursal Kardesim, 

Kusura bakma mektubunun bir kis- 
mını kırpmak zorunda kaldım, ma- 
şallahın var, neredeyse bütün sayfayı 
kaplayacaktın. Yanlız, Guake Z'ye 
laf atman sağlığın açısından pek de 
İvi bir şey değil. Uzun zamandan be- 
ri oynadığımlız) en heyecanli oyun- 
lardan birisi Ouake 2. Belki senin bii- 
gisayarın tam performansta oynama- 
na yetmiyordur, veya belki Güake 
türü oyunlardan hoşlanmıyorsun. 
Ama gerçek olan bir şey var ki, Gu- 
ake Z'nin bu yılın en iyi oyunlarından 
birisi olduğu sadece bizim görüşü- 
müz degil, çogu yabanci derginin sa- 
tış listesinde de Ouake 2 bir numara- 
da bulunuyor. Neyse, zevkler ve 
renkler tartışılmaz ama, doğru yolu 
bulman için henüz geç değil, Ouake 
2'ni birisine “kazlamadan” önce İyi 
düşün, sonra üzülürsün. 


İd 


Değerli Level Çalışanlarına. 

Ben derginizi son 4 sayısından 
beri heyecanla takip ediyorum ve 
verdiğiniz demolar ve multimedya 
CD'leri harika, Size sorum olacak: 
Benim bilgisayarımda CD Rom'un 
içine CD'yi koyduğumda oyunu 
başlatıyorum. Fakat bir süre oyna 
dıktan sonra “Lütfen oyun CD'sini! 
CD Rom'a koyun diyor. Niçin böy” 
| ilelellileli 

Cevabınız için simdiden çok te 
şekkürler. 


Doğan Dönmez 
4 

Sevgili Doğan, 

CD sürücüleri okuma güçlüğü çek- 
gi zaman Ilk şüphelenilmesi gere- 
ken kısım kafa kristalidir. Bu kristal 
kirlendiği zaman CD sürücüsü için- 


deldi CDleri göremez, hatalı okuma- 
lar olur ve sizin durumunuzdaki gibi 


içinde (oOolan bir CD'yi önceden gör- 
düğü halde, bir süre sonra okuyama- 
ma gibi durumlarla karşılaşılabilir. Siz 
en iyisi okuma kafasını temizleyen 
bir “temizleme CD'si” alın ya da CD- 
ROM sürücünüzü bir teknik servise 
gösterin. 


& 


Sayın Level Çalışanları 

Ben derginizin bir abonesi ola 
rak derginizi severek okuyorum... 
(KliköPlay CD'niz de çok güzeli.... 

Fakat benim bu Cheat hattı ile 
bir sorunum var. Ya bu hat sadece 
İstanbul içine hizmet ediyor, ya da 
tek hat olması çok kötü. Çünkü Cu» 
martesi günü saat 12'den 13'e ka 
dar sürekli meşgul çaldı. O yüzden 
oyun hilelerini sizden öğrenece- 
gim (Ni ha ha ha ha). Şimdi sizden 
istediğim oyun hileleri şunlar; Sim- 
farm (Sim Collection 30 in ). Grand 
Theft Auto, Championship Manda 
ger 97-98. 

Eğer bu oyun hilelerini yazarsa- 
nız beni çok mesut ve bahtiyar 
edersiniz. 


Dincer 


4 


Sayın Edip Bey, 

Level Cheat Hattına müthiş bir ta- 
lep var. Bizim ise bu olaya ayirabile- 
ceğimiz sadece bir tek telefon hattı- 
muz olduğundan, sürekli meşgul çal- 
ması normaldir. Israrla denerseniz 
eninde sonunda telefonun diğer 
ucundaki delirmesine çeyrek kalmış 
olan kişiye (Berker) ulaşabilirsiniz. Bu 
arada, istediğin Cheatleri İnternet ten 
aradım, kimisini buldum, kimisini bu- 
lamadım. Umarım sevinirsin. 

GRAND THEFT AUTO: Karakter 
seçme ekranında DELETE ve bastık- 
tan sonra İsminin yerine sunları yazıp 
ENTER'a bas. Eğer cheat çalışırsa bir 
motor sesi duyacaksın. 

ITSGALLUS: Bütün seviye ve şehir- 
ler, IAMTHELAW: Şehirdeki polisleri 
yokeder, TSTANIRUM: Sonsuz hak. 

SIMFARM: Eger oyunun basında 
elindeki bütün binaları satarsan, ban- 
kadakı kredi limitin 1.000.000.000 
dolar gibi bir rakama çıkacaktır. 


4 


Maraba Tevelove (Birazcık abuk 
oldu ama...) 





Öncelükle derğginiz iyi. Denginiz? 
İyi. İyi......... Aböneyim de biraz, 
dolayısı ile hep okuyorum. Cheat 
bölümü çok lazim ve önemli. İyi, 
güzel, cart curt gelelim sadede. 
Öneriler ve istekler için bkz. aşağı" 
ya. Çok kısa (f) bir mektup oldu ne 
yazık l.... 

1.Nisan ayında Lorry T'nin tam 
cözümünü İsteyen bir okurla dalga 
geçmişsiniz. Olur mu ya?!... L.7'yl 
bende bitiremedim mesela, Hem 
halen L.7 ile uğraşan bir sürü kişi 
yar? Ne olur sanki bir kıyak yapsa- 
nız? O kadar da mı hatırımız yok? 
Bari varsa biraz hile... Acıyınız 
Lordlarım. Ye Resident Evilin çözü- 
Mu olur mu? 

2.Umarım Internet köşesi başlat- 
mazsınız ve dergi oyun sayfası 
kaybetmez. Hem internet için onca 
dergi var, Ama oyun sayfasi eksilt- 
mez ve (lm sorry) fiyat arlişi yap 
mazsanız kabul. PS sahiplerine ce- 
yabım da “SİZ BİZİM CD'MİZDEN Mİ 
ÇALICAKSINIZ ULAN, SİBOPLAAMA- 
ARI” pardon biraz çoştum. Ösür di- 
lerim. 

3.Poster fikri harika. Ama cok bü- 
yük olmalı, annemin ödü kopmalı 
(kafiye olayı). Çıkartma da (dalga 
geçmeyin) verebilir misiniz? Mese- 
la Dark Omen, Larry, Lara, çıkart- 
maları, posterleri. 

#.Yine geçen hafta mektup yol- 
befiele silarelgi ieleğieliarğerilnele eli 
mış. Şimdi siz beni 77? sandınız 


ama ben ....135 yaşında bir vatan- 


daş olarak (ufaklık demeyin, bozu- 
luyorum) Doom türü, araba yarışı 
türü, dövüş türü oyunlardan fazla 
sıyla hoşlanırım. Fifa 98 oynamaz 
sam. kendimi kötü hissederim (çok 
abarttım galiba), Tamam, hayvan 
lari çok seviyorum hem bir kedüm 
bile var. Anliyor mısınız? Öyle 
oyunlar iyi olur, güzel olur ama 
normal hayatımda asla karşilas- 
madiğim ve (double asla) karşılaş- 
mak istemeyeceğim şiddet egomu 
ancak böyle tatmin ediyorum. Emi 
nim bir çok kişide böyle düşünü” 
yor. Mektup biraz uzun oldu ama 
yayınlamazsanız size öyle bi büyü 
yaparım küne yamik yumuk olur, 
KETO'ya benzersiniz hafazanal- 
lah! Bundan sonra her ay bir mek- 
tup geliyor. Canım Törkiyem! Beni 
izlemeye devam edin!. 

Not: Sizin imla hatası sandığınız 
şeyler 'Nilay'ca'nın eserleridir. 

Not: Long Live H.M hatırın kalma» 
sin Hakan Karaköse abü 

Not: (Bana da fenalık geldi) Fe- 
minist değilim ama Pınar Alsaç, 
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oyun konusunda bayan &rtlığı ko- 
nusunda haklı. Tebrik ederim sizi. 
Ve bana gösdermiş olduğunuz Ilgi- 
den dolayı da tişekkür edirim. 

Not: (Yeter, imdat! Yazıyorum, 
yazıyorum, popom kuru Kaliyol) 
Long live ağe of empires Tl and 2. 
too....hügo le le lüüü! Oh be bitti. 
Ay! Bi soru unuttum, 3D ekran karti 
arasında fork var mı? Varsa ne? 
Tenk yu (Halen alamadim da ben 
deniz, güneş. kum, Bodrum, kafayı 
bozdum. Bak valla bitti bu defa...) 

NICO Dragan (Nilay) (Nakkadar 
abuk bir lakap yahu! Daha iyisini 
bulmalıyım. ) 


di 


Doktor Bey, Arkadaşa BI Bakar Mi- 
SIZ? 

Övgülerin için sağol da, senin ya- 
şindakl bir kız için (tabii yanılmıyor- 
sam) şiddet oyunları oynamak kötü 
değil mi? Bu konuda annen baban 
ne diyor? Yaksa bi şey demeye cesa- 
ret edemiyorlar mi? Bilemiyorum ya- 
ni, 

LI. Ama beni yanlış anlamışsın sen. 
Benim amacım kesinlikle o okuyucu- 
muzla alay etmek değildi. Eski oyun- 
ları açıklamak gibi bir huyumuz ol- 
madığından, Larry 7'nin hazır açıkla- 
ması da elimizde olmadığından o ar- 
kadaşın isteğini esprili bir şekilde 
gerçekleştiremeyeceğimizi söyle- 
mek istemiştim. Kırıldıysa o okuyu- 
cumuzdan da sorry dilerim. 

2. Zaten açamıyoruz, bu aralar 
sayfa darlığından iki metrekarelik 
odaya tıkıştırılmış fil gibi olduk. Ya- 
zacak o kadar çok oyun (bak sen de 
eski oyunların açıklamasını. İstemiş- 
sin), ama onları yazacak o kadar az 
werimiz var ki. 

3. Poster demeyin bana artık, kötü 
oluyorum. Alın size poster. 

4. Olsun, biz her türlü fikre, eleşti- 
iye açığız. Yapıcı ve az biraz ilginç 
olsun yeter, 

Hadi görüşürüz bi dahaki mektu- 
ba, 

Ah bi cevap unuttum. 3D Ekran 
kartıyla, kartsız bir makina arasında 
dağlar kadar fark var. Hem normalde 
göremeyeceğin özel efektleri sağlı- 
yor, hem de piyasadaki en kral iş- 
lemcinin sağlayamayacağı bir hız ve 
performans artışı sağlıyor, 


SONUC: Bir tane edinilmesi farz. 


* 


ALOO! SELAM. 

Pek muhterem 
sevgiler... 

Kısa ve öz olarak hemen sorulari» 
ma geçiyorum. İşte sorularımız: 

1. Bende Zork serisinin sonuncu 
su Grand var ama CD sürekli tatıli- 
yor ve oyun kalıyor. Neden? Olma” 
mali... 

2. Acaba Metalllca'nın Garage 
Days albümünü nerde bulurum? 
(Alakasız ama önemli) 
Etiyehehue.... 

Sorularım bu kadar yapamadığı” 
niz varsa geri dönüp kontrol etme* 
yin. Ricamsa her ay yada 12 ayda 
bir herhangi bir oyun posteri ver- 
meniz. Simdiden Thenx. cevaplar 
sanız E-mail atacam.... Long live 
Pentagram 


Level camiası, 


Emokhan Killer 
# 


Emeokhan Bey Kardeşim, 

Ii, Güzel oyundur, ama CD'nin ta- 
kılması bende oyunun CD'sinde veya 
CD-ROM sürücünde hata oldugu 
izlenimini yaratıyor. Eğer CD-ROM 
sürücünün başka oyunlar da takılıp 
takılmadığını, sende takılan oyunla- 
rın başkalarında da aynı yerde takılıp 
takılmadığını söyleseydin, ben de 
sorulur oyunda mi, sürücüde mi Ol- 
duğunu söylerdim. Sen en İyisi 
Zork'u aldığını yere götürüp değiştir. 
Sorun devam ederse CD-ROM sürü- 
cünden şüphelenebilirsin. Yaa amma 
çok CD-ROM sorunu var bu aralar, 
sanifim CD-ROM'ların toplu emekli 
olma sezonu gelmiş. 

2. Şansını Kadıköy Akmar pasajın- 
da deneyebilirsin. Beri müzik üzerine 
bir şey aradım mı İlk durağım orası- 
dır. 


* 


Sevgili Level, 

Ben Can, bu size ilk mektubum. 
Derginizi fırsatım oldukça almaya 
iste lite iti Me itMelşeleeiiMellleliieiilek 
rim yok ancak masanın üstünde 
duran acaip bir makine var (taş 
devrinden kalma sanırım). Yazın 
kesinlikle bir bilgisayar alacağım. 
Şimdiden birkaç tane oyun oynan: 
mayı bekliyor. Size bazi SOrUu VE İS- 





teklerim olacak: 

1. Hangi macera oyununu tavsi- 
ye edersiniz? 

2. Bir Pentium öö Mmx yada 200 
minab ile elels Mi eiilejitelilel dele 
sene gider? 

5. Derginizdeki tam çözümlere 
karşıyım. Bence oyunun havasını 
ieleiiiiileliiele 

4, Derginizde Internet sayfası ol- 
sa daha iyi olmaz mı? 

5. Sizden son olarak İbrahim Tat- 
ises'teni “Marla”yi istiyorum. 

Tekrar yazacağım. 


ele ileal derisieli 
? 


sevgili Can, 

I.Söyle eğlenceli, komik. içini aça- 
cak bir şeyler arıyorsan, Monkey İs- 
land 3 favorimizdir. Seni uğraştıra- 
cak, kaliteli ve mükemmel grafikli bir 
oyun istersen Last Express sana 
uyar. Eğer bol vahşet içeren, korkunç 
bir şeyler istersen de Phantasmago- 
ra Z'den daha iyisini bulamazsın, 
Daha yeni bir seyler istersen, Jour- 
neyman Project 3 de oldukça iyidir. 

2. Gitmez. Bir seneye kadar 1000 
Mhz işlemcilerin çıkacağını gözönü- 
ne alırsan, şu anda alacağın hiçbir 
sey bir seneden fazla gitmez. Ama 
bilgisayar almak için oturup. bilgisa- 
yar teknolojisinin yavaşlamasını bek- 
lersen de, hiç bir zaman bir bilgisa- 
yar sahibi olamazsın. O yüzden sana 
tavsiyem, 3Dfx kartlı, 32 Ramli, en 
az 2.5 GB HDD'li bir Pentlum 200 
MMX'dir. 

3. Bence yanlışsın. Tam çözüm, 
oyunda takılıp da aylarca ayni me- 
kanlarda dolaşmaktan delirecek gibi 
olan insanların er büyük yardımcısı. 
Sanirim sen , elindeki oyunun tam 
çözümünü görünce dayanamayıp O 
kuyorsun, oyunun zevki de ondan 
kaçıyor. Sadece takıldığında tam çö- 
züme başvursan, böyle demezsin, 

4. Bir önceki arkadaşın Intemet 
sayfası istemiyordu. Gördüğün gibi 
herkesi memnun etmek çok zor. Za- 
ten az olan sayfa sayımızdan feragat 
edip bir İntermet sayfası açabileceği- 
mizi henüz zannetmiyorum. 

5, Maalesef, o şarkı bugünkü istek 
parçaları listemizde yok, ama ben 
senin için Ricky Martin'den “Karakol- 
da Ayna Var” adlı uzun havayı çalı- 
yorum. 
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Değerli, sayın, saygıdeğer, pek 
çok muhterem, biricik tekicik Level 
Ge jiiielşiteliN 

Hepinizi tek tek selamladıktan 
ztelaiieğlerelili-MeliriziMoliMe/-irelliiel delgi 
dığınız icin teşekkür (ederiz) etmek 
gibi klasiklesmis "yağlamat(l)” faslı- 
ni geçip isteklerimizi sıralayalım 
(Öhmm, çok hızlı bir giriş oldu fakat 
affınıza sığınarak devam ediyoruz). 

1. Level'in gençleri koruma yasa- 
si kapsamında alışkanlık ve bağım- 
İNİ ilele ela şiefelei (( iikeldek İlşkeMielilşii 
masinı talep ediyoruz (Matematik 
dersindeyiz. Ahh. Hocam şey kem 
küm... kulağımı bıraksanız aortik). 
Yazarların espirüklü ve samimi an 
latımından acayip şekilde etkilen 
dik. Bu hiç iyi olmadı. Çünkü (kula- 
ğim hala aciyoo...) yazılı kağıtla” 
ında bile Levelimsi bir anlatım 
Mevcut! 

2. Mortal Kombat serilerindeki 
özel horeketleri (fatality. Babality, 
Arnmality vb...) ve genel hareketleri 
açıklayan hilelerin bulunduğu ve 
diğer özelliklerin açıklandığı bir ki- 
tapcık verebilir misiniz? (3 parca 
kağıda oyun dergisi muamelesi 
yapıp baska bir dergiden isteye 
mezdik her halde). Bu işin üstesin- 
den ancak Level gelir dedik. 

53. Siz leblebi konusunda uzman 
olduğunuzdan Mortal Kombat pos- 
teri isteyeceğimizi tahmin etmiştir- 
siniz her halde! 

&#. MK3 ve üstü verslonlarda (UlLti- 
mate, Trnlogy. MK4) vesis yada 
başka bir adla bilinen kodlar var- 
miş bu kodları verseniz diyodukta, 

5. MK4'ü Coimup'larda gördük. 
PC formatında var mı? Şu oyunu 
açıklasanız İyi olur. 

6ö. Yani Sinan az daha çabalar- 
san dergiyi ele geçirip dergiyi tek 
başına yazmak zorunda kalacan. 
Maşallah hep sen yazmişsin, Ay 
nen devam et yazılarına diyecez. 
Hasta olduk, bayıldık. bittik hatta 
bitkisel hayata girdik (maksat ye- 
şillik olsun). Ama müsaade etsen 
de diğerleri de yazsın (boş ver ser 
bildiğini gibi devam 81). 

7. Öhümm. mektuba son versek 
mi? (Bak hala yazalım diyolar ya, 
olm ne yazıcaz? Tamam tamam bu 
kadar Yyeterliymis! Yanımdakiler 
öyle diyo!) 

Neyse bu kadar gevezelik yeter. 
Görüşmek üzere hoşçakalın. Gene 


yazıcaz. Bizi bekleyin kısa bir ara 
sis laiteiniieğiiilşissizitele iMellilmer 

Biz kim miyiz? Pembe panjurlu 
köşesinin arka bahçesinde marul 
ve soğan yetiştiren yazarların kö- 
şelerini mahvetmeye bayılan arka- 
daslarız. 


Harun Şeker namı diğer 
Crazywolf-Emirhan “Sibop”Ceuylar 
Fatih “The Dragon” Koc- 

Ayfer “Balina” Sanuşak- 
hdekiirel ie fel eri 

g€sra “Mad Girl” Yildiz. 
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Hepiniz Hoşgeldiniz 

I. Matematik dersi? Aaaah ah, lise 
yıllarım nerelere gittiniz? Cocuklar, 
size bir abi tavsiyesi vereyim, ö kula- 
gınızı çeken hocanın, sınıfınızın ve 
birbirinizin kiymetini iyi bilin. Çünkü 
sonradan çoook arayacaksınız o gür- 
heri. 

Z. Kitapçık, Mortal Kombat, ver- 
mek kelimelerini birarada kullandınız 
gibi geldi bana, yoksa yanılıyor müu- 
yum? Valla bana kalsa, hepinizin is- 
teklerini (çok aşınya Okaçmadıkca) 
yerine getirmek isterim ama, bazı 
şeyler benim elimde değil. Hatta 
böyle dergiyle birlikte bir şeyler ver- 
mek olayları bazen Gökhunu bile 
aşıyor. Hiç beklenmeyen bir anda or- 
taya çıkan sorunlar yüzünden planla- 
dıgınız her şey tersine dönebiliyor. 
Bunun en güzel örneği, Mayıs ayın- 
da olması gereken Multimedia 
CD'sinin yerinde yeller esmesidir. 

3, Valla düşünmedim değil, Mortal 
Kombat 4 bi gelsin hele, bakarız. 

4. Sorunuz pek açık degil, lütfen 
köşelerinden tutup biraz açar misi- 
niz? 

5. Henüz yok ama , bu yil sonuna 
kadar mutlaka gelmiş olacak. 

6. Siz derginin girişindeki yazar lis- 
tesine bakıp da dergide bir sürü ya- 
zar var zannediyorsunuz, Gökhan la 
Batu hala ÖYS'nin pençesinde kıvra- 
nıyorlar ((G&.B'ye NOT: bütün takım, 
size ve ÖYS'ye girecek olanlara ba- 
sarılar diliyoruz, görelim sizi koçlar, 
yüzümüzü kara çıkarmayın), Ozan 
Simitçiler uzun zamandır dergiye Uğ- 
ramıyor, Çagdaş sadece PS oyunları- 
na bakiyor, Ozan Al'de hem PC hem 
PS'na bakıyor. Geriye kala kala bir 
tek ben, Berker ve Ozan Ali kalıyor. 
Eger kendinize o kadar güveniyorsa- 
nız yazar olmak için bize başvurun, 


Gelin birlik olalım, yedi denizlere 
açılalımı. 

7. Güle güle, yine bekleriz. Mem- 
nuniyetinizi bize, eleştirilerinizi gaz- 
mana. (yok o öyle değildi, her ney- 


$ 


Sevgili Level Çalışanlarına. 

Ben Ti yasında bir okuyucunu- 
zum. Derginizi “Dedektif Fırtına” 
CD'sini verdiğinizden beri alıyorum 
ve beğenerek okuyorum. Mektubu- 
Mu keliiinifele-telai sevinirim. 
Simdiden tesekkürler eder, başarı- 
larınızın devamını dilerim. İste İs- 
teklerim: 

I. “Gerçeğin Ötesinde” oyununun 
tam CD'sini verebilir misiniz? 

2. Sim City 3000'in demosunu ve 
rebilir misiniz? 

5. Multimedya CD'nizde doğa ve 
hayvanlarla İlgili belgeselleri de 
verirseniz sevinirim. 


Doruk Hoşver 
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Sevgili Doruk, 

I. Gerçeğin Ötesinde, henüz yeni 
bir oyun. Cartoon firmasının büyük 
uğraşları sonunda ortaya çıkardıkları 
kaliteli bir yapım. Bu oyun ekonomik 
ömrünü tamamlamadan önce der- 
giyle birlikte bedavaya vermemiz 
zor. Siz en iyisi Cartoon Studios ile 
bağlantı kurun ve bu oyunu alın, on- 
lar para kazansınlar ki bize ilan ver- 
sinler, biz de size hediyeler vermeye 
devam edelim, 

£. Sim City 3000'in demosu henüz 
piyasaya çıkmadı. Eğer çıkarsa 
CD mizdeki yerini alacaktır. 

3. Elimize bu türden örmekler ge- 
çerse, olur. 


* 


Uh, saat beş buçuk olmuş. Bende 
gözlerimdeki damarları nasıl oluyor 
da sayabiliyorum diyodum, Arkacaş- 
lar, benim artık tabutuma girmem la- 
zım, ama bilin ki her gece karanlık 
çöktüğünde, sokaklarda , aranızda 
dolaşan bir vampir var. Eğer o sica- 
cık yatağınızda güvende olduğunuzu 
zannediyorsanız, çok yanılıyorsunuz. 
NıhahahahHAHAHAHHAHMHAAAA, 


—— LEVEL 6/98 a a rr 


